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คำานิยม
หนังสือ เกมภาษาอังกฤษ

เพื่อพัฒนาทักษะ
แห่งศตวรรษที่ ๒๑

สำ�หรับเด็ก	ก�รเรียนรู้ที่ดีที่สุดคือ

ก�รเลน่	เพร�ะเปน็กจิกรรมทีด่งึดดู

ก�รสนใจหรอืสนกุ	ทีภ่�ษ�วชิ�ก�รท�งก�รเรยีน

รู้เรียกว่�มี	student	engagement	

ก�รประยุกต์เกมเข้�ม�เป็นเครื่องมือ

ของก�รเรียนรู้จึงเป็นสิ่งที่ถูกต้องอย่�งยิ่ง		และ

จริงๆ	แล้ว	ใช้ได้สำ�หรับคนทุกวัย	ไม่ใช่เฉพ�ะ

เด็กๆ	เท่�นั้น	

หนังสือ	เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนา

ทกัษะในศตวรรษที ่๒๑	เลม่นีจ้งึมีประโยชนอ์ย�่งยิง่ 
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สำ�หรับ	ใช้เป็นเครื่องมือครู	ในก�รจัดก�รเรียนภ�ษ�อังกฤษให้

สนุกสน�นน่�สนใจ	พร้อมๆ	ไปกับก�รได้บรรลุเป้�หม�ย	ผลลัพธ์

ก�รเรียนรู้ที่กำ�หนด	ย่ิงเป็นหนังสือที่เขียนจ�กประสบก�รณ์กว่�	

๒๐	ปี	ซึ่งหม�ยคว�มว่�	ได้เคยทดลองใช้เกมเหล่�นี้ในนักเรียน

หล�กหล�ยบริบทในสงัคมไทย	แลว้นำ�ม�ปรับปรงุเขยีนเปน็หนงัสอื

เล่มนี้	ยิ่งมีคุณค่�สูง

ในมมุของก�รเรยีนรู	้ก�รเลน่เกม	คอื	“ก�รปฏบิตั”ิ	(doing	

/	acting)		ทฤษฎีก�รเรียนรู้สมัยใหม่บอกว่�	วิธีก�รเรียนรู้ที่ดีที่สุด

คอื	“Learning	by	doing”	ก�รเลน่เกมจงึเปน็วิธกี�รเรยีนรูท่ี้ดีท่ีสดุ

อย�่งหนึง่		และจรงิๆ	แลว้	ไมจ่ำ�เปน็ตอ้งใชเ้ฉพ�ะในหอ้งเรยีนเท�่นัน้	

เล่นที่บ้�น	หรือเด็กๆ	ชวนกันเล่นกันเองก็ได้	เพื่อให้ครูส�ม�รถใช้

หนังสือเล่มนี้แล้วเกิดประโยชน์ต่อ	“ผลลัพธ์ก�รเรียนรู้”	(learning	

outcome)	ของศิษย์ได้ต�มเป้�หม�ย	ผมขอให้ข้อสังเกตสองข้อ

1. อย่�ให้คว�มสนุกบดบังเป้�หม�ยของก�รเรียนรู้ที่แท้จริง	

คอืตอ้งไมใ่ชเ่ลน่เกมแลว้ไดแ้ต	่คว�มสนุกเป็นหลกั	ลมืเร่ือง

เป้�หม�ยก�รเรียนรู้ไปเลย	หรือเอ�ใจใส่น้อย	ครูต้องตั้ง	

เป้�หม�ยผลลัพธ์ก�รเรียนรู้ไว้ให้ชัดเจน	และสังเกตจ�ก

ก�รเลน่เกมว�่นกัเรยีนทกุคนได	้บรรลเุป�้หม�ยก�รเรยีน

รู้ดังกล่�วหรือไม่

2. ต�มหลักก�รเรียนรู้แห่งศตวรรษที่	๒๑	จะให้เกิดผลลัพธ์

ก�รเรียนรู้ในระดับ	“เรียนแล้วรู้จริง”	(mastery	learn-

ing)	บทเรียนโดยก�รลงมือทำ�	(action)	ต้องต�มด้วย

ก�ร	“ไตร่ตรองสะท้อนคิด”	(reflection	/	AAR	–	After	
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Action	Review)	ร่วมกัน	ดังนั้น	หลังเล่นเกม	ครูต้อง

ชวนศิษย์ไตร่ตรอง	สะท้อนคิดเพื่อตีคว�มหรือทำ�คว�ม

เข้�ใจก�รเรยีนรู้	ในมติทิีล่กึจ�กประสบก�รณต์รงของตน		

โดยครูต้องฝึกทักษะก�รตั้งคำ�ถ�มให้นักเรียน	ตีคว�ม

ประสบก�รณต์รงของตน	เพือ่ใหศ้ษิยไ์ด้ผลลัพธก์�รเรยีน

รู้ต�มที่กำ�หนดในระดับที่	รู้ลึกและเชื่อมโยง	

ผมขอแสดงคว�มยนิดแีละชืน่ชม	ทีอ่�จ�รยข์จติ	ฝอยทอง	

รวบรวมเกมภ�ษ�องักฤษจำ�นวน	๕๑	เกมนีอ้อกตพีมิพเ์ผยแพร	่ย่ิง

เปน็ก�รผลติผลง�นทำ�คว�มดใีหแ้กส่งัคม	เพือ่อทุศิสว่นกศุลใหแ้ก่

คุณใหญ่	หรือคุณนงน�ท	สนธิสุวรรณ	(ผู้ล่วงลับ)	ที่ผมคุ้นเคยและ

นับถือด้วยแล้ว	ผมยิ่งอนุโมทน�	

																																												วิจารณ์	พานิช

ประธานมูลนิธิสดศรี-สฤษดิ์วงศ์	

๑๕	มิถุนายน	๒๕๖๐





คำานำา

	 ผู้เขียนเขียนหนังสือเล่มนี้จ�ก 

ประสบก�รณ์ก�รเป็นครูและเป็น

วิทย�กรด้�นภ�ษ�อังกฤษให้แก่ครูและนักเรียน

ทัว่ประเทศม�กกว�่	20	ป	ีหนงัสอืเลม่นีม้หีนงัสอื

อ้�งอิงน้อยเนื่องจ�กผู้เขียนเขียนหนังสือเล่ม

นี้จ�กก�รปฏิบัติ	จะเรียกว่�เป็นปัญญ�ปฏิบัติ	

(practical	understanding)	ก็ได้	ภ�ษ�ที่ใช้

ในหนังสือเล่มน้ีพย�ย�มให้เป็นภ�ษ�ที่เป็น

กนัเองเหมอืนอ�่นหนงัสอืและน่ังคยุกัน	เกมและ

กจิกรรมในหนงัสอืเลม่นีม้�จ�กก�รเปน็วิทย�กร

กระบวนก�ร	(Facilitator)	ให้แกบุ่คคล�กรต�่งๆ

ต�มหนว่ยง�นท�งด�้นส�ธ�รณสขุ	มห�วทิย�ลยั	

และท�งด้�นก�รศึกษ�	ดังนั้นเกมภ�ษ�อังกฤษ

ต�่งๆ	ทีใ่ชใ้นหนงัสอืเลม่นีผู้เ้ขยีนไดท้ดลองใชม้�

แล้วเป็นเวล�น�นไม่น้อยกว่�	10	ปี	ก�รเขียน 
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หนงัสอืเกมภ�ษ�องักฤษเลม่นีถ้อืว�่เปน็ก�รตกผลึกท�งด�้นคว�ม

คิด	ก�รปฏิบัติกิจกรรมและก�รสอนภ�ษ�อังกฤษของผู้เขียนเอง 

ผู้สนใจส�ม�รถประยุกต์เกมภ�ษ�อังกฤษใช้กับส�ข�วิช�อื่นๆ	

ได้อีกด้วย	หนังสือกิจกรรมเกมภ�ษ�อังกฤษเล่มนี้ได้แนวคิดที่

ประยุกตม์�จ�กก�รศกึษ�ภ�ษ�องักฤษทีโ่รงเรยีนวสิทุธรงัษ	ีจงัหวดั

ก�ญจนบุรี	มห�วิทย�ลัยศรีนครินทรวิโรฒ	สงขล�และหลักสูตร

ศิลปศ�สตร์มห�บัณฑิตส�ข�ก�รสอนภ�ษ�ภ�ษ�อังกฤษในฐ�นะ

ภ�ษ�ต�่งประเทศทีค่ณะมนุษยศ�สตร์มห�วทิย�ลยัศรนีครนิทรวโิรฒ	

ประส�นมิตรรวมถึงก�รเป็นครูภ�ษ�อังกฤษระดับมัธยมศึกษ�ที่

จงัหวดัก�ญจนบรุี	ถ้�หนงัสอืเลม่นีม้คีว�มดอียูบ่้�งขอมอบคว�มดี

เหล่�นี้ให้แก่	ศ�สตร�จ�รย์สุไร	พงษ์ทองเจริญ		ผู้ล่วงลับไปแล้วที่

กรณุ�มอบทนุก�รศกึษ�ในระดับปรญิญ�โทแกผู่เ้ขยีน	ขอบพระคณุ

จดหม�ยอันทรงพลังของศ�สตร�จ�รย์น�ยแพทย์ประเวศ	วะสี	

ขอบคุณ	ศ�สตร�จ�รย์น�ยแพทย์วิจ�รณ์	พ�นิช	ที่ทำ�ให้ได้เรียนรู้

เรื่องก�รจัดก�รคว�มรู้	(Knowledge	management)	ตลอดเวล�	

และใหค้ว�มกรณุ�ชว่ยเขยีนคำ�นิยม	ขอบคณุ	ดร.อรพรรณ	วรีะวงศ	์ 

อ�จ�รย์เตือนใจ	เฉลิมกิจ	อ�จ�รย์	รองศ�สตร�จ�รย์	ดร.สุกัญญ� 

เรืองจรูญ	คณ�จ�รย์จ�กคณะมนุษยศ�สตร์มห�วิทย�ลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ	ประส�นมิตร	อ�จ�รย์ดร.ศิริรัตน์	สินประจักษ์

ผล	และอ�จ�รยอ์กัษรประเสรฐิ	เศรษฐประเสรฐิ	จ�กมห�วทิย�ลยั

ทักษิณ	และ	ครูอ�จ�รย์และผู้เกี่ยวข้องดังกล่�วข้�งต้น	

	 ผูเ้ขยีนขอขอบคณุอ�จ�รยด์วงกมล	ส�โรชสมัพนัธ	์วทิย�กร

รุน่แรกทีท่ำ�ง�นรว่มกนั	ขอบคณุอ�จ�รยด์ร.ณัฐนันท	์ทองม�ก	รักษ�

ก�รผู้อำ�นวยก�รศูนย์ภ�ษ�มห�วิทย�ลัยทักษิณที่ชวนม�ทำ�ง�นที่
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มห�วทิย�ลยัทกัษณิ	ขอบคณุครอู�จ�รย	์นสิติ	นกัศกึษ�และนกัเรยีน

ท่ัวประเทศที่เคยเข้�ร่วมเรียนรู้กิจกรรมเกมภ�ษ�อังกฤษและให้

ข้อมูลย้อนกลับเป็นอย่�งดี	โดยเฉพ�ะนิสิตจ�กเกษตรศ�สตร์ที่ม�

ช่วยเปน็วิทย�กรรุ่นแรก	เชน่ครธูเนศ	เจริญทรัพย์	ครอูำ�พร	วุฒฐิิโก	

ครูวศิน	ชูช�ติ	ครูเทพเทวัญ	ดวงดี	ครูชุติวรรณ	เรืองเดช	ครูณัฐนรี	

สงวนสุข	ครูกัญญ์ชญ�น์	ฟักทอง	ครูณัฐธิด�	ปรัชญ�วงศ์ชัย	ครูสุ

นิส�	ม�มีสุขและคุณครูลิขิต	นูมหันต์	ทำ�ให้ผู้เขียนได้ประยุกต์เกม

ภ�ษ�อังกฤษนำ�ม�ใช้เขียนหนังสือเล่มนี้ได้	ขอบคุณม�กๆ	ครับ

 สุดท้�ยผู้เขียนขอขอบคุณ	น.พ.สิริพัฒน์และคุณวันเพ็ญ	

มโนมัยวงศ์	จ�กนครปฐมที่อนุญ�ตให้ทดลองสอนน้องปัณและชัช

ศรันย์	ขอบคุณคุณพนัส	ปรีว�สน�	นักวิช�ก�รจ�กมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�มและนอ้งย�วทมีง�นคณุภ�พของสำ�นกัพมิพก์�กะเยยี

ทกุๆคน	และขอบคณุอ�จ�รย	์กติตนินัท	์หอมฟุ้ง	จ�กมห�วทิย�ลยั

ร�ชภัฏเชียงใหม่ที่ให้คำ�ปรึกษ�จัดพิมพ์หนังสือเป็นอย่�งดี	 

ขอขอบพระคณุ	ดร.บญัช�	ธนบญุสมบตั	ิพอ่แม่	ครอู�จ�รย์	พระส�ย

ป่�	กัลย�ณมิตรใน	www.gotoknow.org		ขอบคุณดร.จันทวรรณ

และผู้ช่วยศ�สตร�จ�รย์	ดร.ธวัชชัย	ปิยะวัฒน์	ที่สร้�งระบบ	www.

gotoknow.org	ไว้ใหส้ม�ชกิทัว่ประเทศใช	้ขอบคณุกลัย�ณมติรใน

เครือข่�ยวิช�ก�ร	ผู้ช่วยศ�สตร�จ�รย์	ดร.ศิรประภ�	เปรมเจริญ 

รองศ�สตร�จ�รย์	น�ว�อ�ก�ศโท ดร.สุมิตร	สุวรรณ	จ�ก

มห�วทิย�ลยัเกษตรศ�สตร	์วทิย�เขตกำ�แพงแสน	ขอบคณุคณุนงน�ท 

สนธิสุวรรณ	ผู้ล่วงลับไปแล้วที่เป็นที่ปรึกษ�กิจกรรมองค์กรเพื่อ

สังคม	ธน�ค�รไทยพ�ณิชย์จำ�กัด	(มห�ชน)	และที่ปรึกษ�มูลนิธิ

สย�มกัมม�จลที่ช่วยเหลือด้�นจิตอ�ส�แก่นักเรียนทั่วประเทศ	
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ขอบคุณครูเกศวิไล	หนูปลอด	จ�กโรงเรียนเทพ�และคุณส�ยใจ 

จลุสุร�งค์	นกัวชิ�ก�รชำ�น�ญก�ร	มห�วทิย�ลยัทักษิณท่ีใหค้ำ�ปรกึษ�

ระหว่�งอยูท่ีม่ห�วทิย�ลยัทกัษณิจงัหวดัสงขล�	ขอบคณุอ�จ�รยพ์

เย�ว์และผู้ช่วยศ�สตร�จ�รย์	ดร.สมภพ	อินทสุวรรณที่ให้โอก�ส

ไปช่วยเหลือโครงก�รพัฒน�ศักยภ�พโรงเรียนในพระร�ชดำ�ริและ

โรงเรียนข�ดแคลนในเขตพื้นที่ก�รศึกษ�	4	จังหวัดภ�คใต้	ของ

มห�วิทย�ลัยทักษิณและขอบคุณศึกษ�นิเทศก์ทุกๆท่�นที่เชิญไป

ทำ�กิจกรรมโดยเฉพ�ะท่�นศึกษ�นิเทศมณฑิร�	มณเฑียรทองและ

ส�มีจ�ก	สพป	ชุมพรเขต	2	อำ�เภอหลังสวนที่เชิญไปทำ�กิจกรรม

กับครูและนักเรียนอย่�งต่อเนื่อง	ขอบคุณครูทุกๆท่�นที่ทำ�ให้ผู้

เขียนมีกำ�ลังใจในก�รทำ�ง�นหลังจ�กล�ออกจ�กก�รเป็นอ�จ�รย์

ภ�ษ�อังกฤษที่คณะศิลปศ�สตร์และวิทย�ศ�สตร์มห�วิทย�ลัย

เกษตรศ�สตร์	วิทย�เขตกำ�แพงแสน	เร่ร่อน	พเนจรเป็นวิทย�กร

อิสระก่อนม�รับตำ�แหน่งรองผู้อำ�นวยก�รศูนย์ภ�ษ�มห�วิทย�ลัย

ทกัษณิ(มห�วิทย�ลยัศรนีครนิทรวิโรฒ	สงขล�เดมิ)และล�ออกจ�ก

ตำ�แหน่งรองผู้อำ�นวยก�รศูนย์ภ�ษ�มห�วิทย�ลัยทักษิณเร่ร่อน	

พเนจรเป็นวิทย�กรอิสระต่อไป	จนกระทั่งมีเวล�ว่�งตอนช่วงเช้�	

และเย็นเขียนหนังสือเล่มนี้ออกม�ปร�กฏสู่ส�ยต�ผู้อ่�น

 

ด้วยจิตขอคารวะ

ขจิต	ฝอยทอง

	ปลายฤดูฝนต้นหนาว	ริมเขารูปช้าง	



สารบัญ 

	 คำานำานิยม   

	 คำานำา   

	 บทนำา  

 

เกมภาษาอังกฤษคืออะไร	

ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21	(21st Century skills) 

 Active learning   

เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการฟัง	 		

 1.	เกมเล่�นิท�นแล้วว�งมือ	 		

	 2.	เกมว�งนิ้วมือ

	 3.	เกม	Simon	says	

	 4.	เกม	True	/	False	chair

	 5.	เกม	Bird	in	the	nest

	 6.	เกม	Number	to	number	

	 7.	เกม	Body	to	body	

	 8.	เกม	Listening	and	drawing

	 9.	เกม	Listening	and	finding	words

	 10.	เกม	Listening	and	rearranging	sentences	

เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการพูด

	 1.	เกม	Find	someone	who

	 2.	เกม	Taboo
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

สารบัญ (ต่อ)

	 3.	เกม	Chinese	boxing	

	 4.	เกม	ASEAN

	 5.	เกม	ASEAN	boat	fighting	

	 6.	เกม	20	questions	

	 7.	เกม	Baby,	knight,	and	king

	 8.	เกม	Bamboo

	 9.	เกม	Ghost,	monk	and	beautiful	lady	

	 10.	เกม	Oh	we	charge

	 11.	เกมและเพลง	Collecting	money

	 12.	เกมและเพลง	Ice	Cream

	 13.	เกมและเพลง	Hello

	 14.	เกมและเพลง	Hello	my	friend

	 15.	เกมและเพลง	Deep	and	wide	

	 16.	เกมและเพลง	A	side	,a	front,	a	back

	 17.	เกมและเพลง	Hokey	Poky	

3.	เกม	ที่ใช้พัฒนาทักษะการอ่าน

	 1.	เกม	Rearrange	sentences

	 2.	เกมก�รอ่�นและ	Hammer,	scissor,	paper	

	 3.	เกม	ล่�สมบัติ	(Scavenger	hunt)

เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการเขียน

	 1.	เกม	Monster

	 2.	เกม	My	dream	school

	 3.	เกม	Chain	sentences
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

สารบัญ (ต่อ)
 

	 4.	เกม	Island	

	 5.	เกม	Crossword

	 6.	เกม	The	longest	sentences	

4.	เกมที่บูรณาการทักษะการฟัง	การพูด	การอ่าน

	 การเขียน	ศิลปะ	คณิตศาสตร์และทักษะชีวิต

	 1.	เกม	Running	dictation	

	 2.	ก�รพับกระด�ษ	Origami

	 3.	ก�รสร้�ง	Tower

	 4.	ก�รอ่�นเรื่องและแสดงละคร

	 5.	เกม	Longest	

	 6.	เกม	Rope	

	 7.	เกม	Elephant

	 8.	เกม	Centipede	

	 9.	เกม	Cow	and	fence	

	 10.	เกม	Elephant	fighting

	 11.	เกม	Cart

	 12.	เกม	Queen	chair

	 13.	เกม	Human	rope

	 14.	เกม	Hula-hoop	

	 15.	เกมกิจกรรมง�นวัด	(	Temple	fair	)

บรรณานุกรม

ประวัติผู้เขียน	





บทนำา

๏ เกมภาษาอังกฤษคืออะไร 

เกมภ�ษ�องักฤษคอืกจิกรรมท�งภ�ษ�

ทีส่�ม�รถนำ�ม�พัฒน�ก�รเรยีนรูข้อง

นักเรียนและส�ม�รถใช้สอนไดท้กุบทเรยีนถ�้ครู

ผูส้อนเตรยีมก�รสอนอย่�งมรีะบบ	หล�ยท�่นยงั

เข้�ใจผิดว่�เกมภ�ษ�อังกฤษเล่นเพียงเพื่อสนุก

อย่�งเดียว	แต่คว�มจริงแล้วเกมภ�ษ�อังกฤษ

นัน้	เปน็ก�รเรยีนรูผ้�่นกจิกรรม	(Activity-based	

learning	)	ผู้เรียนหรือนักเรียนได้เรียนรู้จ�กก�ร

ปฏิบัติจริง	(Task-based	learning)	เกมภ�ษ�

องักฤษนัน้จะมจีดุประสงคข์องเกมว�่จะเปน็ก�ร

เรียนรู้เรื่องอะไร	เมื่อเล่นเกมเสร็จผู้เรียนหรือ

นักเรียนจะต้องได้เรียนรู้ต�มจุดประสงค์ท�ง

ภ�ษ�อังกฤษที่ได้ตั้งไว้	นอกจ�กนี้เกมจะหลอก
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

ลอ่ใหผู้เ้รยีนเกดิก�รคดิเชงิวเิคร�ะห(์Critical	thinking)ไดเ้ปน็อย�่ง

ดี	กตกิ�ของเกมจะเปน็ตวักำ�หนดกระบวนก�รตดัสนิใจของผูเ้รยีน	

ผู้เรียนที่เล่นเกมจะได้ใช้ทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	หรือก�รทำ�ง�น

เป็นทีมเพื่อให้บรรลุเป้�หม�ยที่กำ�หนดไว้	สิ่งสำ�คัญของเกมคือมี

กติก�ที่ชัดเจน	มีก�รกำ�หนดเป้�หม�ย	(goal)	อย่�งดี	ก�รเล่นเกม

นั้นผู้เรียนจะต้องสนุกไม่ว่�ใช้ภ�ษ�อังกฤษหรือภ�ษ�แม่	

๏ ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Century skills)

	 ทักษะในศตวรรษที่	21	(21st	Century	skills)	ประกอบ

ไปด้วย	ทักษะใหญ่ๆ	ดังนี้

	 1.	ทกัษะก�รเรยีนรูแ้ละก�รคดิ	เปน็ทกัษะทีจ่ำ�เปน็ต่อก�ร

เรยีนรูอ้ย่�งตอ่เนือ่งตลอดชวีติ	ประกอบไปดว้ยทกัษะก�รคดิวพิ�กษ์

และทักษะก�รแก้ปัญห�	ทักษะก�รสื่อส�ร	ทักษะก�รสร้�งสรรค์

และก�รผลิตนวัตกรรม	ทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกับผู้อื่น	ทักษะก�ร

เรียนรู้ต�มบริบทและทักษะพื้นฐ�นด้�นข้อมูลและสื่อ

	 2.	ทกัษะพ้ืนฐ�นไอซที	ี(ICT	literacy)	เปน็ทกัษะทีส่�ม�รถ

นำ�เอ�เทคโนโลยีม�พัฒน�คว�มรู้	นักเรียนจะได้เรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีสำ�หรับก�รเรียนรู้เนื้อห�และรู้จักวิธีก�รเรียนรู้	ก�รคิด

วิพ�กษ์	ก�รแก้ปัญห�	ก�รใช้ข้อมูลข่�วส�ร	ก�รผลิตนวัตกรรม

และก�รร่วมมือกันทำ�ง�น

	 3.	ทักษะชีวิต	(life	skills)	ได้แก่ทักษะ	คว�มเป็นผู้นำ�	

คว�มมีจริยธรรม	ก�รรู้จักรับผิดชอบ	คว�มส�ม�รถในก�ร 

ปรับตัว	ก�รรู้จักเพิ่มประสิทธิผลของตนเอง	คว�มรับผิดชอบต่อ
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

ตนเอง	ทักษะในก�รเข้�ถึงคน	คว�มส�ม�รถในก�รชี้นำ�ตนเอง

และคว�มรับผิดชอบต่อสังคม	(วรพจน์	วงศ์กิจรุ่งเรือง	และ	อธิป	

จิตตฤกษ์	2554:118-119)

	 ในประเด็นทักษะในศตวรรษที่	21	นั้น	พิมพ์พันธ์	เดชะ

คุปต์และ	พเย�ว์	ยินดีสุข	(2558:2-3)ได้แบ่งเป็น	2	กลุ่มใหญ่ๆ

คือ	4	R	และกลุ่ม	7C	โดยกลุ่ม	4R	ประกอบย่อย	3	ทักษะด้วย

ทักษะดังนี้โดยกลุ่ม	4R	ประกอบย่อย	3	ทักษะด้วยทักษะดังนี้

	 1.	ทักษะก�รรู้หนังสือ	(Literacy)	คือทักษะในก�ร

อ่�น(Read)	อย่�งรู้และเข้�ใจ	และทักษะในด้�นก�รเขียนเช่นก�ร

เชิงวิช�ก�ร	ก�รเขียนบทคว�ม	รวมไปถึงก�รฟังและเข้�ใจภ�ษ�	

โดยส�ม�รถโต้ตอบหรือนำ�เสนอด้วยว�จ�ได้อย่�งมีประสิทธิภ�พ

	 2.	ทกัษะก�รรูเ้รือ่งจำ�นวน	(Numeracy)	คอืทกัษะในก�ร

ใช้ตัวเลข	สถิติ	คว�มน่�จะเป็น	ก�รวิเคร�ะห์และก�รสังเคร�ะห์

ข้อมูลที่เป็นตัวเลขได้อย่�งถูกต้องและเหม�ะสม	

	 3.	ทักษะก�รใช้เหตุผล	(Reasoning)	คือทักษะสรุปจ�ก

จุดใหญ่ไปห�จุดเล็กหรือก�รสรุปจ�กจุดเล็กไปห�จุดใหญ่	ก�รใช้

เหตุผลจ�ก�รค�ดคะเนจ�กข้อมูล	ก�รใช้เหตุผลก�รเปรียบเทียบ

ข้อมูล	ก�รใช้เหตุผลท�งจริยธรรม	ก�รมีจิตสำ�นึกที่ดีว่�ใช้เหตุผล

สิง่ไหนดีสิง่ไหนชัว่ซึง่จะเปน็ผลดตีอ่ก�รทำ�ง�นและก�รดำ�เนนิชวีติ

ในชีวิตประจำ�วัน

	 ในส่วนของกลุ่ม	7R	นั้นประกอบด้วยทักษะดังต่อไปนี้

	 1.	ทกัษะก�รแก้ปญัห�อย�่งสร�้งสรรค์	(Creative	problem	

solving	skills)	คอืก�รแกป้ญัห�	ก�รคน้คว�้ห�วธิแีกปั้ญห�	ก�รใช้

คว�มคิดสร�้งสรรคผ์ลติผลง�นออกม�	ก�รผลติผลง�นทีม่ปีระโยชน์

แก่ก�รทำ�ง�น	ก�รประกอบอ�ชีพในชีวิตประจำ�วัน
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	ทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	thinking	

skills)	มีคว�มคิดวิจ�รณญ�ณว่�สิ่งใดเป็นสิ่งดีก็ควรทำ�	สิ่งใดไม่ดี

ก็ไม่ควรทำ�	ก�รเชื่อหรือไม่เชื่อในกิจกรรมที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำ�

วันและก�รทำ�ง�น

	 3.	ทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	skills)	คือมี

ทักษะและคว�มส�ม�รถรว่มทำ�ง�นกบัผูอ้ืน่ได้เปน็กลุ่มหรอืเปน็ทมี	

มกี�รรว่มมอืรว่มใจทำ�ง�น	เมือ่ง�นสำ�เรจ็กม็คีว�มสขุ	เป็นทักษะท่ี

เสริมให้มีบทบ�ทเป็นผู้นำ�	ผู้ต�มที่ดี	สม�ชิกทุก	ๆ คนรู้จักบทบ�ท

ของตนเอง	

	 4.	ทกัษะก�รสือ่ส�ร	(Communicative	skills)	มทีกัษะก�ร

สื่อส�รทั้งในด้�นก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นและก�รเขียน	ส�ม�รถ

สื่อส�รได้ตรงและง่�ยต่อก�รเข้�ใจ	นอกจ�กนี้ยังส�ม�รถเขียน

สื่อส�รได้อย่�งมีคุณภ�พด้วย	

	 5.	ทกัษะก�รใชค้อมพวิเตอร	์(Computing	skills)	มทีกัษะ

คว�มรู้คว�มส�ม�รถในก�รใช้คอมพิวเตอร์ค้นคว้�ข้อมูล	ส�ม�รถ

ค้นคว้�ข้อมูลท่ีต้องก�รได้	ส�ม�รถใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบและ

ผลิตเป็นนวัตกรรมได้	

	 6.	ทักษะอ�ชีพและทักษะก�รใช้ชีวิต	(Career	and	life	

skills)	มีทักษะในอ�ชีพที่ตนเองสนใจและถนัด	ส�ม�รถดำ�รงชีวิต

อยู่ในสังคมได้อย่�งมีคว�มสุข	รู้จักแก้ปัญห�ในก�รทำ�ง�นและ

ปัญห�ชีวิตประจำ�วัน	มีคว�มสุขกับก�รประกอบอ�ชีพที่ตนเอง

ชอบ	ส�ม�รถดำ�เนินชีวิตได้อย่�งมีคุณภ�พ

	 7.	ทกัษะก�รใชช้วีติในวฒันธรรมข�้มช�ต	ิ(	Cross-cultural	

skills)	มทัีกษะในก�รใชช้วีติในวฒันธรรมทีห่ล�กหล�ยผสมผส�นกนั 
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

ในเรื่อง	เศรษฐกิจ	สังคม	ก�รศึกษ�	ประเพณีและวัฒนธรรม 

ทั้งของประช�คมอ�เซียนและประช�คมโลก	มีคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	

มีคว�มสุขส�ม�รถอยู่ในวัฒนธรรมที่หล�กหล�ยได้	

	 จ�กทักษะต่�งๆ	ดังกล่�วข้�งต้นผู้เขียนส�ม�รถสรุปได้

ว�่	ทกัษะใหญ่ๆ 	ประกอบดว้ย	ทกัษะก�รเรยีนรู้และก�รคิด	ทักษะ

พื้นฐ�นไอซีที	และทักษะชีวิต	ในส่วนทักษะย่อย	ๆมี	2	กลุ่มใหญ่

ประกอบด้วย	4	R	และกลุ่ม	7C	โดยกลุ่ม	4R	ประกอบด้วย	3	

ย่อยคือ	ทักษะก�รรู้หนังสือ	ทักษะก�รรู้เรื่องจำ�นวนและทักษะ

ก�รใช้เหตุผล	ส่วนทักษะ	7C	ประกอบด้วยทักษะย่อย	7	ทักษะ

คือ	ทักษะก�รแก้ปัญห�อย่�งสร้�งสรรค์	ทักษะก�รคิดอย่�งมี

วิจ�รณญ�ณ	ทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	ทักษะก�รสื่อส�ร	ทักษะ

ก�รใช้คอมพิวเตอร์	ทักษะอ�ชีพและทักษะก�รใช้ชีวิตและทักษะ

ก�รใช้ชีวิตในวัฒนธรรมข้�มช�ติ

๏ Active learning 
 Active learning คอืกจิกรรมก�รเรยีนก�รสอนทีส่ง่เสรมิ

ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน	กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้	มีแรง

จูงใจในก�รเรียนรู้	มีคว�มสนุกกับก�รเรียน	ครูผู้สอนเป็นผู้จัด

กระบวนก�รหรือผู้อำ�นวยคว�มสะดวก(Facilitator)แก่ก�รเรียนรู้

ของนักเรียน	ก�รเรียนรู้แบบ	Active	learning	จะทำ�ให้นักเรียนมี

คว�มรู้ที่อยู่กับตัวเอง	โดยจะมีคว�มรู้อยู่กับตัวเอง	90	เปอร์เซ็นต์

ถ้�นักเรียนสอนเพื่อน	(ลองดูภ�พข้�งล่�งครับ)
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๏ ขอบคุณข้อมูลจาก National Training Laboratories, Bethel, Maine

	 ก�รเรียนก�รสอนแบบ	Active	learning	จะเป็นก�รเรียน

ก�รสอนทีท่ำ�ใหน้กัเรยีนฝกึก�รปฏบิตัแิละก�รทำ�กจิกรรมกลุม่โดย

ถกเถียง	อภิปร�ย	หรือพูดคุยกันในกลุ่มเรื่องก�รเรียนรู้

	 จ�กก�รเรียนก�รสอนในทักษะในศตวรรษที่	21	(21st 

Century	skills)และก�รเรยีนก�รสอนแบบ	Active	learning	ผูเ้ขียน

ไดแ้บง่กจิกรรมก�รเรยีนก�รสอนโดยใชเ้กมทีใ่ชพ้ฒัน�ทกัษะก�รฟงั	

เกมที่ใช้พัฒน�ทักษะก�รพูด	เกมที่ใช้พัฒน�ทักษะก�รอ่�น	เกมที่

ใชพ้ฒัน�ทกัษะก�รเขยีนและเกมทีบ่รูณ�ก�รทักษะก�รฟงั	ก�รพูด	

ก�รอ่�น	ก�รเขียน	ศิลปะ	คณิตศ�สตร์และทักษะชีวิต	(life	skills)
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1.	เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการฟัง	

	 เกมที่ใช้พัฒน�ทักษะก�รฟังนั้นปกติภ�ษ�อังกฤษเร�นั้น

ตอนผู้สอนสอนนักเรียนหรือนิสิต	นักศึกษ�ไม่ได้สอนทักษะแยก 

เดีย่วๆ	คอืไมไ่ดส้อนทกัษะก�รฟงัอย�่งเดยีว	แตบู่รณ�ก�รทัง้ทกัษะ

ก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นและก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษ	แต่กิจกรรม

ที่เน้นทักษะก�รฟังในก�รสอนค�บเรียนนั้นหรือช่ัวโมงนั้นจะเน้น

ก�รฟงัเปน็สว่นใหญ	่เกมทีใ่ชพ้ฒัน�ทกัษะก�รฟงัหรอืเนน้ก�รฟงัมี 

ดังต่อไปนี้		 	 	 	 	

1.	เกมเล่านิทานแล้ววางมือ

ระดับชั้น

	 เกมเล่�นิท�นแล้วว�งมือเหม�ะสำ�หรับนักเรียนหรือนิสิต	

นักศึกษ�ทุกวัยแต่ชั้นที่เหม�ะม�กที่สุดคือนักเรียนชั้นเล็ก	ๆอ�ยุ

ประม�ณ	6-12	ปี

ระยะเวลา

	 10-	15	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 5-10	คนต่อกลุ่ม	

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รมีไหวพริบในก�รร่วมกิจกรรม

	 3.	เพื่อฝึกทักษะก�รตอบคำ�ถ�มภ�ษ�อังกฤษ
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วิธีการเล่น

	 1.	แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละประม�ณ	5	คน	

	 2.	ให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลม

	 3.	ให้นักเรียนแต่ละคนยกมือขว�ขึ้น

	 4.	ครูนับหนึ่ง	สอง	ถ้�นับ	ส�มให้นักเรียนว�งมือลง 

ทับกัน

	 5.	ครูแกล้งนับ	หนึ่ง	สอง	สี่	(ดูว่�นักเรียนว�งมือหรือไม่)

	 6.	ครูเล่�นิท�นเป็นภ�ษ�อังกฤษ	ถ้�ถึงคำ�ที่ต้องก�รเช่น

คำ�ว่�	elephant	ให้นักเรียนว�งลงมือซ้อนกัน

	 7.	ครูเล่�นิท�น	Once	upon	a	time,	there	was	a	man	

lived	in	the	village.	He	is	a	teacher.	He	always	rode	a……..

horse.	(เน้นเสียงดัง	ดูว่�นักเรียนว�งมือไหม)	He	always	went	

to	school	in	the	morning.	He	met	an	elephant on the way 

to	school.	เน้นเสียง	elephant

	 7 .	ค ร ูพ ูด ว �่ 	 I	need 	the 	fi rs t	s tuden t	on 	the 	bo ttom .		

	 8.	ครถู�มคำ�ถ�มเปน็ภ�ษ�องักฤษกบันกัเรยีนแตล่ะกลุม่

ที่ว�งมือเป็นคนแรก	เช่น	What	is	your	name?	What	is	your	

hobby?

	 9.	ในรอบต่อไปครูเล่�นิท�นเป็นภ�ษ�อังกฤษ	แต่เลือก

นักเรียนที่ว�งมือเป็นคนบนสุด	
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การประเมินผล

	 1.	ครูสังเกตก�รทำ�กิจกรรมของนักเรียนว่�เข้�ใจหรือไม่	

นักเรียนส�ม�รถว�งมือคำ�ที่ต้องก�รได้หรือไม่	

	 2.	คว�มถูกต้องในก�รตอบคำ�ถ�มของนักเรียนในทักษะ

ก�รตอบคำ�ถ�ม

กิจกรรมเสนอแนะ	

	 1.	ก�รตอบคำ�ถ�มภ�ษ�องักฤษอ�จเปลีย่นเปน็รอ้งเพลง

ภ�ษ�อังกฤษหรือ	ต่อประโยคภ�ษ�อังกฤษให้นักเรียนแสดงคว�ม

ส�ม�รถม�กที่สุด

	 2.	พย�ย�มอย่�ให้นักเรียนจับท�งได้ว่�จะเลือกนักเรียน

คนที่เท่�ไร	นิท�นพย�ย�มเลือกนิท�นหรือเร่ืองเล่�ให้สอดคล้อง

กับวัยของนักเรียน

 

2.	เกมวางนิ้วมือ

	 เกมว�งนิ้วมือคล้�ยกับเกมว�งมือแต่ใช้นิ้วมือแทน	

ระดับชั้น

	 เกมว�งนิ้วมือเหม�ะสำ�หรับนักเรียนหรือนิสิต	นักศึกษ�

ทุกวัย	แต่กิจกรรมนี้เหม�ะกับชั้นที่ระดับสูงขึ้น

ระยะเวลา

	 10-	15	น�ที
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ขนาดกลุ่ม

	 5-10	คนต่อกลุ่มนั่งเป็นวงกลม

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รตอบคำ�ถ�มภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละประม�ณ	5-10	คน

	 2.	ให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลม

	 3.	นักเรียนแบมือซ้�ยข้ึนแล้วคอยรอจับมือขว�เพื่อน 

เอ�มือขว�จิ้มไปที่มือเพื่อนที่แบรออยู่

	 4.	ครูเล่�นิท�น	พอถึงคำ�ที่ต้องก�รก็ให้มือซ้�ยจับ 

นิ้วมือขว�เพื่อน	

	 5.	มือขว�ที่คอยจิ้มไปที่มือเพื่อนให้รีบยกนิ้วมือขึ้นให้ไว

ที่สุด	ไม่ให้เพื่อนจับนิ้วมือได้	

	 6.	ครูแทนที่จะเอ�คนที่ถูกจับได้ให้ครูเลือกคนที่จับ 

นิ้วเพื่อนๆ	ได้แทน

	 7.	ในรอบต่อไปครูอ�จเลือกคนที่ถูกจับนิ้วก็ได้	
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การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รจับนิ้วมือของนักเรียนและก�รยก 

นิ้วมือขึ้นของนักเรียนเมื่อถึงคำ�ที่ต้องก�ร

	 2.	ตรวจสอบคว�มถกูตอ้งของนกัเรยีนในก�รตอบคำ�ถ�ม

แต่ละครั้ง
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กิจกรรมเสนอแนะ	

	 1.	ครูเลือกเล่�นิท�นที่ซับซ้อนกว่�เดิม	หรือให้โอก�ส

นักเรียนม�เล่�นิท�นเอง	เพื่อฝึกก�รพูดและฝึกก�รฟังของเพื่อน
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	 2.	ครลูองใหน้กัเรยีนรอ้งเพลงหรอืออกเสยีงภ�ษ�องักฤษ

แล้วเปลี่ยนคำ�ในเนื้อเพลงสำ�หรับก�รจับนิ้วมือเพื่อน

3.	เกม	Simon	says	

 เกม	Simon	says	เป็นเกมที่เหมือนเกมภ�ษ�ไทยคือเกม

พระร�ช�สั่งว่�	

ระดับชั้น

	 เกม	Simon	says	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนทุก 

ระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-	15	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 ไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกสม�ธิในก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	เกม	Simon	says	เป็นเกมต�มทฤษฎีก�รสอนภ�ษ�

องักฤษ	เรยีกว�่	Total	Physical	Response	(TPR)หรือก�รโต้ตอบ

ด้วยท่�ท�ง
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	 2.	ครูให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลมหรือเป็นแบบชั้นเรียนก็ได้

	 3.	ครูตกลงกับนักเรียนว่�	ถ้�มีคำ�ว่�	Simon	says	ให้

นักเรียนปฏิบัติต�ม	ถ้�ไม่มีคำ�ว่�	Simon	says	ก็ไม่ต้องทำ�

	 4.	ครูออกคำ�สั่ง	Simon	says	clap	your	hand	1	time	

	 5.	นักเรียนปรบมือ	1	ครั้ง

	 6.	ครูออกคำ�สั่ง	Clap	your	hand	2	times

	 7.	ถ้�นักเรียนปรบมือแสดงว่�นักเรียนทำ�ผิด	จะต้องออก

ม�ตอบคำ�ถ�มภ�ษ�อังกฤษ

	 8.	ครูออกคำ�สั่ง	Simon	says	show	your	right	hand.	

นักเรียนยกมือขว�ขึ้น	

	 9.	ครูพูดว่�	Show	your	left	hand	ถ้�นักเรียนยกมือซ้�ย

แสดงว่�ผิด	

	 10.	ครูอ�จใช้คำ�สั่งอื่นเช่น	turn	around,	turn	left, 

turn right 

การประเมินผล

	 1.	ประเมินคว�มถกูตอ้งในก�รปฏบิตัติ�มของนกัเรยีนถ้�

มีคำ�ว่�	Simon	says	

	 2.	ประเมินจำ�นวนนักเรียนที่ถูกครูทำ�ท่�หลอกถ้�มีม�ก

แสดงว่�ยังมีสม�ธิในก�รฟังน้อย	

กิจกรรมเสนอแนะ	

	 1.	ครูอ�จหลอกนักเรียนโดยทำ�ท่�ให้นักเรียนดู	ในคำ�สั่ง

ที่ไม่มี	Simon	says	จะได้นักเรียนที่ทำ�ผิด	นักเรียนจะต้องมีสม�ธิ

ในก�รฟังและก�รปฏิบัติต�มคำ�สั่ง
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	 2.	ครูอ�จใชเ้กม	Simon	says	แตเ่ปน็คำ�ส่ังในชัน้เรยีนเช่น	

Simon	says	stand	in	line	หรือ	Simon	says	make	a	circle.	ให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันทำ�กิจกรรม

4.	เกม	True	/	False	chair

ระดับชั้น

	 เกม	True	/	False	chair	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ�

ระยะเวลา

	 15-	20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 20-30	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกก�รปฏิบัติต�มคำ�สั่งภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูให้นักเรียนยืนเป็นแถวหน้�กระด�นหรือเป็นแถว

รวมกันกล�งห้องจัดเก้�อี้ไว้สองฝั่งในกรณีไม่มีเก้�อี้ให้นั่ง	บนพื้น

ก็ได้

	 2.	ครูตกลงกับนักเรียนว่�	ถ้�ครูออกเสียงประโยคถูกต้อง

และเป็นจริงให้นักเรียนวิ่งไปนั่งท�งขว�มือ
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	 3.	ถ้�ครูออกเสียงประโยคไม่ถูกต้องและไม่เป็นจริงให้

นักเรียนวิ่งไปนั่งท�งซ้�ยมือ

	 4.	ครูออกเสียงประโยค	The	dog	can	swim	นักเรียน

วิ่งไปนั่งท�งขว�มือ	ถ้�นักเรียนวิ่งไปผิดด้�นให้ถ�มว่�		

	 นักเรียนได้ยินว่�ประโยคว่�อย่�งไร	ถ้�ผิดให้ครูแก้ไขหรือ

ให้ตอบคำ�ถ�มภ�ษ�อังกฤษ

	 5.	ครอูอกเสียงประโยค	The	elephant	can	swim	ประโยค

นี้นักเรียนอ�จคิดว่�	ช้�งว่�ยน้ำ�ไม่ได้	เลย

	ไปนั่งฝั่งตรงกันข้�มคือไปนั่งท�งซ้�ยมือ

การประเมินผล

	 1.	ตรวจสอบคว�มถูกต้องของก�รฟังและก�รปฏิบัติต�ม

ของนักเรียนหลังจ�กที่ครูออกเสียงประโยค

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จออกเสียงประโยคที่คลุมเครือ	นักเรียนจะเลือก

ฝั่งที่นั่งผิด	

5.	เกม	Bird	in	the	nest

ระดับชั้น

	 เกม	bird	in	the	nest	เปน็กจิกรรมท่ีเหม�ะสำ�หรบันกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ�
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ระยะเวลา

	 15-	20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 ไม่จำ�กัด	(ผู้เขียนเคยเล่นเกมน้ีกับนักเรียนม�กกว่� 

200	คน)

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษและบูรณ�ก�รกับ

คณิตศ�สตร์	

วิธีการเล่น

	 1.	ครูส�ธิตให้นักเรียนสองคนหันหน้�เข้�ห�กันแล้วจับ

มือกันสองมือ	นักเรียนออกเสียงว่�	nest	ครูสะกดแล้วให้นักเรียน

ออกเสียงต�ม	n-e-s-t	ครูบอกว่�นี้คือ	nest	หรือรังนก

	 2.	ครูใหน้กัเรียนหนึง่คนไปนัง่ตรงกล�งระหว�่งมอืนกัเรยีน

สองคนแรก	แล้วพูดว่�	the	bird	in	the	nest	

	 3.	ครูพูดว่�	One	bird	in	the	nest	(นกหนึ่งตัวในรัง 

หนึ่งรัง)

	 4.	ครูพูดว่�	the	bird	changes	the	nest	นักเรียนตรง

กล�งวงเปลี่ยนรังนก

	 5.	ถ้�นักเรียนได้นกแล้วให้นั่งลง	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

๏ อบรมครูเล่นเกม

	 6.	ครูพูดว่�	the	nest	changes	the	bird	รังนก	วิ่งไป

คล้องนกที่นั่งเฉยๆ	ห้�มนกวิ่งไปห�รัง

	 7.	ครูอ�จออกคำ�สั่ง	four	birds	in	the	nest	(นกสี่ตัวอยู่

ในรังหนึ่งรัง)

	 8.	ครูตรวจสอบคว�มถูกต้องถ้�นักเรียนทำ�ผิดให้ตอบ

คำ�ถ�มภ�ษ�อังกฤษ
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ครูตรวจสอบว่�ได้จำ�นวนนกต�มที่สั่งหรือไม่	อ�จดูว่�	

นกวิ่งไปเข้�รัง	หรือรังไปห�นก	

	 2.	ประเมินนักเรียนปฏิบัติต�มคำ�สั่งได้ถูกต้องหรือไม่
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ก�รออกสั่งว่�นกกี่ตัว	อ�จใช้ก�รคูณ	ก�รบวก	หรือ

ก�รห�รก็ได้	

6.	เกม	Number	to	number	

ระดับชั้น

  เกม	Number	to	number	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียน

ทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-	15	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 10-15	คนต่อกลุ่ม
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกก�รพูดและฟังภ�ษ�อังกฤษเกี่ยวกับตัวเลข

วิธีการเล่น

	 1.	ให้นักเรียนยืนเป็นแถวตอนลึกแถวๆละ	10-15	คน 

ต่อกลุ่ม

	 2.	นักเรียนแต่ละแถวนับจำ�นวนตัวเลขเป็นภ�ษ�อังกฤษ

เชน่	One,	two	,three	จนกระทัง่หมดแถว	ใหแ้ตล่ะคนจำ�หม�ยเลข

ที่นับเอ�ไว้ด้วย

	 3.	นักเรียนแต่ละแถวจับมือกันเอ�ไว้	

	 4.	ครูออกเสียงตัวเลข	One	to	fifteen	

	 5.	นักเรียนคนที่	1	ล�กนักรียนคนที่	2-13	วิ่งไปลอดแขน

ของนักเรียนคนที่	14-15	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 6.	นักเรียนกลุ่มไหนวิ่งไปถูกต้องแล้วน่ังลงเรียบร้อยทั้ง

แถวแล้วร้อง	เฮ	ก่อน	ทีมนั้นจะเป็นผู้ชนะ

การประเมินผล

	 1.	ครูตรวจสอบว่�นักเรียนคนที่ครูเรียกหม�ยเลขแรกวิ่ง

ไปถูกต้องหรือไม่

	 2.	ประเมินก�รทำ�ง�นเปน็ทมี(Team	work)	ของนกัเรยีน	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จให้นักเรียน	2	คนที่โดนเรียกหม�ยเลขเอ�มือ

จับกันแล้วให้เพื่อนในกลุ่มวิ่งลอดแบบเล่นรีรีข้�วส�รก็ได้

	 2.	ครูอ�จเพ่ิมคว�มสนุกโดยเรียกสองครั้งเช่น	One	to	

nine	and	fifteen	to	one	นักเรียนคนที่	1	วิ่งไปลอดแขนนักเรียน

คนที่	9	ก่อน	พอเสร็จแล้วนักเรียนคนที่	15	วิ่งม�ลอดแขนคนที่	

1	หนึ่งแล้วร้อง	เฮ	แล้วรีบนั่งลง	

7.	เกม	Body	to	body	

ระดับชั้น

	 เกม	Body	to	body	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนทุก 

ระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-	20	น�ที
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนคน	20	คนขึ้นไป

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังเกี่ยวกับอวัยวะในร่�งก�ย

	 2.	เพื่อฝึกก�รพูดเกี่ยวกับอวัยวะในร่�งก�ย

วิธีการเล่น

	 1.	ครูสอนเรื่องอวัยวะส่วนต่�ง	ๆในร่�งก�ย

	 2.	ครูให้นักเรียนจับคู่กัน

	 3.	ครูส�ธิตบอกว่�	hand	to	hand	นักเรียนสองคนเอ�

มือชนกัน

	 4.	ครูพูดว่�	head	to	head	นักเรียนเอ�ศีรษะชนกัน

	 5.	ครูพูดว่�	back	to	back	นักเรียนเอ�หลังชนกัน
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	 6.	ครูพูดว่�	Find	a	new	partner.	

	 7.	นักเรียนแต่ละคนวิ่งไปห�คู่ใหม่

	 8.	ครูวิ่งไปห�คู่แทนนักเรียนบ�งคน

	 9.	นักเรียนที่ห�คู่ไม่ได้ออกม�ออกคำ�สั่งแทนครู

การประเมินผล

	 1.	ประเมินโดยดูว่�นักเรียนเอ�อวัยวะชนกันถูกต้องไหม

	 2.	ประเมินก�รพูดของนักเรียนที่ออกม�ออกคำ�สั่ง 

แทนครู

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จแกล้งบอกว่�	mouth	to	mouth	ก็ได้	(ฮ�ๆ) 

ดูว่�นักเรียนจะทำ�อย่�งไร
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	กิจกรรมนี้อ�จใช้ก�รไปจับสิ่งของในห้องก็ได้	นักเรียน

จะได้คำ�ศัพท์สิ่งของเพิ่มขึ้น

8.	เกม	Listening	and	drawing

ระดับชั้น

	 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป

ระยะเวลา

	 20-	30	นาที

ขนาดกลุ่ม

	 ไม่จำ�กัด	

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษที่เป็นขั้นตอน

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รฟงัภ�ษ�องักฤษท่ีเป็นคำ�บพุบทบอก

ตำ�แหน่ง

	 3.	เพ่ือฝึกสม�ธิในก�รฟงัภ�ษ�องักฤษและนำ�ไปว�ดภ�พ

ได้

วิธีการเล่น

	 1.	ครูให้นักเรียนพับกระด�นเป็นสี่ส่วน

	 2.	ครูให้นักเรียนใส่หม�ยเลขแต่ละส่วนเอ�ไว้

	 3.	ครูพูดเช่น	First,	draw	a	house	in	the	middle	of	

the	first	part.
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 4.	นักเรียนว�ดรูปภ�พบ้�นตรงกล�งของส่วนแรก

	 5.	ครูพูดว่�	Second,	draw	three	apples	on	the	left	

corner of the second part.

	 6.	นกัเรยีนว�ดรปูแอปเปิล้ส�มผลท�งซ�้ยมอืของนกัเรยีน

ในกระด�ษส่วนที่สอง

	 7.	ครูพูดว่�	Third,	draw	a	house	on	the	right	corner	

of the third part.

	 8.	นักเรียนว�ดรูปบ้�นหนึ่งหลังท�งขว�มือของนักเรียน

ในกระด�ษส่วนที่ส�ม

	 9.	ครูพูดว่�	Fourth,	draw	a	dog	on	the	right	corner	

of the fourth part.

	 10.	นกัเรยีนว�ดรปูสนุขัท�งขว�มอืของนกัเรยีนในกระด�ษ

ส่วนที่สี่

	 11.	ครูพูด	Draw,	a	tree	and	a	bird	in	the	position	

that	you	want	in	the	first	part.

	 12.	นักเรียนว�ดต้นไม้และรูปนกในตำ�แหน่งที่นักเรียน

ต้องก�รในกระด�ษส่วนที่หนึ่ง

	 13.	ครูพย�ย�มบอกให้นักเรียนว�ดรูปอื่น	ๆ อีกในส่วนที่

สอง	ส่วนที่ส�มและส่วนที่สี่	

	 14.	ครูเฉลยภ�พว�ดแก่นักเรียนและดูว่�นักเรียนภ�พที่

บังคับสี่ภ�พถูกต้องหรือไม่

	 15.	นักเรียนใช้ภ�พที่นักเรียนว�ดถ�มคำ�ถ�มเช่น	

	 A:	Where	is	your	bird?

	 B:	It	is	on/under/……the	tree.
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ครูประเมินผลจ�กก�รว�ดภ�พของนักเรียนว่�ถูกต้อง

หรือไม่

	 2.	ครูดูว่�นักเรียนบอกตำ�แหน่งสิ่งต่�งๆ	ในรูปภ�พได้ 

ถูกต้องหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จให้นักเรียนว�ดภ�พสัตว์เลี้ยงที่นักเรียนชอบ

ม�กที่สุดลงในภ�พและให้อธิบ�ยว่�สัตวเลี้ยงนั้นชื่ออะไร	มีนิสัย

และลักษณะเป็นอย่�งไร	

	 2.	ครูอ�จให้นักเรียนว�ดภ�พบ้�นของนักเรียนเองแล้ว

อธิบ�ยว่�สิ่งๆต่�ง	ๆของบ้�นอยู่ที่ไหน

9.	เกม	Listening	and	finding	words

ระดับชั้น

 เกม	Listening	and	finding	words	เป็นเกมที่เหม�ะกับ

นักเรียนทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-	20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 5-20	คน	แต่จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกก�รฟังคำ�ศัพท์ภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดคำ�ศัพท์ภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	แบ่งนักเรียนเป็นทีมๆ	ละ	5	คน

	 2.	นักเรียนนั่งเป็นแถวตอนลึก

	 3.	ครูนำ�กระด�ษบัตรคำ�ศัพท์ที่เรียนแล้วไปว�งบนพื้นให้

ปนกัน

	 4.	ครูออกเสียงคำ�ศัพท์นั้น

	 5.	นักเรียนคนแรกของกลุ่มแข่งกันวิ่งไปห�คำ�ศัพท์ท่ีครู

ออกเสียง

	 6.	นักเรียนคนที่ห�คำ�ศัพท์ได้เป็นคนแรกเป็นผู้ชนะ

	 7.	นักเรียนผู้ชนะอ่�นคำ�ศัพท์ให้เพื่อนๆฟัง

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กคำ�ศัพท์ที่นักเรียนเลือกออกม�ว่�ถูก

ต้องต�มที่ครูออกเสียงหรือไม่

	 2.	ประเมินผลก�รพูดคำ�ศัพท์จ�กนักเรียนที่ชนะว่�ออก

เสยงคำ�ศัพท์เหล่�นั้นว่�ถูกต้องหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ถ�้ตอ้งก�รคว�มสนกุสน�นหรอืก�รทำ�ง�นเปน็ทมีอ�จ

ให้นักเรียนคนที่สองขี่หลังนักเรียนคนที่หนึ่งไปช่วยกันห�คำ�ศัพท์ 

คำ�ที่ครูออกเสียง



I 44 I

๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	อีกกิจกรรมหนึ่งคือให้ใช้ไม้ตีแมลงวันพล�สติกหรือ

ไม้อะไรก็ได้ให้แต่ละกลุ่มวิ่งไปตีคำ�ศัพท์เหล่�นั้น	เมื่อถูกต้องแล้ว

ต้องออกเสียงคำ�ศัพท์เหล่�นั้นด้วย	แต่ว่�คำ�ศัพท์ที่ว่�งไว้ต้องว�ง

กระจ�ยไม่ว�งทับกันเหมือนเกมแรก

10.	เกม	Listening	and	rearranging	sentences	

ระดับชั้น

 เกม	Listening	and	rearranging	sentences	เป็นเกมที่

เหม�ะกับนักเรียนทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-	20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 นักเรียนกลุ่มละ	5-10	คนแต่จำ�นวนนักเรียนท้ังหมดไม่

จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รอ่�นประโยคภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	5	คน

	 2.	นักเรียนแต่ละกลุ่มนั่งเป็นวงกลมเล็กๆ
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 3.	ครใูหแ้ถบประโยคทีต่ดัจ�กเนือ้เรือ่งกลุม่ละ	10	ประโยค

	 4.	นักเรียนเปิดเทปเนื้อเรื่องของแถบประโยคเหล่�นั้น

	 5.	นกัเรียนแตล่ะกลุ่มฟงัเทปแล้วช่วยกนัเรยีงประโยคเหล�่

นั้นให้เป็นเนื้อเรื่องเดียวกัน

	 6.	กลุ่มที่เสร็จก่อนและถูกต้องเป็นผู้ชนะ

	 7.	นักเรียนกลุ่มที่ชนะช่วยกันอ่�นเนื้อเรื่องที่ถูกต้องให้

กลุ่มอื่นๆ	ฟัง

การประเมินผล

	 1.	ตรวจสอบก�รเรียงประโยคของนักเรียน

	 2.	ใหน้กัเรยีนกลุม่ทีช่นะสะทอ้นคว�มคดิเหน็(Reflection)

ว่�ทำ�อย่�งไรถึงเรียงได้ไวและถูกต้อง

	 3.	ฟังก�รอ่�นเนื้อเรื่องของนักเรียนว่�ถูกต้องหรือไม่อ�จ

สุ่มให้นักเรียนอ่�นก็ได้

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ในกรณีที่เป็นเด็กเล็กอ�จใช้เรื่องง่�ยหรือคำ�ศัพท์ง่�ย

โดยครูอ่�นให้นักเรียนฟังก็ได้

	 2.	อ�จใช้ก�รเรยีงลำ�ดบัรปูภ�พแทนกไ็ดใ้นกรณทีีเ่ดก็เลก็

ม�กๆ

2.	เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการพูด

 เกมที่ใช้พัฒน�ทักษะก�รพูดของนักเรียนนั้น	ผู้เขียนใช้

เกมที่ได้ทดลองม�แล้วว่�ได้พัฒน�ทักษะก�รพูดจริงๆ	นักเรียน
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ได้พูดทั้งก�รพูดแบบกึ่งควบคุม	(semi-controlled)	และพูดอิสระ	

เกมก�รพูดยังส�ม�รถบูรณ�ก�รกับทักษะอื่นได้ด้วยเช่นก�รเขียน	

ก�รฟงั	หรอืก�รอ�่น	แตจ่ดุมุง่หม�ยหลกัของเกมคอืใหน้กัเรยีนฝกึ

ก�รพดูทำ�ใหน้กัเรยีนสนกุสน�นกล�้พดูภ�ษ�องักฤษในช้ันเรยีน	ผู้

เขียนอย�กให้กำ�ลังใจคุณครูและผู้อ่�นว่�จะใช้เกมก�รสอนพูดที่ดี

นั้น	ต้องทดลองบ่อย	ๆ 	และปรับปรุงเกมให้เหม�ะกับชั้นเรียนของ

ตน	จะทำ�ใหพ้ฒัน�ก�รเรยีนก�รสอนไดเ้ป็นอย่�งด	ีนกัเรยีนไดเ้รยีน

รูต้�มศกัยภ�พของนกัเรียนสงูสุด	ม�ดกูนัดกีว่�ว่�เกมก�รสอนพดู

มีเกมอะไรบ้�ง	

1.เกม	Find	someone	who

ระดับชั้น

 เกม	Find	someone	who	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษ�ขึน้ไป	ส�ม�รถฟงั	พดู	และเขยีนภ�ษ�องักฤษ

เป็นคำ�	ๆได้แล้ว	เกมนี้ยังเหม�ะสำ�หรับกิจกรรม	ice	breaking	

ด้วย	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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จุดประสงค์ของเกม

	 	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษเกี่ยวกับ

คว�มส�ม�รถของนักเรียน

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับเรื่องต่�ง	ๆ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลมวงใหญ่

	 2.	ครูแจกใบง�นนักเรียนสำ�หรับก�รไปสัมภ�ษณ์เพื่อนๆ

ว่�ทำ�อะไรได้บ้�ง

Name……………………………...Surname……………………………nd 

A:	Can	you	…….?

B: Yes, I can. / No, I can’t. 

sing 2 
English 
songs

cook play 
badminton

play guitar speak 3 
languages

speak 
Chinese 

play
basketball

drive
a car

use internet speak
 Lao 

language

tell a joke eat snakes eat papaya 
salad

play cards dance

draw a 
picture

speak
a dialect

create
websites

sing Thai
song

eat
durian

tell three
names of 

trees

tell four
names of
animals

tell three
names of 

vegetables

ride
a horse 

copy
cartoon 
sounds 
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	 3.	ครูสอนคำ�ศัพท์ที่นักเรียนไม่เข้�ใจเช่น	speak	dialect	

	 4.	นักเรียนคนหนึ่งเป็น	A	ส�ธิตก�รพูดให้เพื่อนดู	โดย

พูดว่�	Can you	sing	two	English	songs?	โดยใช้คำ�ในช่องแรก

ที่เป็นก�รแสดงคว�มส�ม�รถ

	 5.	นักเรียนคนที่สองเป็น	B	ตอบว่�	Yes, I can.	ในกรณี

ที่ส�ม�รถร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษได้สองเพลง	หรือ	ตอบว่�	No,	I	

can’t.	ในกรณีที่ตอบไม่ได้	

	 6.	นักเรียนคนที่เป็น	A	จะต้องเขียนชื่อ	B	ในช่องแรก

ในกรณีที่	B	ตอบว่�	Yes,	I	can.	แต่ถ้�ตอบว่�	No,	I	can’t.	ให้	

นักเรียนคนที่เป็น	A	ไปถ�มคนอื่นที่ตอบว่�	Yes,	I	can.	ให้ได้

	 7.	นกัเรยีนในวงกลมเดนิถ�มเพือ่นโดยใหถ้�มใครกไ็ด	้แต่

มีข้อแม้นว่�ให้ไปถ�มคนที่อยู่ไกลคนถ�มก่อนเป็นคนแรก	
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	 8.	เมื่อนักเรียนท้ังหมดได้ช่ือเพ่ือนครบในทุกช่องแล้วให้

ม�นั่งเป็นวงกลม

	 9.	ครสูุม่ถ�มนักเรยีนหน่ึงคนว่�ใครรอ้งเพลงภ�ษ�องักฤษ

ได้สองเพลงในช่องแรก	ถ้�ได้ชื่อช่องแรกม�แล้วก็ให้นักเรียนคนที่

เพ่ือนบอกชื่อม�ร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษสองเพลงเลย	หรือช่องที่

สองทำ�อ�ห�รไดก้ใ็ห้อธบิ�ยวธิกี�รทำ�อ�ห�รเปน็ภ�ษ�องักฤษเลย
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การประเมินผล

	 1.	ตรวจสอบก�รถ�มคำ�ถ�มของนักเรียนในตอนเล่น

กิจกรรมว่�ใช้คำ�ถ�มและคำ�ตอบได้ถูกต้อง

	 2.	ตรวจสอบก�รแสดงคว�มส�ม�รถของนกัเรยีนว�่ทำ�ได้

จริงหรือไม่	ตอนอธิบ�ยคว�มส�ม�รถหลังจ�กก�รเล่นกิจกรรม

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ในกรณีที่เป็นนักเรียนมัธยมศึกษ�ตอนปล�ยอ�จใช้

กริย�ส�มช่องถ�มก็ได้เช่น	

	 A:	Have	you	ever	…….	a	panda.

 B: Yes, I have. 

	 2.	ในก�รทำ�กิจกรรมให้ท้�ท�ยนักเรียนอ�จให้แข่งขันกัน

ถ�มคำ�ถ�มให้ไวที่สุด	ใครได้ร�ยชื่อเพื่อนครบทุกช่อง	

	เป็นคนแรกจะเป็นผู้ชนะในรอบแรกก็ได้	
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2.	เกม	Taboo

ระดับชั้น

	 นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษ�ขึน้ไปทีรู่ค้ว�มหม�ยของคำ�ศพัท์

ง่�ยๆ	แล้ว

ระยะเวลา

	 15-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดคำ�ศัพท์ภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดอธิบ�ยคว�มหม�ยของคำ�ศัพท์

วิธีการเล่น

	 1.	ครูฉ�ย	power	point	หรือเขียนคำ�ศัพท์ให้นักเรียนดู

บนกระด�น	เช่น	Bedroom

 - sleep

 - go to

 - room

	 2.	ครูอธิบ�ยว่�	จะให้นักเรียนอธิบ�ยคำ�ศัพท์คำ�ว่� 

Bedroom	ให้เพื่อนพูด	เหมือนเกมใบ้คำ�	แต่มีข้อแม้นว่�	ห้�มพูด

คำ�ว่�	sleep,	go	to,	room	



I 52 I

๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 3.	ครูขอนักเรียนอ�ส�สมัครหนึ่งคนม�นั่งหันหน้�ออก

จ�กกระด�นหรอืจอเพือ่ใหเ้พือ่นในชัน้เรยีนอธบิ�ยคำ�ศพัทค์ำ�ใหม	่

เช่น	

 Salary

 - money

 - month

 - earn

	 4.	นักเรียนในชั้นช่วยกันอธิบ�ยคำ�ศัพท์คำ�ว่�	Salary	แต่

ห้�มพูดคำ�ว่�	money	,month,	earn	
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การประเมินผล

	 1.	สังเกตก�รอธิบ�ยคำ�ศัพท์ของนักเรียนว่�เลือกใช้คำ�ที่

ถูกต้องหรือไม่	มีคลังคำ�ศัพท์ที่หล�กหล�ยส�ม�รถใช้อธิบ�ยคำ�ที่

กำ�หนดให้ได้หรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	แบ่งเป็นสองทีม	ผลัดกันอธิบ�ยคำ�ศัพท์ทีมใดอธิบ�ย

แล้วเพื่อนพูดคำ�ที่กำ�หนดไวได้จะเป็นทีมที่ได้คะแนน

	 2.	ลองใบค้ำ�เป็นประโยค	จะท้�ท�ยนกัเรยีนม�ก	ส�ม�รถ

ตรวจสอบได้ว่�นักเรียนคนที่ถูกใบ้คำ�ต้องห้�มมีคว�มรู้เรื่องหลัก

ไวย�กรณ์และคำ�ศัพท์อยู่ในระดับใด	

3.	เกม	Chinese	boxing	

ระดับชั้น

	 ประถมศึกษ�ขึ้นไป	

ระยะเวลา

	 10-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนแต่ละกลุ่มไม่ควรเกิน	15	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะคว�มคิดสร้�งสรรค์ของนักเรียน
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วิธีการเล่น

	 Chinese	boxing

 A big melon

 Cut the left, cut the right

 You take one half

	 I	take	another….Ah….!!

 Huang	Ho River

 Comes from the heaven

 Passing my house

	 I	take	them	all…Ah…!!

	 1.	ครใูห้นักเรยีนน่ังเปน็แถวตอนลกึกลุม่ละไมเ่กนิ	15	คน

	 2.	ครใูหน้กัเรยีนฝกึก�รพดู	Chinese	boxing	จ�กข�้งบน 

	 3.	เมื่อนักเรียนฝึกพูดและส�ม�รถจำ�ข้อคว�มได้แล้วให้

นักเรียนยืนขึ้นทำ�ท่�ก�รรำ�มวยจีนเป็นแถว

	 4.	ครูแสดงท่�	A	big	melon	โดยยืนแยกเท้�ออก	ย่อตัว

ลงแบบรำ�มวยจีน	ยกมือสองข้�งขึ้นทำ�เป็นวงกลมแล้ว	เอ�มือซ้�ย

และมือขว�กำ�ม�ว�งไว้ที่เอว

	 5.	ครูแสดงท่�	cut	the	left	โดยยกมือซ้�ยผ่�วงกลมที่ทำ�

ครั้งแรกแล้วค้�งมือซ้�ยเอ�ไว้	

	 6.	ครแูสดงท่�	cut	the	right	โดยยกมอืขว�ผ่�วงกลมแลว้

เอ�มือขว�ว�งบนมือซ้�ย

	 7.	ครูแสดงท่�	You	take	one	half	โดยผลักสองมือไป

ข้�งหน้�
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	 8.	ครูแสดงท่�	I	take	another….Ah….!!	โดยดึงมือทั้งสอง

ด้�นกลับม�พร้อมกัน	ม�ว�งไว้ที่เอวแต่ละด้�นอ้�ป�กกว้�งๆแล้ว

พูดคำ�ว่�	Ah

	 9.	ครูแสดงท่�	Huang	Ho	River	โดยเอ�มือท้ังสอง

ข้�งแล้วเอียงไปท�งซ้�ย	Huang	Ho	อ�จเปลี่ยนชื่อเป็นแม่น้ำ�ใน 

ท้องถิ่นของนักเรียนก็ได้เช่นเจ้�พระย�	หรือแม่กลอง	

	 10.	ครูแสดงท่�	Comes	from	the	heaven	โดยเอียง

ย้�ยม�ท�งขว�	

	 11.	ครูแสดงท่�	passing	my	house	โดยทำ�มือสองมือ

โดยให้ปล�ยมือชนกันเป็นรูปบ้�น

	 12.	ครูแสดงท่�	I	take	them	all	โดยผลักมือทั้งสองมือ

ไปข้�งหน้�	อ้�ป�กกว้�งๆแล้วพูดคำ�ว่�	Ah

	 13.	เมื่อนักเรียนจำ�ท่�ท�งได้แล้ว	ลองให้นักเรียนซ้อมทำ�

ทั้งหมด
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	 14.	ครใูหน้กัเรยีนออกแบบท�่เอง	โดยใชค้ว�มคดิสร�้งสรรค์

ของกลุม่ตนเองว่�จะทำ�ท�่	A	big	melon	อย�่งไร	โดยตอ้งออกแบบ

ท่�ท�งให้ได้ครบทั้งหมด	

๏ อบรมครูต่างประเทศและผู้บริหารรำามวยจีน

	 15.	นักเรียนมีเวล�	10	น�ทีออกแบบท่�ท�งของกลุ่ม

ตนเอง	โดยมีกติก�ว่�ต้องใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์และแต่ละกลุ่ม

ต้องมีคว�มพร้อมเพรียงกันในก�รทำ�ท่�รำ�มวยจีน	
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การประเมินผล

	 1.	ก�รประเมินผลกิจกรรมประเมินได้จ�กก�รพูดภ�ษ�

อังกฤษ

	 2.	ประเมนิจ�กคว�มคดิสร�้งสรรค์และคว�มพรอ้มเพรยีง

ของกลุ่มในก�รในก�รรำ�มวยจีนภ�ษ�อังกฤษ

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จให้นักเรียนห�บทภ�ษ�อังกฤษอื่น	ๆม�ทำ�ท่�

รำ�มวยจีน	หรืออ�จเปลี่ยนบทจ�กเรื่องข้�งบนจ�ก	a	big	melon	

เป็น	ผลไม้ในท้องถิ่นเช่น	a	big	durian	ของภ�คใต้	เป็นต้น
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	 ผู้เขียนอบรมให้ครู	ครูประยุกต์ท่�รำ�มวยจีนเป็นรำ�ไทย	

หรือมโนร�ห์

 แนวคดิทฤษฎ	ีท่ีอยูใ่นเกมนีค้อื	ทฤษฎเีรือ่ง	Total	Physical	

Response	ก�รเรียนภ�ษ�อังกฤษโดยก�รทำ�ท�งเหม�ะสำ�หรับ

นกัเรยีนเลก็	ๆ ทีค่รพููดภ�ษ�องักฤษ	แลว้นกัเรยีนทำ�ท�่ท�งไปดว้ย	

4.	เกม	ASEAN

ระดับชั้น

 เกม	ASEAN	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนทุกระดับชั้น

 

ระยะเวลา

	 15-20	น�ที
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ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนแต่กลุ่มไม่น้อยกว่�	5	คน	แต่จำ�นวน

ทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษเกี่ยวกับอ�เซียน 

เช่นชื่อประเทศ	คำ�ทักท�ย	ของประเทศในอ�เซียน

วิธีการเล่น

	 1.	แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละไม่น้อยกว่�	5	คนนั่งเป็น

วงกลมวงเล็กๆ	ประม�ณ	10	กลุ่ม	

	 2.	ใหน้กัเรยีนแตล่ะกลุม่ตัง้ชือ่กลุม่เปน็ชือ่ประเทสอ�เซียน

เช่น	Thailand	,	Cambodia,	Singapore	

	 3.	นักเรียนแต่ละกลุ่มจำ�ชื่อเพื่อนเอ�ไว้ว่�แต่ละกลุ่มชื่อ

ประเทศอะไร

	 4.	นกัเรยีนในกลุม่	1	กลุม่	จบัมอืกอ่น	บอกชือ่ประเทศตวั

เอง	2	ครั้งแล้วเรียนชื่อประเทศอื่นต่อไป	เช่น	Thailand	Thailand	

>>> Vietnam Vietnam 

	 5.	กลุ่มประเทศ	Vietnam	ต้องเริ่มต่อไปเป็น	Vietnam	

Vietnam	แล้วเรียนประเทศต่อไปสองครั้ง

	 6.	ต่อไปให้เปลี่ยนเป็นคำ�ทักท�ย	จ�กกลุ่มประเทศบ้�ง

บนก็จะเป็น	Sawasdee	Sawasdee	จ�กประเทศไทยแล้วเรียก

ประเทศอื่นเช่น	เรียกเวียดน�มก็จะเป็น	Sawasdee	Sawasdee	

>> Xin chao Xin chao 
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 7.	ประเทศเวียดน�มก็จะพูดว่�	Xin	chao	Xin	chao	แล้ว

เรียกประเทศอื่นต่อไป

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รพูดของนักเรียนว่�พูดชื่อประเทศ 

อื่นๆ	ได้ถูกต้องหรือเรียกทีมอื่น	ๆได้หรือไม่	

	 2.	ประเมินจ�กก�รออกเสียงคำ�ทักท�ยว่�	ออกเสียงได้

หรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	อ�จเพิ่มเรื่องค่�เงิน	อ�ห�ร	หรือดอกไม้ประจำ�ช�ติ

ด้วย	และให้ทำ�	mind	mapping	สรุปด้วยว่�ได้เรียนรู้อะไรบ้�ง
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

5.	เกม	ASEAN	boat	fighting	

	 ระดับชั้นใช้ได้กับทุกระดับชั้น	แต่เหม�ะสมกับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษ�ที่ฝึกพูดและเรียนรู้เรื่องอ�เซียน
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ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัดแต่ถ้�นั่งเป็นกลุ่มๆละ

ประม�ณ	5	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับเรื่องอ�เซียนและ 

ประโยคง่�ยๆ

	 3.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รใชช้วีติในวฒันธรรมข�้มช�ติ	(	Cross-

cultural	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ให้นักเรียนนั่งเป็นแถวตอนลึกแถวละ	5	คน

	 2.	ให้แต่ละแถวตั้งชื่อตนเองเป็นประเทศอ�เซียน	

	 3.	นักเรียนคนแรกของแถวยืนขึ้นแล้วพูดว่�	The	boat	is	

coming.	แล้วรีบนั่งลง

	 4.	นักเรียนคนท่ีสองของแถวยืนขึ้นแล้วพูดว่�	Bang,	

Bang,	Bang	เป็นเสียงปืนฝรั่ง	(แต่ของไทยคือ	ปัง	ปัง	ปัง)	แล้ว

รีบนั่งลงเช่นกัน

	 5.	นักเรียนคนที่ส�มของแถวยืนขึ้นแล้วพูดว่�.	I’m	from	

Thailand.แล้วรีบนั่งลง
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 6.	นักเรยีนคนทีส่ี่ของแถวยนืขึน้แล้วพดูว�่	I	say	Sawasdee	

แล้วรีบนั่งลง

	 7.	นักเรียนคนที่ห้�ของแถวยืนขึ้นแล้วพูดว่�	The	boat	

is coming. Bang, Bang, Bang. I’m from Thailand. I say 

Sawasdee.	หลงัจ�กนัน้เรยีกประเทศอืน่ตอ่ไปเชน่	เรยีก	Myanmar	

	 8.	คนแรกของแถวพม่�ก็จะพูดว่�	I’m	from	Myanmar	

แล้วรีบนั่งลง

	 9.	นกัเรยีนคนทีส่องของแถวพม่�ยนืขึน้แลว้พดูว่�	Bang,	

Bang,	Bang	แล้วรีบนั่งลงเช่นกัน

	 10.	นักเรียนคนที่ส�มของแถวพม่�ยืนขึ้นแล้วพูดว่�.	I’m	

from	Myanmar.แล้วรีบนั่งลง

	 11.	นักเรียนคนที่สี่ของแถวพม่�ยืนขึ้นแล้วพูดว่�	I	say	

Mingalaba	แล้วรีบนั่งลง

	 12.	นักเรียนคนที่ห้�ของแถวพม่�ยืนข้ึนแล้วพูดว่�	The	

boat is coming. Bang, Bang, Bang. I’m from Myanmar. I 

say	Mingalaba.	หลังจ�กนั้นเรียกประเทศอื่นต่อไป
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การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รพูดประโยคของนักเรียนว่�พูดถูก

ต้องหรือไม่

	 2.	ทกัษะก�รใชช้วีติในวฒันธรรมข�้มช�ต	ิ(	Cross-cultural	

skills)	โดยดูก�รตอบคำ�ถ�ม	ก�รพูดชื่อประเทศและคำ�ทักท�ย

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	กิจกรรมนี้คล้�ยเกมยิงเรือของไทย	อ�จปรับเป็นเรื่อง

ของชือ่เมอืงหลวง	อ�ห�รหรอืค่�เงนิกไ็ด้		(ในภ�พข�้งบนมนีกัเรยีน

จำ�นวนม�กเลยให้ลุกขึ้นพูดคำ�พร้อมกัน)
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

6.	เกม	20	questions	

ระดับชั้น

 เกม	20	questions	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีนระดบัชัน้

ประถมศึกษ�	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษเป็นคำ�	ๆได้แล้ว	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดถ�มคำ�ถ�มเกี่ยวกับเรื่องต่�ง	ๆ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูคิดคำ�ศัพท์เกี่ยวกับสัตว์	1	คำ�ไว้ในใจให้นักเรียน

ถ�มคำ�ถ�มครูตอบได้เพียงแต่	Yes,	it	is	หรือ	No,	it	is	not.	หรือ	

Yes,	No,	เฉยๆ

	 2.	นักเรยีนถ�มคำ�ถ�มดว้ย	Is	it……..?	หรือ	Are	they…?,Does	

it……..?	,	Do	they……..?	Has	it………?	เช่นครูคิดคำ�ว่�	elephant	ไว้

ในใจ

	 3.	นักเรียนอ�จถ�มว่�	Has	it	2	legs?

	 4.	ครูตอบว่�	No,	it	is	not.	
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	 5.	นักเรียนทั้งชั้นถ�มคำ�ถ�มได้เพียง	20	คำ�ถ�ม	

	 6.	ขออ�ส�สมัครตัวแทนนักเรียนออกม�ทำ�หน้�ที่แทน

ครู	โดยอ�จใช้คำ�ศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของก็ได้	

การประเมินผล

	 1.	ฟงัก�รถ�มคำ�ถ�มของนกัเรยีนว�่ถ�มคำ�ถ�มไดถ้กูตอ้ง

หรือไม่

	 2.	ประเมินว่�	นักเรียนพูดถ�มคำ�ถ�มเรียงประโยค

หรือตอบคำ�ถ�มได้ถูกต้องหรือไม่	ใช้คำ�ศัพท์ที่ต้องก�รได้ถูกต้อง 

หรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	เพ่ือคว�มสนกุสน�นอ�จใหแ้บง่ทมีเปน็	2	ทมีและผลดั

กนัถ�มคำ�ถ�ม	ทมีใดทีถ่�มไดถู้กตอ้งและตรงกบัคำ�ทีเ่พือ่นคดิเอ�

ไว้ทีมนั้นจะเป็นผู้ชนะ

7.	เกม	Baby,	knight,	and	king

ระดับชั้น

 เหม�ะสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษ�

ระยะเวลา

	 10-15	น�ที
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ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัดแต่ใช้ตัวแทนนักเรียนคน

ที่ตัวโตที่สุดของชั้นประม�ณ	2	คนและคนที่ตัวเล็กที่สุดของช้ัน 

อีก	2	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รปฏิบัติต�มคำ�สั่งและก�รทำ�ง�น 

เป็นทีม

วิธีการเล่น

	 1.	ครูขออ�ส�สมัครของชั้นเรียนโดยเป็นคนที่ตัวโตที่สุด

ของชั้นประม�ณ	2	คนและคนที่ตัวเล็กที่สุดของชั้นอีก		2	คน

	 2.	ครูสอนคำ�ศัพท์ภ�ษ�อังกฤษว่�	baby,	knight,

and	king	มีคว�มหม�ยว่�อย่�งไร

	 3.	ครูส�ธิตให้นักเรียนดูว่�	ถ้�พูดว่�	baby	แปลว่�	เด็ก

ท�รก	ให้นักเรียนคนโตอุ้มนักเรียนคนท่ีตัวเล็กแบบแม่	แม่อุ้มลูก	

ถ้�ครูพูดว่�	knight	แปลว่�อัศวินให้เพื่อนคนเล็กขี่หลัง	แต่มีข้อ

แม้นว่�ห้�มเท้�นักเรียนคนตัวเล็ก	โดนพื้น	ถ้�พูดคำ�ว่�	king	ให้

นักเรียนคนตัวเล็กเลื่อนไปขี่คอนักเรียนคนตัวโต	
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๏ ผู้ปกครองนักเรียนร่วมเล่นเกมกับนักเรียน
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นักเรียนจับคู่กันระหว่�งนักเรียนตัวโตกับตัวเล็ก

	 5.	นักเรียนทีมไหน	ฟังได้ถูกต้องและทำ�ได้ถูกต้องจะเป็น

ทีมที่ชนะ

	 6.	ลองให้นักเรียนอ�ส�สมัคร	1	คนออกม�พูดแทนครู

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�ก�รฟังของนักเรียนว่�ทำ�ท่�ได้ถูกต้องและ

รวดเร็วหรือไม่

	 2.	ประเมนิจ�ก�รพดูของนกัเรยีนทีอ่อกม�เปน็อ�ส�สมคัร

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ระหว่�งที่นักเรียนขี่คอที่เป็นคำ�ว่�	king	อ�จเล่�

ประวัติศ�สตร์เรื่องก�รชนช้�งของพระนเรศวรกับพระมห�อุปร�ช

ก็ได้	แต่เล่�เป็นภ�ษ�อังกฤษ	แล้วลองให้ชนช้�งกัน	
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8.	เกม	Bamboo

ระดับชั้น

	 เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	

ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษเป็นคำ�ๆ	ได้แล้ว	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัดแต่เมื่อแบ่งเป็นกลุ่มแล้ว

ไม่ควรเกินกลุ่มละ	25	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รฟงัภ�ษ�องักฤษเกีย่วกบัคว�มส�ม�รถ

ของนักเรียน

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับเรื่องต่�ง	ๆ

วิธีการเล่น

	 1.	แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	25	คน

	 2.	ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนั่งเป็นวงกลม

	 3.	ครูส�ธิตก�รเล่นเกมโดยบอกว่�	ให้นักเรียนพูดชื่อผล

ไม้เช่น	One	apple	แล้วยกมือสองมือปะกบกันค้�งไว้

	 4.	นักเรียนคนต่อไปต้องพูดว่�	Two	เป็น	ผลไม้ชนิดใด

ก็ได้	เช่น	Two	banana	แล้วยกมือสองมือปะกบกันค้�งไว้เพื่อจะ

ได้รู้ว่�ถึงคนไหนแล้ว
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 5.	นักเรียนคนที่ส�มใครก็ได้ยกมือแล้วพูดว่�	Three	แล้ว

ต�มด้วยชื่อผลไม้

	 6.	กตกิ�คอืห�้มนกัเรยีนในวงกลมยกมือและพูดพรอ้มกนั

	 7.	นักเรียนคนไหนพูดพร้อมกันต้องออกจ�กวงกลมม�

นั่งกล�งวง	บ�งครั้งนักเรียนม�กกว่�ส�มคนอ�จพูดพร้อมกัน

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิผลจ�กก�รพดูของนกัเรยีนว่�พดูและออกเสียง

ได้ถูกต้องหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ถ้�เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษ�อ�จให้พูดเป็น

ประโยคก็ได้

9.	เกม	Ghost,	monk	and	beautiful	lady	

ระดับชั้น

 เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	

ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษเป็นคำ�	ๆได้แล้ว	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษและทำ�ท่�ท�ง

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับเรื่องต่�งๆ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูสอนคำ�ศัพท์นักเรียน	เช่น	ghost	ให้ทำ�ท่�ผีหลอก	

คือยกมือขึ้นม�สองข้�งและแลบลิ้น	ทำ�เสียง	แฮ่

๏ ท่า ghost ของนักเรียน

	 2.	ท่�	monk	คอื	แบมอืซ้�ยยกมือขว�ม�ตัง้ฉ�กแบบพระ

จีน	พูดว่�	อ�มิตะพุทธ
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 3.	ท่�	beautiful	lady	คือ	ยกมือขว�ขึ้นม�แบบกระเทย	

(lady	boy)	และร้องว่�	ว้�ย

	 4.	ครอูอกเสยีงและใหน้กัเรยีนทำ�ท�่ทลีะท�่	คอื	ท�่	ghost	

ท่�	monk	และท่�	beautiful	lady	จนชำ�น�ญ

	 5.	ครูสุ่มนักเรียน	1	คนออกม�ออกเสียง	3	ท่�คือ	ghost	

,monk	และ	beautiful	lady	และดูว่�นักเรียนทำ�ท่�ได้ถูกต้องไหม	

นักเรียนคนที่เป็นอ�ส�สมัครออกเสียงคำ�ศัพท์ทั้ง	3	ท่�ได้หรือไม่

	 6.	ครูขออ�ส�สมัครนักเรียน	2	คนออกม�ส�ธิตก�รเล่น

เกม	ให้นักเรียน	2	คนหันหลังชนกัน	เมื่อครูนับ	one		two	three	

จบให้หันหน้�ม�ทำ�ท่�ไหนก็ได้ใน	3	ท่�	ถ้�ทำ�ท่�	ghost	จะชนะ	

beautiful	lady	แตท่�่	ghost	จะแพ	้monk	ในท�งตรงกนัข�้มกนัท�่	

monk	จะแพ้	beautiful	lady	ครูอ�จถ�มเหตุผลว่�ทำ�ไมก็ได้เผื่อ 

ดูว่�นักเรียนคิดอย่�งไร
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	 7.	ใหนั้กเรยีนจบัคู่หนัหลงัชนกนัเมือ่ครนูบั	one	two	three	

จบให้หันหน้�ม�ทำ�ท่�	คนที่แพ้ก็จะนอนต�ยไปกับพ้ืน	คนที่ชนะ 

ก็จะไปห�คู่ใหม่

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�กก�รพูดออกเสียงของนักเรียนและก�ร

ทำ�ท�่	นอกจ�กนี้ยังดูเรื่องคว�มซื่อสัตย์ของนักเรียนด้วยในก�รทำ�

กิจกรรม

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จเพิ่มท่�ไปอีกก็ได้แต่ท่�ต้องมีคว�มสัมพันธ์กัน

ในเรื่องก�รแพ้ชนะ	หรือใช้ท่�เรื่องคว�มเชื่อในท้องถิ่นม�ประยุกต์

ใช้ในก�รสอน
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10.	เกม	Oh	we	charge	

ระดับชั้น

	 เหม�ะกับทุกระดับชั้น

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและร้องภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	ครสูอนนกัเรยีนรอ้งเพลง	Oh	we	charge	หรือชือ่เพลง

เดิมคือ	Oklahoma	mixer	เนื้อเพลงมีดังนี้

	 Oh	we	charge	to	the	left,	and	we	charge	to	the	

right,

 And we walk and we walk, and we walk all night.

	 On	the	heel	to	the	toe,	and	a	haft	way	round.

	 On	the	heel	to	the	toe,	and	a	new	friend’s	found.

	 2.	เมื่อนักเรียนส�ม�รถร้องเพลงได้แล้วก็สอนท่�รำ�วง	

(จับคู่เป็นวงกลมแบบในภ�พ)
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	 3.	เพลง	Oh	we	charge	to	the	left,	and	we	charge	

to	the	right	นักเรียนจับคู่กันแบบรำ�วง	หันหน้�โดยให้ด้�นซ้�ย 

เข้�วง	เมื่อร้องเพลง	Oh	we	charge	to	the	left	ให้ขยับท�งซ้�ย

เข้�วงสองครั้ง	
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	 4.	เมื่อร้องเพลง	and	we	charge	to	the	right	ให้ขยับ

ไปท�งขว�ออกนอกวงสองครั้ง	

	 5.	เมื่อนักเรียนร้องเพลง	And	we	walk	and	we	walk	

ให้ก้�วเท้�ซ้�ยไปข้�งหน้�แล้วต�มด้วยเท้�ขว�

	 6.	เมื่อร้องเพลงว่�	and	we	walk	all	night	ให้ย่ำ�เท้�อยู่

กับที่	

	 7.	เมื่อร้องเพลง	On	the	heel	to	the	toe	ให้ว�งส้นเท้�

ซ้�ยแล้วต�มด้วยปล�ยเท้�ซ้�ย	

	 8.	ตอนร้องเพลง	and	a	haft	way	round	ให้คนด้�น

ปล่อยมือขว�แล้วหมุนครึ่งรอบ	(ดูภ�พ)
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	 9.	ตอนร้องเพลงว่�	On	the	heel	to	the	toe	ให้ว�งส้น

เท้�ขว�ไปข้�งหน้�แล้วต�มด้วยปล�ยเท้�ขว�	

	 10.	เมื่อร้องเพลงว่�	and	a	new	friend’s	found	ให้คนที่

อยูด่�้นหน�้หรอือยู่วงในหมุนท�งซ�้ยไปห�คูใ่หม	่(คนทีอ่ยูว่งนอก

อยู่เฉยๆ	คนว�งในจะหมุนม�ห�เอง)

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิผลจ�กก�รร้องเพลงและตรวจสอบว�่รอ้งเพลง

ได้ถูกต้องและตรงกับท่�ท�งที่ทำ�หรือไม่
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ตอนเต้นรำ�ห�คู่ใหม่	เมื่อหมุนจนได้คู่แล้ว	ให้ครูหรือ

ผู้จัดกิจกรรม	เป่�นกหวีด	นักเรียนหรือผู้ที่กำ�ลังทำ�กิจกรรมให้วิ่ง

ไปห�คู่ใหม่	ถ้�ห�คู่ใหม่ไม่ได้	ให้ทำ�โทษเป็นก�รร้องเพลงภ�ษ�

อังกฤษหรือทำ�กิจกรรมที่เป็นก�รฝึกทักษะก�รพูด	

11.	เกมและเพลง	Collecting	money

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	Collecting	money	เป็นเกมที่เหม�ะกับ

นกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษ�ขึน้ไป	ส�ม�รถฟงัและเข�้ใจคำ�ศพัท์

เกี่ยวกับจำ�นวนนับง่�ยๆได้	เกมนี้ยังเหม�ะสำ�หรับกิจกรรม	ice	

breaking	ด้วย	

ระยะเวลา

	 15-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและก�รร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับจำ�นวนจำ�นวนนับง่�ยๆ

ได้
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วิธีการเล่น

	 1.	ครูสอนนักเรียนร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ	โดยมีเนื้องร้อง

ดังต่อไปนี้

 We are gathering today,

 To come and play with soul and heart

	 The	girl’s	value	one	baht.	(Repeat)

	 The	boy’s	smart	fifty	Satang.	(Repeat)

	 2.	ครสูอนคว�มหม�ยเนือ้เพลงว�่มคีว�มหม�ยว�่อย�่งไร	

นอกจ�กนีย้งัตอ้งกำ�หนดค�่เงนิดว้ยว�่	นกัเรยีนผูห้ญงิมค่ี�	1	บ�ท	

(The	girl’s	value	one	baht)

	 3.	กำ�หนดค่�นักเรียนผู้ช�ยมีค่�	50	สต�งค์	(The	boy’s	

smart	fifty	Satang)

	 4.	นักเรียนทำ�เป็นวงกลมวงใหญ่	1	วง	ให้ทุกคนหันหน้�

ไปท�งซ้�ย	รอ้งเพลงแลว้รำ�วงไปด้วย	เกมนีค้ล�้ยกบัเกมภ�ษ�ไทย

คือเกมรวมเงิน	

	 5.	นกัเรยีนรอ้งเพลงและรำ�เปน็วงกลม	ครหูรอืวทิย�กรเป�่

นกหวีด	แล้วบอกจำ�นวนเงิน	เช่น	Two	baht	and	fifty	Satang.	

คว�มหม�ยคือ	สองบ�ทห้�สิบสต�งค์หม�ยคว�มว่�	ใช้นักเรียน

หญิงสองคน	นักเรียนช�ยหนึ่งคนรวมกัน

	 6.	กลุ่มไหนที่รวมกันได้ถูกต้องต�มจำ�นวนให้นั่งลง	กลุ่ม

ที่ไม่ส�ม�รถรวมเงินได้ถูกต้อง	ให้ลงโทษม�บอก	จำ�นวนเงินแทน

ครูตอนเล่นกิจกรรมรอบใหม่
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การประเมินผล

	 1.	ก�รประเมินผลตรวจสอบคว�มถูกต้องของก�รร้อง

เพลงภ�ษ�อังกฤษและประเมินก�รรวมเงินของนักเรียนว่�ทำ�ได้

ถูกต้องหรือไม่	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	กิจกรรมเสนอแนะตอนนักเรียนรวมเงินในกรณีที่เป็น

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษ�ส�ม�รถใช้ก�รลบ	ก�รห�รหรือก�ร

คูณได้	
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12.	เกมและเพลง	Ice	Cream

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	Ice	Cream	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษง่�ยๆ

ได้	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและก�รร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ

ของนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องอ�ห�ร

วิธีการเล่น

	 1.	ครูสอนนักเรียนร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ	เพลงนี้

 Ice cream , Ice cream ,I like ice cream. You like 

ice	cream.	You	and	I	like	ice	cream.	จนนักเรียนร้องเพลงได้

	 2.	ครูให้นักเรียนจับคู่กัน	หันหน้�เข้�ห�กัน	

	 3.	ครสูอนนักเรียนทำ�ท�่	Ice	cream	,Ice	cream	นกัเรยีน

ทำ�ท่�ถือไอศกรีม

	 4.	ท่อน	I	like	ice	cream	ให้ชี้ตัวเอง	
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	 5.	ส่วนตอนร้องเพลง	You	like	ice	cream.	ให้ชี้เพื่อน

	 6.	เมื่อถึงท่อน	You	and	I	like	ice	cream.	ให้ชี้เพื่อน

และชี้ตัวเอง	

	 7.	เม่ือนักเรียนร้องและทำ�ท่�ได้แล้ว	ให้ใช้อ�ห�รอย่�ง

อื่น	เช่น	pizza	ให้ทำ�คว่ำ�มือลงและหมนุมือเปน็วงกลมเหมอืนแผน่	

pizza	เป็นต้น	

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รร้องเพลงว่�ร้องเพลงได้ถูกต้อง 

หรือไม่	
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครอู�จใหน้กัเรยีนระดมคว�มคดิเหน็กนัเปน็กลุม่ว�่ควร

ใชอ้�ห�รชนดิไหนดี	และควรทำ�ท�่อย�่งไร	ใหร้วมกลุม่กนั	3-5	คน	

ออกแบบก�รร้องเพลงและท่�ท�งเกี่ยวกับอ�ห�ร

	 2.	นักเรียนส�ม�รถประยุกต์ท่�เต้นสนุกๆใส่ในตอนท้�ย

ได	้โดยใหน้กัเรยีนท่ีจบัคู่กนั	เอ�มอืขว�เกีย่วกนัหมุนหนึง่รอบ	หลงั

จ�กนั้นใช้มือซ้�ยเกี่ยวกัน	แล้วหมุนหนึ่งรอบ	ร้องเพลงไทยว่�	เด้อ

น�ง	เด้อ	เด้อน�ง	เด้อ	เด้อน�งเด้อ	เด้อๆ	น�งเด้อ	หันหน้�ชนชน

กัน	ย่อข�เล็กน้อย	แล้วเอ�มือชนกันร้องว่�	เอ้อ	เอ้อ	เอ้อ	

13.	เกมและเพลง	Hello

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	Hello	เป็นเกม	ทักท�ย	ส�ม�รถใช้ได้กับ

ทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-15	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพือ่ฝึกทกัษะก�รพดูเก่ียวกับก�รทกัท�ยและก�รทำ�ท�่

ทักท�ย
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วิธีการเล่น

	 1.	ครูสอนนักเรียนร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ	เพลงภ�ษ�

อังกฤษร้องดังนี้

	 Hello	Hello	Hello	how	are	you?

	 I’m	fine.	I’m	fine.	I	hope	that	you	are	too.

	 2.	เมื่อนักเรียนร้องเพลงได้แล้วให้นักเรียนทำ�ท่�	เพลง

ท่อน	Hello	Hello	ให้นักเรียนทำ�ท่�จับมือกัน	หรือถ้�เป็นคนไทย

ให้ใช้ไหว้ท่�ไหว้	ก็ได้	ส�ม�รถประยุกต์ท่�ต่�ง	ๆสำ�หรับก�รเรียน

ก�รสอนภ�ษ�อังกฤษ	แต่ควรสอนเรื่องวัฒนธรรมของช�วต่�ง

ประเทศด้วยว่�	ประเทศใดใช้ก�รทักท�ยแบบไหน	

	 3.	เมื่อถึงท่อน	Hello	how	are	you?	ให้นักเรียนแบมือ

สองข้�งไปที่เพื่อน

	 4.	เมื่อถึงท่อนเพลงว่�	I’m	fine.	I’m	fine.	ใช้มือสองข้�ง

คว่ำ�ท�บอก	(ดูภ�พข้�งล่�ง)

	 5.	ท่อนเพลง	I	hope	that	you	are	too.	ให้นักเรียนชี้มือ

สองข้�งไปที่เพื่อน
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การประเมินผล

	 1.ประเมินจ�กก�รร้องเพลงของนกัเรยีนว�่รอ้งเพลงไดถ้กู

ต้องหรือไม่	

	 2.	ตรวจสอบคว�มถกูตอ้งว�่	นกัเรยีนทำ�ท�่ท�งไดถ้กูตอ้ง

หรือไม่	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูอ�จให้นักเรียนทำ�ท่�ทักท�ยของประเทศต่�งๆ	ที่

นักเรียนไปศึกษ�ม�ว่�	ประเทศต่�ง	ๆนั้นมีก�รทักท�ยอย่�งไร	

เช่นคนญี่ปุ่นให้ก�รโค้งคำ�นับ	คนเผ่�นิวซีแลนด์ใช้จมูกชน 

ทักท�ยกัน	เป็นต้น	
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14.	เกมและเพลง	Hello	my	friend

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	Hello	my	friend	เป็นกิจกรรมที่เหม�ะ

สมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษ�

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษของ

นักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ	เนื้อเพลงมีดังต่อไปนี้

	 Hello	my	friends,	What	do	you	say?

	 I	want	to	have	a	beautiful	day?

 So clap your hand and moving go down.

 Give me your hand and turn around.

	 2.	เมื่อนักเรียนร้องเพลงได้แล้วให้นักเรียนจับคู่กันทำ�

วงกลมวงใหญ่	2	วงแล้วทำ�ท่�	



I 89 I

๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 3.	เมื่อร้องเพลง	Hello	my	friends,	What	do	you	say?	

นักเรียนทักท�ยเพื่อนแล้วชี้ไปที่เพื่อน

	 4.	เมื่อร้องเพลงท่อน	I	want	to	have	a	beautiful	day?	

นักเรียนทำ�มือสองมือเป็นวงกลมเหมือนลุกโลก

	 5.	เพลงท่อน	So	clap	your	hand	and	moving	go	

down.	นักเรียนปรบมือและค่อยๆย่อตัวลง	

	 6.	เพลงท่อน	Give	me	your	hand	and	turn	around.	

นักเรียนจับมือเพื่อนแล้วนักเรียนคนที่อยู่วงนอกหมุนไปห�คู่ใหม่

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�กก�รร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

และก�รทำ�ท่�ท�งประกอบ

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นกัเรยีนอ�จแตง่เพลงเองและออกแบบท�่ท�งประกอบ

เองโดยใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์ของนักเรียน	นอกจ�กนี้อ�จใช้เพลง

ท่ีมีท่�ท�งประกอบและออกแบบท�่ท�งและก�รรอ้งเพลงเปน็กลุม่

หรือเป็นร�ยบุคลได้	
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15.	เกมและเพลง	Deep	and	wide	

ระดับชั้น

 เกมและเพลง	deep	and	wide	เป็นเกมเหม�ะสมกับ

นักเรียนประถมศึกษ�	นอกจ�กน้ียังเป็นเกมท่ีเหม�ะสมกับก�ร

ทำ�ท่�ท�งประกอบด้วย

ระยะเวลา

	 15-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษและ

ทำ�ท่�ท�งประกอบ

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนร้องเพลง	Deep	and	wide	ดังต่อไปนี้

	 Deep	and	wide

	 Deep	and	wide

	 There’s	a	fountain	flowing	deep	and	wide

	 Deep	and	wide

	 Deep	and	wide
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	 2.	นักเรียนฝึกทำ�ท่�ท�งจ�กเพลง	เมื่อนักเรียนร้องว่�	

Deep	นักเรียนทำ�มือเข้�ห�กัน

	 3.	เมื่อร้องว่�	wide	นักเรียนทำ�มือ	โดยให้มือทั้งสองแยก

จ�กกัน	

	 4.	เมื่อนักเรียนร้องว่�	There’s	a	fountain	flowing	ให้

นักเรียนทำ�ยกขึ้นสองมือทำ�เหมือนน้ำ�พุ	พุ่งขึ้นไปบนท้องฟ้�

	 5.	เมื่อร้องท่อน	deep	and	wide	,deep	and	wide.	ก็

ทำ�มือ	เข้�ห�กันและทำ�มือแยกออกจ�กกัน		

	 6.	เมื่อนักเรียนทำ�ท่�ได้แล้ว	อ�จให้ลดก�รออกเสียงก็ได้

เช่น	ออกเสียงว่�	wide	แต่ไม่ต้องออกเสียง	deep	แต่ต้องทำ�ท่�

ประกอบด้วย	ก็จะเป็น	

	 Hmmm	and	wide

	 Hmmm	and	wide

	 There’s	a	fountain	flowing	hmmm	and	wide

	 Hmmm	and	wide

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�กก�รร้องเพลงและก�รทำ�ท่�ท�งประกอบ

ของนักเรียนว่�ถูกต้องหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นกัเรยีนส�ม�รถออกแบบท�่ท�งหรือเพลงภ�ษ�องักฤษ

โดยใช้ทำ�นองหรือเน้ือเพลงอื่นๆ	ได้	โดยให้นักเรียนใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์ในก�รนำ�เสนอ	
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16.	เกมและเพลง	A	side	,a	front,	a	back

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	A	side	,a	front,	a	back	เป็นเกมที่เหม�ะ

สมกับนักเรียนทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษของ

นักเรียน	

วิธีการเล่น

	 1.	นกัเรยีนฝึกรอ้งเพลงภ�ษ�อังกฤษโดยมเีน้ืองรอ้งดงัตอ่

ไปนี้

 A side, a side, a side, a side ,a front, a back

 A side, a side, a side, a side, a front ,a back

 a side ,a front ,a side, a front, a back

	 2.	เม่ือนักเรียนร้องเพลงได้แล้วให้นักเรียนเข้�แถวตอน

ลึกแถวละ	5-8	คน
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	 3.	นักเรียนแต่ละคนจับเอวกันในแถวแล้วร้องเพลง	A	

side,	a	side,	a	side,	a	side	,a	front,	a	back	และขยับตัวไป

ต�มเพลงถ้�ร้องว่�	A	side,	a	side,	a	side	ให้ขยับไปท�งซ้�ย

	 4.	นักเรียนขยับไปท�งขว�คือคำ�ว่�	a	side	กระโดดไป

ข้�งหน้�	คือคำ�ว่�	a	front	

	 5.	นักเรียนกระโดดไปข้�งหลังในคำ�ว่�	a	back

	 6.	หลังจ�กนั้นให้นักเรียนกระโดดไปเร็วๆ	เริ่มจ�กท�ง

ซ้�ยก่อน	A	side,	a	side,	a	side,	a	side	,a	front,	a	back

	 7.	นักเรียนกระโดดไปท�งขว�แล้วร้องเพลง	A	side,	a	

side,	a	side,	a	side,	a	front	,a	back	และกระโดดไปต�มคำ�พูด

เช่น	a	front	กระโดดไปทั้งแถวข้�งหน้�	และกระโดดไปข้�งหลังคือ	

a back

	 8.	นักเรียนร้องเพลงทั้งเพลงแล้วกระโดดต�มคำ�พูด	

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิผลจ�กก�รรอ้งเพลงและก�รกระโดดต�มเพลง

ว่�ถูกต้องหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนอ�จแข่งกันเป็นแถวในก�รทำ�กิจกรรม	ทีมใด

ทำ�ถูกต้องม�กที่สุดจะเป็นผู้ชนะ
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17.	เกมและเพลง	Hokey	Poky 

ระดับชั้น

 เกม	และเพลง	Hokey	Poky	เหม�ะสมกับนักเรียนทุก

ระดับชั้น

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดและร้องเพลงภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนนั่งเป็นวงกลมและร้องเพลง	Hokey	Poky	ดัง

ต่อไปนี้

 You put your right hand in,

 You put your right hand out,

 You put your right hand in,

 And you shake it all about,

 You do the hokey pokey

 and you turn yourself around

 That what it’s all about.
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	 2.	เมื่อนักเรียนร้องเพลงได้แล้วก็ทำ�ท่�	

	 3.	นักเรียนนั่งเป็นวงกลม	ท่อนเพลง	You	put	your	right	

hand	in	ให้ยื่นมือข้�งขว�เข้�ไปในวง

	 4.	เมื่อนักเรียนร้องเพลง	You	put	your	right	hand	out	

ก็ให้เอ�มือขว�ออกม�

	 5.	เมื่อร้องเพลง	And	you	shake	it	all	about	ให้สั่นตัว

และแขน

	 6.	เมื่อนักเรียนร้อง	You	do	the	hokey	pokey	and	you	

turn	yourself	around	ให้นักเรียนหมุนรอบตัวเอง

	 7.	เมื่อนักเรียนร้อง	That	what	it’s	all	about.	Hokey	

Poky	Hokey	Poky	ให้นักเรียนจับมือเพื่อนที่อยู่ข้�งๆแล้วเดิน

เข้�ห�วง

	 8.	เมื่อนักเรียนทำ�ได้แล้วก็ให้เปลี่ยนเนื้อร้องเป็น	1.	left	

hand	2.	right	foot	และอวัยวะอื่นต่อไปเรื่อยๆ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รร้องเพลงและก�รทำ�ท�่ของนกัเรยีน

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนอ�จแข่งกันทำ�ท่�ย�กๆเช่น	สั่นหัว	(shake	

your	head)	หรือ	โชว์ก้น(put	your	bottom	in	)	ซึ่งจะย�กตอน

คำ�ว่�	and	you	shake	it	all	about
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3.	เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการอ่าน

 เกมกิจกรรมพัฒน�ก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษ	ควรเป็นเกมที่

ทำ�ใหน้กัเรยีนไดฝึ้กทกัษะก�รอ�่นทัง้เปน็ร�ยบคุคลและไดฝ้กึทักษะ

เป็นร�ยกลุ่ม	นักเรียนส�ม�รถอ่�นและใช้ทักษะก�รคิดวิเคร�ะห์	(	

Critical	thinking)	ทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

และทักษะในศตวรรษที่	21	ข้ออื่น	ๆม�ใช้ในก�รอ่�น	นอกจ�กนี้

ก�รจดัเกมก�รอ�่นผูเ้รยีนต้องมีคว�มสุขในก�รอ�่น	ไดส้นกุสน�น

ต�มหลักก�รของ	Active	learning	อีกด้วย	

1.	เกม	Rearrange	sentences

ระดับชั้น

 เกม	Rearrange	sentences	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีน

ระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถอ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

เป็นคำ�ๆ	ได้แล้ว	

ระยะเวลา

10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	
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วิธีการเล่น

	 1.	ครูตัดเนื้อเรื่องภ�ษ�อังกฤษต�มรอยปะที่เกี่ยวกับ

นักเรียนเรียน	โดยเลือกเนื้อห�ท่ีเป็นขั้นตอนเช่น	ก�รทำ�อ�ห�ร	

ก�รทดลองที่เป็นขั้นตอน	ก�รปลูกต้นไม้	(ดูตัวอย่�งข้�งล่�ง)	ไป

ติดแต่ละที่ของห้องเรียน	เช่นหลังห้องเรียน	กล�งห้องเรียน	หน้�

ห้องเรียน	สลับกันไป	

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

__________________How	a	flower	grows

Numbers	the	sentences	below	according	to	the	right	

sequences.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

______Then,	a	flower	grows.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

______ First,	seeds	fall	to	the	ground	and	their	roots	

grow	into	the	soil.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

______ After	that	bees	come	to	flower	and	flower	makes	

new	seeds.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

______ Next	a	plant	grows.	It	needs	water	and	light.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

______ Finally,	new	plants,	flowers	and	seeds	grow	again.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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______ The	seeds	fall	to	the	ground	again	and	the	wind	

takes	the	seeds	to	new	soil.	seeds	to	new	soil.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2.	ครูสอนนักเรียนในเรื่องลำ�ดับขั้นตอนของภ�ษ�อังกฤษ	เช่น	

first,	second,	third	หรือ	then,	next,	after	that,	last,	and	

finally	เป็นต้น

	 3.	ครูให้นักเรียนแบ่งเป็นทีม	ทีมละ	5	คน	นั่งเป็นวงกลม

ว�งแผนว่�	ใครจะไปจดประโยคใด	แล้วนำ�ม�รวมกันในกลุ่มเพื่อ

เรียงลำ�ดับว่�ประโยคใดขึ้นต้นก่อน

	 4.	ทีมที่อ่�นประโยคและเรียงประโยคได้ถูกต้องเป็นทีมที่

ชนะ	

	 5.	นกัเรยีนและครชูว่ยกนัสรปุคว�มหม�ยประโยคว�่	เปน็

เรื่องอะไร	แล้วกลุ่มที่ชนะมีเหตุผลอย่�งไรในก�รเรียงประโยค
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	 6.	ครูและนักเรียนช่วยกันซักถ�มเนื้อห�และสรุปคว�ม

หม�ยของเนื้อเรื่อง	

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�กก�รอ�่นและก�รเรยีงประโยคของนกัเรยีน	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ถ้�ต้องก�รให้มีคว�มสนุกสน�นอ�จให้อ่�นเรื่องก�ร

ทำ�อ�ห�รเป็นภ�ษ�อังกฤษ	แล้วให้นักเรียนเรียงประโยคและทำ�

อ�ห�รจริงจ�กก�รอ่�น	
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2.	เกมการอ่านและ	hammer,	scissor,	paper

ระดับชั้น

 เกม	ก�รอ่�นและ	hammer,	scissor,	paperเป็นเกมที่เ

หม�ะกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถอ่�นภ�ษ�

อังกฤษเป็นคำ�ๆ	ได้	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่ควรเกิน	50	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพ่ือฝึกทักษะก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษเป็นคำ�และเป็น

ประโยค

วิธีการเล่น

	 1.	ครูติดแถบประโยคประม�ณ	10	ประโยคหรือม�กกว่�	

10	คำ�บนพื้นเรียงกัน

	 2.	นักเรียนฝึกอ่�นประโยคหรือคำ�ที่เรียง
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	 3.	นักเรียนเข้�เป็นแถวตอนลึกแถวละ	5	คน

๏ อบรมครูเล่นเกม



I 102 I

๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นักเรียนทีมที่	1	ห้�คนแรกไปยืนที่เริ่มต้นของประโยค

หรือคำ�

	 5.	นักเรียนทีมที่	2	ไปยืนที่ปล�ยสุดของประโยคหรือคำ�

ที่ติดเอ�ไว้

	 6.	นกัเรยีนคนแรกของแตล่ะแถวอ่�นประโยคหรอืคำ�แล้ว

แล้วเดินม�เรื่อยๆ	เมื่อม�พบกันให้หยุดให้เป่�ยิงชุบ

	 7.	นักเรียนคนที่ชนะอ่�นไปต่อ	นักเรียนคนที่แพ้ไปต่อ

ท้�ยแถวของตน	คนที่สองของทีมแพ้อ่�นต่อจ�กคนแรกโดยเริ่มที่

ต้นประโยคหรือคำ�ที่ฝ่�ยตนเองยืนอยู่

	 8.	นักเรียนทีมใดอ่�นและเป่�ยิงชุบชนะไปอยู่ปล�ยสุด

ของฝ่�ยตรงข้�มได้ทีมนั้นจะเป็นผู้ชนะ

๏ ผู้เขียนอบรมครู ครูลองเล่นเกมก่อนไปสอนนักเรียน



I 103 I

๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รอ่�นประโยคหรือคำ�ของนักเรียน

ว่�ถูกต้องหรือไม่	ออกเสียงได้ชัดเจนหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 .	กิจกรรมก�รอ่�นถ้�ต้องก�รบูรณ�ก�รก�รอ่�นกับก�ร 

ออกเสียง	อ�จให้ประโยคของ	Tongues	twister	หรือจะลอง

ประยกุตภ์�ษ�องักฤษปนกบัภ�ษ�ไทยกไ็ด้	อ�จใชแ้ทรกประโยคที่

อ่�น	เป็นภ�ษ�ไทยที่เสียงคล้�ยกันเช่น	ระนอง	ระยอง	ยะล�	หมู	

หมึก	กุ้ง	หรือประโยคที่ออกเสียงย�ก	เช่น	ย�ยกินลำ�ไยน้ำ�ล�ย

ย�ยไหลย้อย	เป็นต้น

3.	เกมล่าสมบัติ	(Scavenger	hunt)

ระดับชั้น

 เกม	ล่�สมบัติ	(Scavenger	hunt)	เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษ�	ที่ส�ม�รถอ่�นประโยคภ�ษ�อังกฤษได้เข้�ใจ	หรือ

ระดับชั้นที่ส�ม�รถอ่�นและคิดวิเคร�ะห์ได้

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน	

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดเกี่ยวกับเรื่องต่�งๆ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูเตรียมประโยคภ�ษ�อังกฤษที่เป็นก�รบอกเส้นท�ง

หรือประโยคคำ�สั่งว่�ให้ทำ�อะไร	เช่น	ไปที่เส�ธงและห�กระด�ษที่

อยู่ใต้กระถ�งต้นไม้

	 2.	ครูจัดอันดับของประโยคเมื่ออ่�นประโยคที่หนึ่งแล้ว	

ต้องม�ห�ประโยคที่สอง	

	 3.	เมื่อนักเรียนอ่�นประโยคที่สองแล้วต้องม�ห�ประโยค

ที่ส�ม	

	 4.	ครูเอ�ประโยคเหล่�นั้นไปซ่อนต�มจุดต�มประโยคท่ี

เตรียมเอ�ไว้

๏ อบรมครูต่างประเทศและผู้บริหารเล่นเกมล่าสมบัติ
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 5.	นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่มๆ	ละ	5	คน	รับประโยคที่หนึ่ง	

จ�กครูแล้วไปห�ประโยคที่สอง

	 6.	ทีมใดห�ประโยคได้ถูกต้องและเสร็จก่อน	ทีมนั้นจะ

เป็นผู้ชนะ

๏ อบรมครูต่างประเทศและผู้บริหารเล่นเกมล่าสมบัติ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินเกมจ�กก�รอ่�นประโยคได้ถูกต้อง	และทำ�

เสร็จก่อนจะเป็นผู้ชนะ

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	กิจกรรมนี้อ�จให้ห�สิ่งของด้วยก็ได้	เช่นห�สิ่งของท่ี

ซ่อนไว้บนต้นไม้	แต่นักเรียนต้องอ่�นและตีคว�มได้ว่�สิ่งของอยู่

ที่ใด
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	สำ�หรับนักเรียนชั้นโตๆ	หรือผู้ใหญ่	อ�จให้จับมือกัน

เป็นวงกลมแล้วแข่งกันไปห�สมบัติก็ได้	แต่สม�ชิกไม่ควรม�กเกิน

ไป	

4.	เกมที่ใช้พัฒนาทักษะการเขียน

 เกมก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษ	ต้องให้นักเรียนฝึกเขียนอย่�ง

อิสระและให้นักเรียนได้ใช้ทักษะก�รคิดวิเคร�ะห์	หรือคิดแบบมี

วิจ�รณญ�ณ	(Critical	thinking)	ก�รว�งแผนร่วมกัน	(Planning)	

และทำ�ง�นรว่มกันกับนกัเรียนคนอืน่ในทมี	(Team	work)	นอกจ�ก

นี้ยังต้องใช้ทักษะอื่นๆ	ในศตวรรษที่	21	เพิ่มเติมด้วย	

1.	เกม	Monster

ระดับชั้น

	 เกม	Monster	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีนระดบัชัน้ประถม

ศกึษ�ขึน้ไปส�ม�รถเขยีนและพดูนำ�เสนอภ�ษ�อังกฤษเป็นประโยค

ได้	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรยีนทัง้หมดไมจ่ำ�กดั	แตแ่บง่นกัเรียนเปน็กลุม่ๆ

ละ	5	คน
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษเป็นประโยคได้

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษ

	 3.	เพื่อฝึกทักษะก�รว�งแผนและก�รทำ�ง�นเป็นทีม

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	5	คน	โดยให้นักเรียนนั่ง

เป็นวงกลมเล็กๆ

	 2.	ครูนำ�เสนอคำ�ว่�	monster	แล้วนักเรียนระดมคว�ม

คิดกันว่�	monster	น่�จะเป็นอย่�งไร

	 3.	ครแูจกกระด�ษแผน่ใหญพ่รอ้มสแีละป�กก�	ให้นกัเรียน

แต่ละกลุ่มระดมคว�มคิดเห็นว่�	monster	ของกลุ่มตนควรเป็น

อย่�งไร	พร้อมทั้งว�ดรูป
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นักเรียนตั้งชื่อ	monster	ของกลุ่มตนพร้อมทั้งเขียน

ประโยคอธิบ�ย	monster	ของกลุ่มตนเองว่�	มีลักษณะอย่�งไร	

เช่นมีสองหัว	เก้�มือ	สี่ห�ง	เป็นต้น

๏ อบรมค่ายภาษาอังกฤษมีชาวเยอรมันมาเรียนด้วย

	 5.	นักเรียนแต่ละกลุ่มนำ�เสนอ	monster	ของกลุ่มตนเอง

เป็นภ�ษ�อังกฤษ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลก�รเขียนประโยคอธิบ�ย	monster	ว่�ถูก

ต้องต�มหลักไวย�กรณ์หรือไม่	ก�รพูดนำ�เสนออธิบ�ยได้ชัดเจน

และถูกต้องหรือไม่
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 2.	ประเมนิก�รทำ�ง�นเปน็กลุม่	นกัเรียนไดร้ะดมคว�มคิด

เห็นกันหรือไม่	มีก�รทำ�ง�นเป็นทีมและว�งแผนอย่�งไร

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ก�รนำ�เสนอของนกัเรยีนส�ม�รถนำ�เสนอเปน็แบบก�ร

แสดงละคร	หรือก�รนำ�เสนอแบบก�รโฆษณ�ข�ยสินค้�ก็ได้

	 2.	ก�รตรวจประโยคในเน้ือเรื่องของ	Monster	ในรอบ

แรกอ�จใหน้กัเรยีนแตล่ะกลุม่ตรวจสอบคว�มถกูตอ้งก�รเขยีนของ

เพื่อนๆ	กลุ่มอื่นก่อน	(Peer	assessment)	แล้วคุณครูถึงตรวจซ้ำ�

อีกครั้งหนึ่ง	(Teacher	assessment)

2.	เกม	My	dream	school

ระดับชั้น

	 เกม	My	dream	school	เหม�ะสำ�หรับนักเรียนประถม

ศกึษ�ขึน้ไปส�ม�รถเขยีนประโยคและพดูนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษ

ง่�ยๆ	ได้

ระยะเวลา

	 30-60	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรยีนทัง้หมดไมจ่ำ�กดั	แตแ่บง่นกัเรียนเปน็กลุม่ๆ

ละ	5	คน
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รเขยีนประโยคภ�ษ�อังกฤษของนกัเรยีน

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	5	คน	

	 2.	ครูแจกสี	ป�กก�และกระด�ษแผ่นใหญ่ให้แก่นักเรียน

	 3.	นักเรียนและครูช่วยกันซักถ�มว่�	โรงเรียนในฝัน	(My	

dream	school)	ของนักเรียนควรเป้นอย่�งไร	ควรมีอะไรบ้�ง

	 4.	นักเรียนช่วยกันระดมคว�มคิดเห็นกันในกลุ่ม	

(Brainstorming)	และว�ดภ�พระบ�ยสีประกอบ
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 5.	นกัเรยีนเขยีนประโยคภ�ษ�องักฤษอธบิ�ย	My	dream	

school	ของกลุ่มตนพร้อมเตรียมนำ�เสนอ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รเขียนประโยคและก�รพูดนำ�เสนอ

เป็นภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ในกรณีที่ไม่ใช่นักเรียน	ซึ่งอ�จเป็นเจ้�หน้�ที่ที่ทำ�ง�น

อ�จให้นำ�เสนอ	My	dream	office	หรือเป็นนิสิตนักศึกษ�อ�จ

ให้นำ�เสนอ	My	dream	university	ผู้เขียนมีประสบก�รณ์อบรม

อ�จ�รย์มห�วิทย�ลัยเพ่ือฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษอ�จ�รย์

นำ�เสนอได้ดีม�ก	นอกจ�กนี้อ�ชีพเช่นแพทย์และพย�บ�ลอ�จนำ�

เสนอ	My	dream	hospital	ก็ได้
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

๏ นักศึกษานำาเสนอ My dream university
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

3.	เกม	Chain	sentences	

ระดับชั้น

 เกม	Chain	sentences	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรียนระดบั

ชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถเขียนภ�ษ�อังกฤษเป็นประโยค 

ได้แล้ว	

ระยะเวลา

	 15-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่ควรเกิน	20	คน	

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รเขียนประโยคภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนนั่งเป็นวงกลมทั้ง	20	คน

	 2.	ครแูจกกระด�ษแผ่นใหญ	่1	แผ่นใหนั้กเรยีนคนแรกของ

วงเขียนประโยค	อ�จกำ�หนดหัวข้อก�รเขียนก่อนก็ได้เช่นเรื่องสัตว์	

หรือเพื่อน

	 3.	นักเรียนคนที่สองเขียนประโยคต่อจ�กคนแรก	โดยใช้

ตวัอกัษรของท้�ยสุดประโยคเริม่ตน้ประโยคใหม่	เช่น	คนแรกเขียน

ว่�	My	hobby	is	listening	to	pop	music.	คนที่สองจะต้องใช้ตัว

อักษร	C	ขึ้นต้นประโยค	เป็นต้น	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นกัเรยีนคนทีส่�มใชต้วัอกัษรสดุท�้ยของคนท่ีสองเขียน

ประโยค	นักเรียนเขียนประโยคจนถึงคนสุดท้�ย

	 5.	นักเรียนและครูนำ�ประโยคของในกระด�ษม�ติดเอ�ไว้

ที่หน้�ชั้นและช่วยกันตรวจสอบคว�มถูกต้อง

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิผลจ�กก�รเขยีนของนกัเรียนทัง้หมดว�่ถกูต้อง

หรือไม่	ข้อใดผิด	เรื่องใดเป็นข้อบกพร่องในก�รเขียนของนักเรียน	

จดประเด็นไว้เพื่อพัฒน�ก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษของนักเรียนต่อไป

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนและครูส�ม�รถกำ�หนดเรื่องที่จะเขียนได้	อ�จ

เขยีนภ�ษ�องักฤษตอ่กนัเปน็นทิ�น	เขยีนข�่วหรอืเขยีนเล�่เรือ่งใน

ชีวิตประจำ�วัน

4.	เกม	Island	

ระดับชั้น

 เกม	Island	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้นประถม

ศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	และเขียนภ�ษ�อังกฤษเป็นประโยค

ได้	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด	แต่แบ่งนักเรียนเป็น 

กลุ่มๆ	ละ	5	คน

จุดประสงค์ของเกม

 1. เพื่อฝึกทักษะก�รเขียนประโยคภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	5	คน	ให้นักเรียนนั่งเป็น

วงกลม

	 2.	ครูเล่�เรื่องว่�	พวกเร�	5	คนเดินท�งเที่ยวท�งทะเล

และติดอยู่ที่	island	ที่เก�ะนั้นไม่มีไฟฟ้�	ไม่มีน้ำ�	นักเรียนจะต้อง

ดำ�รงชีวิตอยู่ในเก�ะ	นักเรียนคิดว่�นักเรียนควรนำ�อะไรไปบ้�ง 

5	อย่�งพร้อมอธิบ�ยเหตุผลว่�ทำ�ไม

	 3.	นักเรียนช่วยกันระดมคว�มคิดเห็น	(Brainstorming)	

ว่�ควรนำ�อะไรไปบ้�งและเขียนเหตุผลว่�ทำ�ไม

	 4.	ครูแจกกระด�ษแผ่นใหญ่ให้แต่ละกลุ่ม	

	 5.	นักเรียนแต่ละกลุ่ม	ว�ดภ�พ	และเขียนประโยคว่�มัน

คืออะไร	ให้เขียนเหตุผลด้วยว่�ทำ�ไมถึงนำ�สิ่งของ	5	ชนิดนั้นไป

	 6.	นักเรียนและครูช่วยกันตรวจสอบคว�มถูกต้อง	

	 7.	นักเรียนแต่ละกลุ่มนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษ	

	 8.	นักเรียนกลุ่มอื่นๆ	ซักถ�มว่�ทำ�ไมนำ�สิ่งนั้นๆ	ไป
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รเขียนประโยคภ�ษ�อังกฤษของ

นักเรียน

	 2.	ประเมินผลก�รพูดนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษ	พร้อม

ทั้งฟังเหตุผลว่�ทำ�ไมถึงนำ�สิ่งเหล่�นั้นไป

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนอ�จนำ�เสนออ�ชีพที่ควรนำ�ไปด้วยในกรณี

ที่ติดเก�ะ	เช่นนำ�แพทย์ไปด้วยเพื่อรักษ�คนป่วยหรือนำ�วิศวกร 

ไปเพื่อนำ�ไปสร้�งบ้�นให้คนอื่น	ๆอยู่	เป็นต้น

5.	เกม	Crossword

ระดับชั้น

	 เกม	Crossword	เหม�ะกบันกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษ�

ขึ้นไป	ส�ม�รถเขียนประโยคภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 10-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รเขยีนประโยคภ�ษ�อังกฤษของนกัเรยีน
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแจกใบง�นเกม	Crossword	ให้แก่นักเรียน

m a n s e d i t

o o h j a o m e

t a y e h l d a

h k o l g l a c

e h u e r a u h

r a n p a r g e

k i g h v v h r

h s d a e l t r

d g z n o u e g

a t t t c k r d

c r y i n g e r

d e a d b i l l

	 2.	นักเรียนห�คำ�ศัพท์ที่ซ่อนอยู่ใน	crossword	นักเรียน

คนใดห�ได้ทั้งหมดแล้วให้ร้องว่�	Hooray	

	 3.	นักเรียนและครูช่วยกันตรวจสอบว่�ได้คำ�ศัพท์กี่คำ�

	 4.	เมื่อนักเรียนได้คำ�ศัพท์ครบ	10	คำ�แล้วให้นำ�คำ�ศัพท์

เหล่�นั้นม�เขียนประโยคเช่นท�งซ้�ยมือแถวลงม�แถวแรกมีคำ�ว่�	

mother	นักเรียนอ�จเขียนว่�	I	love	my	mother.	เป็นต้น
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 5.	นักเรียนแลกกันตรวจประโยค	(peer	assessment)	

	 6.	ครูตรวจสอบคว�มถูกต้องของประโยค

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รเขียนประโยคภ�ษ�อังกฤษของ

นักเรียน

	 2.	ประเมินจ�กก�รช่วยตรวจประโยคของเพื่อน	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นกัเรยีนส�ม�รถนำ�คำ�ศพัทท์ัง้หมด	10	คำ�ม�เขยีนเปน็

นิท�นหรือเรื่องเล่�สนุกๆและนำ�ม�แสดงเป็นละครต่อได้	โดยให้

นักเรียนแต่ละคนเขียนหรือรวมกลุ่มกันเขียน	10	คนแล้วคัดเลือก

จ�กง�นเขียนของเพื่อนที่ดีที่สุดม�เตรียมแสดงละคร

6.	เกม	The	longest	sentences	

ระดับชั้น

	 เกม	The	longest	sentences	เป็นเกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษ�ขึน้ไป	ส�ม�รถเขยีนประโยคภ�ษ�อังกฤษได	้

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	5	คน

	 2.	ครูสอนเรื่องก�รใช้	conjunction	เช่น	and	,	but	,so	

เป็นต้น	

	 3.	นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มๆ	ละ	5	คน	แต่นั่งเป็นวงกลมวง

เล็กๆ

	 4.	นกัเรยีนแต่ละกลุ่ม	แขง่กันเขยีนประโยค	กลุม่ไหนเขยีน

ประโยคได้ย�วที่สุดและถูกต้องม�กที่สุดโดยใช้ตัวเชื่อมที่เรียนม�	

จะเป็นกลุ่มที่ชนะ

	 5.	นักเรียนและครูช่วยกันตรวจสอบคว�มถูกต้องของ

ประโยค	

การประเมินผล

	 1.	ประเมินจ�กคว�มถูกต้องของก�รเขียนประโยค	ก�ร

ใช้ตัวเชื่อมประโยค	คว�มหม�ยของประโยคด้วย

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ผู้สอนอ�จกำ�หนดเรื่องที่จะเขียนว่�เรื่องเกี่ยวกับอะไร	

หรืออ�จกำ�หนดตัวอักษรตัวแรกก่อนก็ได้ว่�เริ่มต้นด้วยตัวอักษร

อะไร	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	ผู้สอนอ�จให้ผู้เรียนเขียนประโยคที่เป็นแบบ	Tongue	

twister	กไ็ด	้แตต่อ้งมคีว�มหม�ยและใชค้ว�มคิดสร�้งสรรค์ในก�ร

เขียนประโยคให้ย�วที่สุด	

5.	เกมที่บูรณาการทักษะการฟัง	การพูด	การอ่าน	การเขียน	

ศิลปะ	คณิตศาสตร์และทักษะชีวิต

	 เกมที่บูรณ�ก�รทักษะก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�น	ก�รเขียน	

ศลิปะ	คณติศ�สตรแ์ละทกัษะชวีติเปน็เกมทีส่ง่เสริมก�รพฒัน�ทกัษะ

ในศตวรรษที	่21	โดยปกตแิล้วก�รสอนภ�ษ�องักฤษจะมีทกัษะทัง้

ก�รฟงั	ก�รพดู	ก�รอ�่นและก�รเขยีนอยูแ่ล้ว	ขึน้อยูก่บัว�่ผูส้อนจะ

เน้นทกัษะใดม�กทีส่ดุ	แตม่ทีกัษะอืน่ทีผู้่เรยีนตอ้งเรยีนรูเ้ชน่	ทกัษะ

ก�รแก้ปัญห�อย่�งสร้�งสรรค์	(Creative	problem	solving	skills)	

ทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	skills)	ทักษะอ�ชีพและ

ทักษะก�รใช้ชีวิต	(Career	and	life	skills)	และทักษะก�รใช้ชีวิต

ในวัฒนธรรมข้�มช�ติ	(	Cross-cultural	skills)	เป็นต้น

1.	เกม	Running	dictation	

ระดับชั้น

 เหม�ะกับทุกระดับชั้น	

ระยะเวลา

	 30-60	น�ที
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด	แต่ขน�ดของกลุ่มไม่ควร

เกินกลุ่มละ	10	คน

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นและก�รเขียน

ภ�ษ�อังกฤษของนักเรียน

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครตูดิเน้ือเรือ่งภ�ษ�อังกฤษใหเ้พยีงพอกับกลุม่นกัเรยีน	

เช่นมี	10	กลุ่มก็ติด	10	แผ่น

	 2.	นักเรียนเข้�แถวตอนลึกเป็นกลุ่มๆ	ละ	10	คน

	 3.	นักเรียนคนแรกของแถวว่ิงไปดูข้อคว�มของเนื้อเรื่อง

แล้วม�บอกนักเรียนคนท่ีสองของแถวเขียน	หลังจ�กนั้นก็ไป 

ต่อท้�ยแถวของตนเอง
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นักเรียนคนที่สองของแถววิ่งไปดูข้อคว�มของเนื้อ

เรื่องแล้วม�บอกนักเรียนคนที่ส�มของแถวเขียน	หลังจ�กนั้นก็ไป 

ต่อท้�ยแถวของตนเอง

	 5.	นักเรียนคนอ่ืนว่ิงไปดูข้อคว�มเหมือนเพื่อนในกลุ่ม 

จนกระทั่งหมดข้อคว�ม	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 6.	นกัเรยีนกลุม่ใดเขยีนเสรจ็ก่อนและถกูตอ้งม�กทีส่ดุจะ

เป็นผู้ชนะ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลคว�มถูกต้องของก�รเขียนเนื้อเรื่องของ

นักเรียน

	 2.	ประเมินผลทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)	ของนักเรียนว่�มีก�รว�งแผนและช่วยเหลือกันหรือไม่	 

สิ่งสำ�คัญคือคว�มซื่อสัตย์ของนักเรียนในก�รบอกให้เพื่อนเขียน	

นักเรียนจะไม่ทุจริตโดยก�รเขียนข้อคว�มเอง

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ก�รเขียนข้อคว�มให้สนุกและมีก�รแข่งขันกัน	ต้องให้

ยกเพื่อนไปดูข้อคว�มหรือขี่หลังเพื่อนไปเขียน	ให้นักเรียนช่วยกัน

จำ�ข้อคว�มให้ได้ม�กที่สุด
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 2.	นักเรียนที่ตัวเล็กๆ	และมีคว�มคล่องตัวสูงอ�จให้ยก

กันหรือให้ตีลังก�ไปดูข้อคว�มแล้วตีลังก�กลับม�ก็ได้	

2.	การพับกระดาษ	Origami

ระดับชั้น

	 นักเรียนชั้นประถมศึกษ�ขึ้นไป

ระยะเวลา

	 30-60	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพ่ือฝึกทักษะก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษ

ของนักเรียน

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครใูหน้กัเรยีนแกนนำ�ม�เรยีนรูก้�รพบักระด�ษเปน็ปล�

จ�กครู	โดยครูสอนก�รพับกระด�ษเป็นภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	นกัเรยีนนัง่เปน็กลุม่ๆละไมเ่กนิ	10	คน	เตรียมสี	กรรไกร

และกระด�ษ	A	4	สำ�หรับก�รพับกระด�ษ

	 3.	นกัเรยีนแกนนำ�นำ�เนือ้เรือ่งภ�ษ�องักฤษทีเ่กีย่วกบัก�ร

พับกระด�ษไปให้เพื่อนอ่�นและส�ม�รถซักถ�มได้
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	นกัเรยีนแกนนำ�สอนเพือ่นพบักระด�ษเปน็ภ�ษ�องักฤษ

	 5.	ครเูดนิดนูกัเรยีนพับกระด�ษของนักเรยีนแตล่ะกลุม่ว�่

ถูกต้องหรือไม่
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 6.	นกัเรยีนแตล่ะกลุม่เมือ่พบักระด�ษไดแ้ลว้	นำ�กระด�ษ

ของตนม�ออกแบบลวดล�ยและม�ระบ�ยสีให้สวยง�ม

	 7.	นักเรียนแต่ละกลุ่ม	ส่งกระด�ษที่ตนเองทำ�เพื่อดูว่�ถูก

ต้องและสวยง�มหรือไม่
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษ

ของนักเรียนในระหว่�งพับกระด�ษ

	 2.	ประเมนิผลจ�กก�รทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	

skills)	ของนกัเรยีนโดยก�รสงัเกตว�่นกัเรยีนตัง้ใจพับกระด�ษหรอื

ไม	่และชว่ยเหลอืเพือ่นๆในกลุม่หรอืไม่	มีก�รแบง่ปนัสสีำ�หรบัก�ร

ระบ�ยกระด�ษที่พับเป็นปล�หรือไม่
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ก�รพับกระด�ษ	Origami	ผู้เขียนได้แนวคิดม�จ�ก	

ดร.บัญช�	ธนบุญสมบัติ	คุณครูใจดีผู้สอนผู้เขียนพับกระด�ษ	แต่

ใช้กระด�ษสีสำ�หรับพับ	Origami	ผู้เขียนม�ประยุกต์ใช้กระด�ษ

ข�ว	A	4		เพื่อให้นักเรียนใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์	(Creativity)	และ

จินตน�ก�ร	(Imagination)	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

๏ ดร.บัญชา ธนบุญสมบัติ

	 2.	คุณครูที่สนใจก�รพับกระด�ษเป็นรูปอื่น	ๆเช่นผีเสื้อ	

สัตว์	และรูปทรงต่�งๆ		ส�ม�รถติดต่อดร.บัญช�	ธนบุญสมบัติ	

หรือพี่ชิว	ได้ที่	081	424	2010	หรือที่	email	buncha2509@

gmail.com

3.	การสร้าง	Tower

ระดับชั้น

	 เกมก�รสร้�ง	Tower	เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้นประถม

ศึกษ�ขึ้นไปส�ม�รถพูดนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 30-45	น�ที
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด	แต่จัดเป็นกลุ่มๆละไม่

เกิน	10	คน	

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดนำ�เสนอภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	

skills)

	 3.	เพื่อฝึกทักษะก�รแก้ปัญห�อย่�งสร้�งสรรค์	(Creative	

problem	solving	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละไม่เกิน	10	คน	นั่งเป็น

วงกลม

	 2.	ครูนำ�เสนอเรื่องก�รสร้�ง	Tower	โดยให้หนังสือพิมพ์

แก่นักเรียนกลุ่มละ	5	ฉบับ	กว�เทปใสอันเล็กกลุ่มละ	2	อัน	

	 3.	เมื่อใช้หนังสือพิมพ์และกว�เทปใสอันเล็กหมดแล้ว 

ห้�มขอใหม่จ�กครู	เนื่องจ�กนักเรียนแต่ละกลุ่มได้วัสดุเท่�กัน
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	 4.	นักเรียนช่วยกันว�งแผนออกแบบ	ก�รสร้�ง	Tower	

โดยมีกติก�ว่�	ให้สูงท่ีสุดและแข็งแรงท่ีสุด	ห้�มติดก�วเทปใสไว้

กับพื้นที่ฐ�นของ	Tower
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	 5.	นกัเรยีนส�ม�รถออกแบบโดยตดั	แตง่	หรอืพบักระด�ษ

ได้ต�มคว�มต้องก�รของนักเรียน	

	 6.	นักเรียนนำ�เสนอ	Tower	เป็นภ�ษ�อังกฤษว่�เริ่มสร้�ง

อย่�งไรบ้�ง	ทำ�ไมสร้�งรูปทรงแบบนี้	สร้�งรูปแบบนี้เพื่ออะไร	

	 7.	ครูตรวจสอบคว�มสูงของ	Tower	ว่�กลุ่มใดสูงที่สุด	

และทดสอบคว�มแข็งแรงโดยใช้กระด�ษขน�ดใหญ่พัด		Tower	

ของนักเรียน

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลจ�กก�รนำ�เสนอเป็นภ�ษ�อังกฤษของ

นักเรียน

	 2.	ประเมินก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	skills) 

ของนักเรียน
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	 3.	ประเมินก�รแก้ปัญห�อย่�งสร้�งสรรค์	(Creative	

problem	solving	skills)ในก�รทำ�	Tower	ของนักเรียน

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ก�รสร้�ง	Tower	ของนักเรียนอ�จใช้หลอดดูดน้ำ�ก็ได้	

แต่กระด�ษหนังสือพิมพ์จะเห็น	ก�รว�งแผน	ก�รว�งแผนของ

นักเรียนม�กกว่�	เนื่องจ�กนักเรียนต้องพับ	หรือม้วนกระด�ษ	

	 2.	นกัเรยีนส�ม�รถสร�้ง	บ�้น	หรอื	เรอื	แทน	Tower	กไ็ด	้

แต่ต้องกำ�หนดกติก�ว่�	ถ้�เป็นบ้�นต้องมีส่วนใดบ้�ง	มีเรื่องคว�ม

แขง็แรงและคว�มสวยง�มหรือไม่	ผูเ้ขยีนเคยใหน้กัศกึษ�สร�้งบ�้น

จรงิๆ	และทกุคนเข�้ไปอยูใ่นบ�้นได	้แตต่อ้งใชห้นงัสอืพมิพจ์ำ�นวน

ม�ก	
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4.	การอ่านเรื่องและแสดงละคร

ระดับชั้น

 เกมก�รอ่�นเรื่องและแสดงละครเป็นเกมที่เหม�ะกับ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	และอ่�น

ภ�ษ�อังกฤษเรื่องง่�ยๆได้	

ระยะเวลา

	 30-60	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด	แต่แบ่งเป็นกลุ่มๆละไม่

ควรเกิน	10	คน
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จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังและพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษ

	 3.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละไม่เกิน	10	คน

	 2.	นักเรียนอ่�นเนื้อเรื่องที่ครูเตรียมเอ�ไว้

 ตัวอย่�ง

 An old and the son

	 An	old	man	lived	alone	in	Ireland.	He	wanted	to	dig	

his	potato	garden,	but	it	was	very	hard	work.	His	only	son,	

who would have helped him, was in prison for bank robbery. 

The old man wrote a letter to his son and mentioned his 

predicament.	Shortly,	he	received	this	reply,	“For	HEAVEN’S	

SAKE	Dad,	don’t	dig	up	that	garden,	that’s	where	I	buried	

the	Money!”	At	4	A.M.	the	next	morning,	a	dozen	policemen	

showed	up	and	dug	up	the	entire	garden,	without	finding	

any money. Confused, the old man wrote another note to 

his son telling him what happened, and asking him what 

to	do	next.	His	son’s	reply	was:	“Now	plant	your	potatoes,	

Dad.	It’s	the	best	I	could	do	from	here.”

 ขอบคุณข้อมูลจาก http://www.rd.com/jokes/
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	 หรือ	เรื่องที่เกี่ยวกับนักเรียนเรียน	แต่ควรเป็น	ที่นักเรียน

อ�่นและส�ม�รถแสดงละครหรอืไดใ้ชท้กัษะก�รคดิว�่เกดิอะไรขึน้	

	 80-YEAR	OLD

 An 80-year-old man is having his annual check-up.

 The doctor asks him how he’s feeling. “I’ve never 

been	better!”	he	replies.	“I’ve	got	an	18-year-old	bride	who’s	

pregnant	and	having	my	child!	What	do	you	think	about	

that?”	The	doctor	considers	this	for	a	moment,	then	says,	

“Well, let me tell you a story. I know a guy who’s an avid 

hunter.	He	never	misses	a	season.	But	one	day	he’s	in	a	

bit of a hurry and he accidentally grabs his umbrella instead 

of	his	gun.	“So,	he’s	in	the	woods,	and	suddenly	a	grizzly	

bear	appears	in	front	of	him!	He	raises	up	his	umbrella,	

points	it	at	the	bear,	and	squeezes	the	handle.	The	bear	

drops	dead	in	front	of	him.”	That’s	impossible!	Someone	

else	must	have	shot	that	bear.”	“Exactly.”	

 Thanks source: http://www.jokes4us.com/medicaljokes/80yearoldjoke.

html

	 3.	โดยส่วนตัวของผู้เขียนเอง	ชอบเรื่องที่เกี่ยวกับนักเรียน	

เช่นถ้�นักเรียนชอบเกี่ยวกับสัตว์	ก็เลือกเรื่องเกี่ยวกับสัตว์	ถ้�เป็น

นักเรียนหรือนิสิต	นักศึกษ�ที่ชอบกีฬ�เช่น	ผู้ช�ยชอบฟุตบอลก็

เลือกเรื่องเก่ียวกับท่ีนักเรียนชอบและมีพื้นฐ�น	มีประสบก�รณ์

เกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ
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	 4.	ผูเ้ขยีนเลอืกเรือ่งนี้	เพร�ะตอนสดุท้�ยมหีกัมมุของเนือ้

เรื่อง	

 My daughter is your reward

	 Once	there	was	a	millionaire,	who	collected	live	

alligators.	He	kept	them	in	the	pool	in	back	of	his	mansion.	

The millionaire also had a beautiful daughter who was single. 

One	day	he	decides	to	throw	a	huge	party,	and	during	the	

party he announces, 

 “My dear guests... I have a proposition to every 

man here. I will give one million dollars or my daughter to 

the man who can swim across this pool full of alligators 

and	emerge	alive!”	

	 As	soon	as	he	finished	his	last	word,	there	was	

the	sound	of	a	large	splash!!	There	was	one	guy	in	the	

pool swimming with all he could and screaming out of fear. 

The crowd cheered him on as he kept stroking as though 

he was running for his life. Finally, he made it to the other 

side with only a torn shirt and some minor injuries. The 

millionaire was impressed. 

	 He	said,	“My	boy	that	was	incredible!	Fantastic!	I	

didn’t	think	it	could	be	done!	Well	I	must	keep	my	end	of	

the	bargain.	Do	you	want	my	daughter	or	the	one	million	

dollars?”	
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	 The	guy	says,	“Listen,	I	don’t	want	your	money,	nor	

do	I	want	your	daughter!	I	want	the	person	who	pushed	

me	in	that	water!”

 Thanks source: http://www.ahajokes.com/index.html

	 5.	ผู้เขียนเลือกเรื่อง	My	daughter	is	your	reward	

เพร�ะนักเรียนกำ�ลังเรียนเรื่อง	Past	Simple	Tense	และเรื่องนี้

เป็นเรื่องเล่�จ�กเรื่องน้ีจะพบว่�เน้ือห�ใช้	Past	Simple	Tense	

เกือบทั้งหมด
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	 6.	นักเรียนและครูช่วยกันซักถ�มเนื้อเรื่อง

	 7.	ครูจะต้องมั่นใจว่�นักเรียนเข้�ใจเนื้อเร่ืองที่อ่�นอย่�ง

ชัดเจน	เพร�ะนักเรียนต้องนำ�เรื่องนี้ไปออกแบบก�รแสดง
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การประเมินผล

	 1.	ประเมนิก�รฟงัและพดูภ�ษ�องักฤษจ�กก�รแสดงละคร

ว�่	พดูและฟงัภ�ษ�องักฤษจ�กเรือ่งไดห้รอืไม่	นอกจ�กนีต้วัละคร

แต่ละได้พูดภ�ษ�อังกฤษได้ถูกต้องหรือไม่

	 2.	ประเมินทักษะก�รอ่�นภ�ษ�อังกฤษจ�กก�รแสดง

ละครของนักเรียนว่�แสดงละครได้ตรงต�มเนื้อเรื่องหรือไม่
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๏ อบรมครูภาษาอังกฤษแสดงละคร
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	 3.	ประเมนิทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ว่�มีก�รแบ่งง�นกันทำ�หรือไม่	ทุก	ๆคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในก�ร

แสดงละครหรือไม่	มีก�รว�งแผนเป็นอย่�งไรเป็นต้น

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	เกมก�รอ�่นเรือ่งและแสดงละคร	ส�ม�รถทำ�ตอ่กจิกรรม	

Running	dictation	เพร�ะกิจกรรมจะต่อเนื่องกัน	แต่ต้องให้เวล�

นักเรียนเตรียมแสดงละคร
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	 2.	ก�รแสดงละครของนักเรียนอ�จให้มีก�รเตรียมชุดแต่ง

ตัวหรือ	อ�จประยุกต์เน้ือเรื่องท่ีอ่�นให้สนุกสน�นได้	แต่นักเรียน

ต้องเข้�ใจเนื้อเรื่องต้นแบบก่อน	
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5.	เกม	Longest	

ระดับชั้น

 เกม	Longest	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรียนระดบัช้ันประถม

ศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 15-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ
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	 3.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆละ	10	คน

	 2.	นักเรียนเข้�แถวตอนลึก	นั่งเป็นแถว

	 3.	ครูและนักเรียนช่วยกันซักถ�มเรื่อง	สิ่งของต่�ง	ๆใน

ร่�งก�ยเช่น	น�ฬิก�	เรียกว่�อะไร	สร้อยคอเรียกว่�อะไร	ก�งเกง

เรียกว่�อะไร	รวมถึงกระเป๋�สต�งค์	เงินเหรียญบ�ท	และธนบัตร

ด้วย	

	 4.	นักเรียนช่วยกันตอบคำ�ถ�ม	

 

	 5.	ครูแจง้กตกิ�ว�่	ใหใ้ชส้ิง่ของในร่�งก�ยหรอือยูท่ีร่�่งก�ย	

ตอ่กนัใหย้�วทีส่ดุส�ม�รถนอนตอ่ได	้ทมีไหนต่อไดย้�วทีสุ่ดทมีน้ัน

จะเป็นผู้ชนะ	
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	 6.	ครูซักถ�มนักเรียนทีมที่ชนะว่�ว�งแผนก�รทำ�ง�น

อย่�งไร	ให้อธิบ�ยเป็นภ�ษ�อังกฤษ

การประเมินผล

	 1.	ประเมินผลทักษะก�รฟังภ�ษ�อังกฤษและทักษะก�ร

พูดภ�ษ�อังกฤษของนักเรียนในก�รตอบคำ�ถ�ม

	 2.	ประเมินผลทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills) โดยก�รสงัเกตก�รณว์�งแผน	ก�รทำ�ง�น	ร่วมกนัของนกัเรียน

ในแต่ละทีม	ให้นักเรียนแต่ละทีมฟังคำ�อธิบ�ยทีมที่ชนะด้วย
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ครูส�ม�รถปรับกติก�ใหม่หลังจ�กนักเรียนต่อไปไกล

แล้ว	ว่�	ทีมใดเก็บสิ่งของได้เรียบร้อยก่อนทีมอื่นๆ	จะเป็นทีม 

ที่ชนะ

6.	เกม	Rope	

ระดับชั้น

 เกม	Rope	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันักเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษ�

จนถึงผู้ใหญ่	ส�ม�รถฟัง	พูด	อธิบ�ยเหตุผลเป็นภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที
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ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังและก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รแก้ปัญห�อย่�งสร้�งสรรค์	(Creative	

problem	solving	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนนั่งเป็นวงกลมกลุ่มใหญ่หรือแถวตอนลึกก็ได้

	 2.	ครูสอนขั้นตอนนักเรียนเรื่อง	ลำ�ดับขั้นตอนเช่น	First,	

second, third 

	 3.	นกัเรยีนฝกึออกเสยีงภ�ษ�องักฤษคำ�ว�่	First.	second,	

third

	 4.	ครูถ�มนักเรียนว่�เชือกเส้นไม่ใหญ่แบบนี้เรียกว่�อะไร	

	 5.	ครูอธิบ�ยประเภทของเชือกว่�	เรียกว่�อะไรเช่น 

เชือกฟ�ง	เชือกเป็นเส้นๆ	ทั่วไปเรียกว่�อะไร	

	 6.	นักเรียนเตรียมเชือกฟ�งของตนเอง	มัดเป็นวงกลม

	 7.	ครูส�ธิตก�รนำ�มือเข้�ไปในเชือกแล้วพัน	แล้วพูดว่�	

First 
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 8.	นักเรียนพูดต�มครู	และลองทำ�ท่�ต�ม

	 9.	ครูหมุนมือเข้�ไปในเชือกท�งซ้�ยแล้วพูดว่�	second	

นักเรียนทำ�ท่�และพูดต�ม

	 10.	ครหูมนุมอืวนม�ท�งขว�และนำ�มอืขึน้ไปเข�้ช่องบนสดุ 

และพูดว่�	third	นักเรียนทำ�ท่�และพูดต�ม	

	 11.	นักเรียนลองทำ�เองต�มขั้นตอนพร้อมทั้งพูดภ�ษ�

อังกฤษไปด้วยว่�		 First,	second,	third

	 12.	นักเรียนชว่ยกันดูและชว่ยกันสรปุว�่เหตใุดทำ�ไมเชอืก

ถึงไม่พันมือ

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิทกัษะก�รฟงัและก�รพดูภ�ษ�องักฤษจ�กก�ร

ถ�มและตอบคำ�ถ�มของนักเรียน



I 151 I

๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 2.	ประเมนิทกัษะก�รแกป้ญัห�อย�่งสร�้งสรรค์	(Creative	

problem	solving	skills)	จ�กก�รให้เหตุผลก�รแก้ปัญห�ของ

นักเรียน

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	มีเกมคล้�ยม�ย�กลเป็นเกมใช้เชือกพันคอแล้วเปลี่ยน

น้ิวและปล่อยเชือกโดยไว	แต่ต้องระวังเรื่องคว�ม		ปลอดภัยของ

นักเรียนในก�รเล่นเกมนี้	

7.	เกม	Elephant

ระดับชั้น

 เกม	Elephant	เป็นเกมท่ีเหม�ะกับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษง่�ยๆได้

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รพดูและฟงัภ�ษ�องักฤษเก่ียวกับคว�ม

ส�ม�รถของนักเรียน

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

วิธีการเล่น

	 1.	ครูถ�มนักเรียนว่�รู้จักช้�งหรือไม่	ช้�งมีอวัยวะอะไร

บ้�งเป็นภ�ษ�อังกฤษ	

	 2.	ครูสอนนักเรียนร้องเพลงช้�งเป็นภ�ษ�อังกฤษ	เพลง

ช้�งร้องดังนี้

	 Elephant,	elephant,	elephant,	elephant,	elephant,

	 Have	you	ever	seen	an	elephant	or	not?

 The elephant, it is extremely big

 With a long nose called a trunk.

 It has fangs beneath the trunk called tusks.

 It has ears, it has eyes and a long tail.

	 3.	นักเรียนส�ม�รถร้องเพลงภ�ษ�ไทยด้วยก็ได้	เช่น	

	 ช้�ง	ช้�ง	ช้�ง	ช้�ง	ช้�ง

	 น้องเคยเห็นช้�งหรือเปล่�

	 ช้�งมันตัวโตไม่เบ�

	 จมูกย�วๆ	เรียกว่�งวง

	 มีเขี้ยวใต้งวงเรียกว่�ง�

	 มีหูมีต�ห�งย�ว

	 4.	นกัเรยีนส�ม�รถรอ้งเพลงไทยสลับกับเพลงภ�ษ�องักฤษ

ได้เลย	

	 5.	นกัเรยีนและครชูว่ยกนัซกัถ�มคว�มหม�ยภ�ษ�อังกฤษ

จ�กเพลงข้�งบน

	 6.	นักเรียนเข้�แถวตอนลึก	แถวละ	10	คน	หรือม�กกว่�

นั้น	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 7.	นักเรียนคนที่หนึ่งก้มตัวลงเอ�มือขว�รอดข�ตัวเองไป

จับกับมือคนที่สอง	มือซ้�ยทำ�เป็นเหมือนงวง	

 

	 8.	คนที่สองเอ�มือใช้มือซ้�ยจับมือกับคนที่หนึ่งที่เอ�มือ

รอดข�ม�แล้วเอ�มือขว�รอดข�ตัวเองไปจับกับมือคนที่ส�มทำ�ไป

เรื่อยๆ	จนถึงคนรองสุดท้�ย

	 9.	คนสุดท้�ยกลับด้�นหันหลังให้คนรองสุดท้�ย	เอ�

มอืขว�จบัมอืจบัมอืคนรองสดุท�้ย	แลว้เอ�มอืซ�้ยส�่ยไปม�เหมอืน 

ห�งช้�ง

	 10.	นักเรียนทั้งหมดเดินไปเป็นแถว	ร้องเพลง	และ 

เดินแข่งกัน	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ประเมนิทกัษะก�รฟงัและก�รพดูภ�ษ�องักฤษจ�กรอ้ง

เพลงและก�รซกัถ�มเรือ่งช�้งและเนือ้ห�เพลงว�่ภ�ษ�องักฤษเรยีก

ว่�อะไร

	 2.	ประเมนิเพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	

skills)	ดูจ�กก�รร่วมมือกันทำ�ช้�งเป็นแถวย�วว่�จับมือกันแล้วมือ

หลุดหรือไม่	ไปเป็นทีมหรือไม่	

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	เกมนี้เป็นเกมแข่งขันและเป็นเกมช่วยนักเรียนที่ทำ�ผิด	

นักเรียนส�ม�รถออกแบบท่�ช้�งของกลุ่มตัวเองได้	ขึ้นอยู่กับว่�

แต่ละกลุ่มอย�กได้ช้�งแบบใด	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

8.เกม	Centipede	

ระดับชั้น

 เกม	Centipede	เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีนระดบัชัน้ประถม

ศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังและพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครแูบง่นกัเรยีนเปน็กลุม่ๆละประม�ณ	10	คน	นกัเรยีน

เข้�แถวตอนลึก

	 2.	ครูสอนนักเรียนเรื่องเกี่ยวกับสัตว์ที่มีเท้�จำ�นวนม�ก

เช่น	กิ้งกือเรียกว่�	millipede	

	 3.	ครสูอบถ�มนกัเรยีนว�่	ตะข�บเรยีกว�่	อะไร	(Centipede)
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

 

	 4.	ครใูหน้กัเรยีนนัง่แถวตอนลกึ	เอ�เท�้ไปเกีย่วกบัคนข�้ง

หน้�และเกี่ยวกันต่อไปเรื่อยๆ

 

	 5.	ครูให้นักเรียนเอ�มือยันพื้นเพื่อให้นักเรียนส�ม�รถไป

เป็นแถวได้



I 157 I

๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

 

	 6.	ครูให้นักเรียนแต่ละแถวแข่งกันไปข้�งหน้�	กลุ่มใดถึง

ปล�ยท�งก่อนจะเป็นผู้ชนะ
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ก�รประเมนิทกัษะก�รฟงัและพดูภ�ษ�องักฤษ	ประเมิน

จ�กก�รถ�มตอบของนักเรียนในก�รถ�มเรื่องเกี่ยวกับสัตว์ที่มีเท้�

จำ�นวนม�ก	

 

	 2.	ก�รประเมินทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)	ของนักเรียน	ประเมินจ�กก�รทำ�ง�นเป็นกลุ่ม	คว�มร่วม

มือกันในก�รแข่งขัน

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนคนแรกของกลุ่มส�ม�รถถือป�กก�ไปเขียน

ข้อคว�มท่ีครูกำ�หนดในกระด�ษที่ครูติดเอ�ไว้ได้	โดยอ�จใช้เกม

กระซิบจ�กคนสุดท้�ย
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

 

	 2.	ก�รแข่งขันกันไปข้�งหน้�	เมื่อถึงที่หม�ยแล้วส�ม�รถ

ใหน้กัเรียนถอยหลงั	โดยใหถ้อยหลงักลบัทัง้แถว	กลุม่ไหนถอยหลงั

ถึงที่หม�ยก่อนทีมนั้นจะเป็นผู้ชนะ

9.	เกม	Cow	and	fence	

ระดับชั้น

 เกม	cow	and	fence	เหม�ะสมกับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษ�ส�ม�รถฟัง	พูดภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 10-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังและทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครูให้นักเรียนช�ยก็ได้จับมือกันเป็นวงกลมแล้วนั่งลง

	 2.	ครูให้นักเรียนหญิงนั่งกล�งวง

	 3.	ครถู�มนกัเรยีนว�่	ววั	ภ�ษ�องักฤษเรยีกว�่อะไร	(cow	

วัวตัวเมีย)	เสียงวัวร้องอย่�งไร	(เสียงวัวคคือmoo	moo)

	 4.	ครูซักถ�มว่�	รั้วหรือคอกเรียกว่�อะไร	(ร้ัวเรียกว่�	

fence	กรงเช่นกรงนกเรียกว่�	cage)

	 5.	ครูสมมุติว่�นักเรียนนักเรียนช�ยเป็นรั้วให้ยืนขึ้นคอย

ยืนขึ้นหรือนั่งลง	กันไม่ให้นักเรียนหญิงออกไป
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 6.	นักเรียนหญิงพย�ย�มออกจ�กรั้วให้ได้ม�กที่สุด 

ครูนับหนึ่งถึงสิบแล้วนับวัวที่เหลือว่�เหลือกี่ตัวที่ออกไปไม่ได้	

	 7.	ครูให้นักเรียนช�ยอยู่ในบ้�ง	แล้วผลัดเปลี่ยนม�ให้

นักเรียนหญิงม�เป็นรั้ว	

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟังและทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

ของนักเรียนโดยฟังจ�กก�รพูดสอบถ�มและพูดตอบคำ�ถ�มของ

นักเรียน

	 2.	ประเมนิทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนักเรียนโดยสังเกตว่�นักเรียนร่วมมือกันทำ�กิจกรรมหรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	นักเรียนอ�จประยุกต์กิจกรรมอื่น	ๆในท้องถิ่นม�เล่น

เป็นเกมภ�ษ�อังกฤษได้	เช่นเกมตีไก่	เกมเสือกินวัวเป้นต้น

10.	เกม	Elephant	fighting

ระดับชั้น

 เกม	Elephant	fighting	เปน็เกมทีเ่หม�ะกบันกัเรยีนระดบั

ชั้นประถมศึกษ�	ส�ม�รถฟัง	พูด	ภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 10-20	น�ที
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟังและทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพื่อฝึกทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	

thinking	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ครูแบ่งนักเรียนเป็นสองกลุ่มคือทีมผู้หญิงกับทีมผู้ช�ย
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 2.	ครใูหนั้กเรยีนหญงินัง่วงนอกเปน็วงกลมคอยสงัเกตก�ร

ทำ�กิจกรรมของนักเรียนช�ย

	 3.	นักเรียนช�ยนั่งวงในโดยจับคู่กันระหว่�งตัวเล็กคู่กับ

คนตัวใหญ่

	 4.	ครูสอนนักเรียนและสอบถ�มว่�ช้�งเรียกว่�อะไร

	 5.	ครูสอบถ�มนักเรียนเร่ืองก�รต่อสู้กันสมัยก่อนว่� 

ต่อสู้กันอย่�งไร	ใช้อะไรเป็นพ�หนะ

	 5.	ครูเล่�เร่ืองประวัติศ�สตร์ก�รชนช้�งของสมัยสมเด็จ

พระนเรศวรมห�ร�ช	

	 6.	ครูให้นักเรียนคนตัวเล็กขี่หลังคนตัวใหญ่	คนตัวเล็กจะ

เป็นพระร�ช�	(King)	คนที่ตัวใหญ่จะเป็นช้�ง	(elephant)
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 7.	เมื่อช้�งตัวใดถูกชนล้มต้องออกจ�กวง

 

	 8.	นักเรียนหญิงม�เล่นกิจกรรมบ้�ง

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟังและทักษะก�รพูดภ�ษ�อังกฤษ	

โดยสังเกตก�รตอบคำ�ถ�มของนักเรียนว่�ถูกต้องหรือไม่

	 2.	ประเมินทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	

thinking	skills)	ตอนนักเรียนแข่งขันกัน	ดูว่�นักเรียนเลือกก�ร

ชนช้�งอย่�งไร
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	กิจกรรมนี้ส�ม�รถประยุกต์เข้�กับก�รเล่นของไทย 

อื่นๆ	เช่น	ผู้หญิงอ�จให้เล่นชนไก่แทนก็ได้	โดยนักเรียนหญิงนั่งลง

เอ�มือไขว่หลังแล้วใช้ไหล่ชนเพื่อนแบบไก่ชนกัน

11.	เกม	Cart

ระดับชั้น

 เกม	Cart	นกัเรยีนระดับชัน้ประถมศกึษ�	ส�ม�รถฟัง	พดู	

อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ	

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ	

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	ครตูดิเนือ้เรือ่งภ�ษ�องักฤษทีจ่ะใหน้กัเรยีนอ�่นใหไ้กล

จ�กแถวนักเรียนประม�ณ	10	เมตร

	 2.	นักเรียนนั่งเป็นแถวตอนลึกแถวละ	10	คน
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 3.	นักเรียนคนที่หนึ่งจับข�นักเรียนคนที่สองให้นักเรียน

คนที่สองใช้มือเดินแทนเท้�ไปดูข้อคว�มแล้วนำ�ม�บอกเพื่อนคน

ที่ส�มเขียนแล้วคนที่หนึ่งและสองไปต่อแถวของตนเอง

	 4.	นักเรียนคนที่สี่จับข�นั่งเรียนคนที่ส�มไปดูข้อคว�ม

แล้วนำ�ม�บอกนักเรียนคนที่ห้�เขียน	คนที่หกทำ�แบบดังกล่�วข้�ง

ต้นทำ�วนไปวนม�จบกระทั่งหมดข้อคว�ม
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 5.	ครูตรวจสอบคว�มถูกต้อง	

	 6.	นักเรยีนชว่ยกนัอ�่นเนือ้เรือ่งและซกัถ�มขอ้มลูประเดน็

ที่นักเรียนไม่เข้�จ�กเนื้อเรื่อง

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ	

จ�กก�รอ่�นเนื้อเรื่อง

	 2.	ประเมินทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)	โดยสังเกตก�รณ์ว�งแผนไปอ่�นข้อคว�ม	ก�รทำ�ร่วมกัน

ของนักเรียนในกลุ่ม	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

กิจกรรมเสนอแนะ



I 169 I

๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 1.	นกัเรยีนอ�จใช	้2	คนจับข�นกัเรยีนคนเดยีว	หรือขีห่ลงั

เพื่อนไปแบบม้�ก็ได้	แต่อ�จใช้ม้�สองตัวหรือล�กเพื่อนไปแบบใน

ภ�พข้�งบน

12.	เกม	Queen	chair

ระดับชั้น

 เกม	Queen	chair	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษ�ขึ้นไป	ส�ม�รถฟัง	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษได้

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)

ของนักเรียน

วิธีการเล่น

	 1.	ครูติดกระด�ษเปล่�พร้อมทั้งว�งป�กก�ไว้ตรงกับแถว

นักเรียนด้วย

	 2.	นักเรียนนั่งเป็นแถวๆละ	9	คน

	 3.	ครูออกเสียงประโยคหรืออ่�นประโยค

	 4.	นักเรียนสองคนแรกเอ�มือส�นกันแบบเป็นเก้�อี้	 

อีกคนนั่งข้�งบนจะเป็น	Queen
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 5.	นักเรียนแต่ละแถวยกเพื่อนไปเขียนประโยคที่ครูออก

เสียงหรืออ่�นประโยค	(แบบในภ�พ)

	 6.	ครูตรวจสอบคว�มถูกต้องของก�รเขยีนกลุม่ใดถูกต้อง

ได้หนึ่งคะแนน

	 7.	นักเรียนนั่งเป็นวงกลมเอ�เรื่องที่เขียนของแต่ละกลุ่ม

ม�อ่�นและซักถ�มถึงคว�มเข้�ใจในเนื้อเรื่อง
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

การประเมินผล

	 1.	ก�รประเมินทักษะก�รฟังตรวจสอบคว�มถูกต้องของ

ก�รฟังจ�กก�รเขียนประโยค	

	 2.	ก�รประเมินก�รอ่�นประเมินจ�กก�รอ่�นเนื้อเรื่องที่

นักเรียนเขียนว่�เข้�ใจเนื้อเรื่องหรือประโยคที่เขียนหรือไม่

	 3.	ก�รประเมินก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษประเมินจ�กก�ร

เขียนประโยคที่ครูออกเสียงหรือก�รอ่�นของครูโดยตรวจสอบว่�

ถูกต้องหรือไม่

	 4.	ก�รประเมินทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)ของนักเรียน	ตรวจสอบดูว่�นักเรียนมีก�รช่วยเหลือกันหรือ

ไม	่นกัเรยีนทำ�ง�นรว่มกนัแลว้เปน็อย�่งไร	นอกจ�กน้ีตอ้งประเมนิ

คว�มซื่อสัตย์ของนักเรียนด้วยโดยไม่โกง	แอบดูประโยคของเพื่อน

กลุ่มข้�งๆ
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	ในกรณีท่ีเป็นนักเรียนประถมศึกษ�ตัวเล็กมีทักษะ

ก�รฟัง	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษน้อย	ครูส�ม�รถปรับกิจกรรม

เปน็ก�รเขยีนคำ�ง�่ยๆท่ีสัมพนัธกั์บเนือ้ห�บทเรยีนของนักเรยีนเชน่	

เรื่องครอบครัว	อ�ก�ศ	หรือกิจวัตรในชีวิตประจำ�วันก็ได้



I 174 I

๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 2.	นกัเรยีนส�ม�รถทำ�กจิกรรมเป็นคูใ่นกรณทีีเ่ปน็นกัเรียน

ประถมศกึษ�ตัวเล็กๆ	อ�จใหข้ีห่ลังกันไปเขยีนขอ้คว�มโดยคนแรก

คลุกเข่�แบบในภ�พข้�งบนหรือขี่หลังแบบชนช้�งก็ได้

13.	เกม	Human	rope

ระดับชั้น

 เกม	Human	rope	เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษ�หรือระดับนิสิต	นักศึกษ�ถึงผู้ใหญ่	ส�ม�รถฟัง	พูด	

อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษได้	

ระยะเวลา

	 30-50	น�ที
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะทกัษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)

	 3.	เพื่อฝึกทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	

thinking	skills)

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนหรือผู้เล่นเกมทั้งหมดจับมือกันเป็นวงกลม
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

 

	 2.	ครูและนักเรียนทำ�คว�มเข้�ใจกติก�ด้วยกันคือ	ข้อที่

หนึ่ง	ต้องไปถอยหลังกลับท�งเดิม	ข้อที่สองต้องไม่ปล่อยมือ

	 3.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมส�ม�รถข้�มหรือลอดแขน

เพื่อนได้	
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

	 4.	ครูนำ�นักเรียนหรือผู้ร่วมกิจกรรมลอดแขนเพื่อนก่อน

	 5.	ครูแจ้งนักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมว่�	เมื่อครูพันวงใหญ่

รอบแรกแล้ว	ทุกๆ	คนจะต้องหันหน้�ออก	

	 6.	เมื่อนักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมทำ�ในรอบแรกได้แล้ว	

ทุกคนหนัหน�้ออก	ครจูับพันใหม่ในรอบที่สองทกุ	ๆ คนจะต้องหัน

หน้�เข้�วง	

	 7.	เมื่อเสร็จกิจกรรมแล้ว	ให้น่ังรวมกันและซักถ�มว่�

นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้�ง	โดยตอบและถ�มเป็นภ�ษ�อังกฤษ

	 8.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมช่วยกันสรุปว่�	ถ้�เป็นก�ร

เรียนของนักเรียนหรือนักศึกษ�	นักเรียนหรือนักศึกษ�ได้เรียนรู้

อะไรบ้�ง	ในกรณีเดียวกันของคนทำ�ง�นแล้ว	ถ้�เปรียบก�รทำ�ง�น

กับก�รเล่นเกมนี้	ผู้ทำ�ง�นได้เรียนรู้อะไรบ้�ง
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

	 9.	นักเรยีนหรอืผู้รว่มเลน่เกมชว่ยกันเขยีน	mind	mapping	

สรุปว่�ได้เรียนรู้อะไรบ้�งจ�กกิจกรรมนี้

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

จ�กก�รถ�มตอบเป็นภ�ษ�องักฤษก�รจ�กนักเรยีนหรอืผูร้่วมเลน่

เกม	ก�รอ่�นและก�รเขียนภ�ษ�อังกฤษอ�จประเมินจ�ก	mind	

mapping	ด้วย

	 2.	ประเมนิทกัษะก�รทำ�ง�นรว่มกนั	(Collaborative	skills)	

ของนกัเรยีนโดยสงัเกตว�่นกัเรยีนมกี�รรว่มมอืกนัอย�่งไร	มกี�รโต้

เถียงกันหรือไม่	มีก�รรับฟังคว�มคิดเห็นกันหรือไม่

	 3.	ประเมินทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	

thinking	skills)	จ�กก�รเล่นเกม	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมได้ฝึก

ทักษะก�รคิดอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	thinking	skills)หรือไม่	

มีผู้นำ�ต�มธรรมช�ติที่คิดแก้ปัญห�อย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	(Critical	

thinking	skills)หรือไม่

กิจกรรมเสนอแนะ

14.	เกม	Hula	hoop

ระดับชั้น

	 เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนทุกระดับ

ระยะเวลา

	 20-30	น�ที
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

	 1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

	 2.	เพือ่ฝกึทกัษะทกัษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)

วิธีการเล่น

	 1.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมเข้�แถวตอนลึก	แถวละไม่

ควรเกิน	10	คน

	 2.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมเข้�แถวตอนลึก	เรียนรู้คำ�

ศัพท์ภ�ษ�อังกฤษเกี่ยวกับ	Hula	hoop
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

๏ ชาวต่างประเทศที่มาช่วยอบรมภาษาอังกฤษผู้บริหารที่จังหวัดชุมพร

	 3.	นักเรียนหรือผู้ร่วมว�งแผนว่�ใครควรอยู่ตำ�แหน่งใด

	 4.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมส่งต่อ	Hula	hoop	ไปถึงคน

สุดท้�ย	แล้วคนสุดท้�ยวิ่งไปอ่�นข้อคว�มภ�ษ�อังกฤษ
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

๏ ภาพอบรมภาษาอังกฤษผู้บริหาร

	 5.	นักเรียนหรือผู้ร่วมเล่นเกมทีมใดไปอ่�นข้อคว�มภ�ษ�

อังกฤษแล้วม�กระซิบต่อไปคนสุดท้�ยของแถวอีกฟ�กหนึ่ง

	 6.	คนสุดท้�ยของแถวกระซิบข้อคว�มเรื่อย	ๆจนถึงคน

สุดท้�ยฝั่งตรงข้�ม	

	 7.	คนสุดท�้ยของแถวที่ไดร้ับขอ้คว�มไปเขียนข้อคว�มใน

กระด�ษที่เตรียมเอ�ไว้	

	 8.	ทมีใดเขยีนขอ้คว�มเสรจ็กอ่นและถกูต้องทมีนัน้จะเปน็

ผู้ชนะ	
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๏ ขจิต ฝอยทอง ๏

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

จ�กก�รกระซิบและเขียนของผู้ร่วมเล่นเกม

	 2.	ประเมินทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)	ของนักเรียนหรือผู้เข้�ร่วมกิจกรรมจ�กก�รแบ่งง�นกันทำ�	

ก�รว�งแผนก�รยืนที่ตำ�แหน่งต่�ง	ๆ	ก�รส่งต่อ	Hula	hoop	และ

ก�รไปวิ่งไปเขียนข้อคว�ม

กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	เกมนี้ส�ม�รถประยุกต์	Hula	hoop	ม�เป็นที่กระโดด

ร�ยบุคลได้	โดยให้จับ	Hula	hoop	ข้�งใดข้�งหน่ึงเอ�ไว้	แล้วใช้	

Hula	hoop	หมุนรอบตัวผู้กระโดดเคลื่อนที่ไปข้�งหน้�	ให้ไปอ่�น

ข้อคว�มแล้วไปบอกคนต่อไป	(ดูรูปภ�พ)
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๏ เกมภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ๏

15.	เกมกิจกรรมงานวัด	(	Temple	fair	)	

ระดับชั้น

	 เป็นเกมที่เหม�ะกับนักเรียนทุกระดับ

ระยะเวลา

	 60	น�ที

ขนาดกลุ่ม

	 จำ�นวนนักเรียนทั้งหมดไม่จำ�กัด

จุดประสงค์ของเกม

1.	เพื่อฝึกทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

2.	เพื่อฝึกทักษะทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	skills)
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วิธีการเล่น

	 1.	นกัเรยีนแบง่เป็นกลุ่มๆละ	10	คน	(เกมนีเ้หม�ะสำ�หรบั

กิจกรรมภ�คกล�งคืน)

	 2.	นกัเรยีนตอบคำ�ถ�มครวู�่ง�นวดัภ�ษ�องักฤษคอือะไร	

ในง�นวัดควรมีกิจกรรมอะไรบ้�ง

	 3.	นกัเรยีนว�งแผนจดัซุม้ง�นวดัของตนเอง	โดยฝกึเตรียม

เรยีกลกูค้�เปน็ภ�ษ�อังกฤษ	ทำ�ป้�ยเชญิเข้�ง�นเป็นภ�ษ�องักฤษ	

ซื้อข�ยและใช้เงินเป็นภ�ษ�อังกฤษ

	 4.	ครเูตรยีมคปูองเงนิเปน็ภ�ษ�องักฤษ	(อ�จใชเ้งนิปลอม

ก็ได้)	

 

	 5.	นักเรียนและครูกำ�หนดกติก�ว่�	นักเรียนกลุ่มใดเรียก

ลกูค�้เปน็ภ�ษ�องักฤษ	และเมือ่หมดเวล�และไดเ้งนิม�กทีส่ดุกลุม่

นัน้จะเป็นผูช้นะ	(	รอบแรกเปน็ของครูไปรว่มง�นวดั	แจกเงินใหค้รู

ไปด้วย)
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6.		ครูเรียกเก็บนับเงินในรอบแรก\

สาวน้อยตกน้ำาของนักศึกษา กศน.บางบาล

7.ครหูยดุกจิกรรมท้ังหมดใหแ้ต่ละกลุ่มนำ�เสนอเกมของตนเชน่	ถ�้

มีก�รแข่งชกมวย	กรรมก�รเรียกเป็นภ�ษ�อังกฤษว่�อย่�งไร	ก�ร

ชกมวยเรียกว่�อย่�งไร	บ�งกลุ่มมี	ส�วน้อยตกน้ำ�	บ้�นผีสิงหรือ

ป�เป้�	เป็นต้น
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	 8.	ครูให้เงินคูปองนักเรียนแต่ละคน
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อบรมครูภ�คตะวันออกเฉียงเหนือ

	 9.	ครูให้นักเรียนแต่ละคนไปร่วมเกมของกลุ่มอื่น	แต่ต้อง

ผลัดเปลี่ยนกันไปเพร�ะจะมีนักเรียนกลุ่มอื่น	ๆม�ร่วมกิจกรรมที่

ซุ้มของตนเองด้วย

       

	 10.	ครูหยุดกิจกรรมและนับเงินทั้งสองรอบรวมกัน	

การประเมินผล

	 1.	ประเมินทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขียนภ�ษ�อังกฤษ

จ�กข�ยของในซุ้มของนักเรียน

	 2.	ประเมินทักษะก�รทำ�ง�นร่วมกัน	(Collaborative	

skills)	ของนักเรียนว่�นักเรียนแบ่งง�นกันทำ�	มีก�รว�งแผนก�ร

ทำ�กิจกรรมร่วมกันอย่�งไร	
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กิจกรรมเสนอแนะ

	 1.	เกมนี้ส�ม�รถประยุกต์ประเพณีในภ�คต่�ง	ๆม�จัด

เกมหรือกิจกรรมได้	เช่นนำ�เสนอประเพณีของแต่ละภ�ค	หรือนำ�

เสนอประเพณีก�รแต่งง�นเป็นต้น	

บรรณานุกรม

ขจิต	ฝอยทอง	(2554)	คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ภาษาองักฤษ.	โครงก�ร	Digital	KM.	คณะวทิย�ก�ร

จัดก�ร	มห�วิทย�ลัยสงขล�นครินทร์	วิทย�เขต

ห�ดใหญ่.สงขล�.

พิมพ์พันธ์	เดชะคุปต์และ	พเย�ว์	ยินดีสุข	(2558)การจัดการ

เรียนรู้ในศตวรรษที่	21.	กรุงเทพฯ	:	ศูนย์หนังสือ	

จุฬ�ลงกรณ์มห�วิทย�ลัย

วรพจน์	วงศ์กิจรุ่งเรือง	(2554)	(แปล)	ทักษะแห่งอนาคตใหม่	:	

การศกึษาเพือ่ศตวรรษที	่21 = 21st  century skills 

:	rethinking	how	students	learn.	กรุงเทพฯ	:	ซี

เอ็ดยูเคชั่น.

National	Training	Laboratories,	Bethel,	Maine.	Retrieved	

December	29,	2016,	from		http://www.ntl.

org/about-bethel.html
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ประวัติผู้เขียน

 ปจัจบัุน	:	ผูจ้ดัก�รโครงก�รโรงเรียนสองภ�ษ�มห�วทิย�ลยั
เกษตรศ�สตร์	บ�งเขน	และเป็นนักวิช�ก�รอิสระ	

	 ประวัติการศึกษา	:
	 อดีตเคยเป็นนิสิตปริญญ�เอกทุนโครงก�รพัฒน�
อ�จ�รย์ส�ข�ข�ดแคลน(Cooperative	Research	Network)ของ 
สกอ.ภ�ยใต้คว�มต้องก�รของคณะศิลปศ�สตร์และวิทย�ศ�สตร์
มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	วิทย�เขตกำ�แพงแสน	ส�ข�ภ�ษ�
อังกฤษศึกษ�
	 ศิลปศ�สตรมห�บัณฑิต	ส�ข�ก�รสอนภ�ษ�อังกฤษใน
ฐ�นะภ�ษ�ต�่งประเทศ	มห�วทิย�ลยัศรนีครนิทรวโิรฒ	ประส�นมติร	
2543.	MA	(Teaching	English	as	a	Foreign	Language	)
	 ก�รศึกษ�บัณฑิต	(ภ�ษ�อังกฤษ)	มห�วิทย�ลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ	ภ�คใต้	2537	จังหวัดสงขล�
	 มัธยมศึกษ�	จ�กโรงเรียนวิสุทธรังษี	ส�ยอังกฤษ-ฝรั่งเศส	
จังหวัดก�ญจนบุรี
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	 ประวัติการทำางาน	:
	 อดตีรองผูอ้ำ�นวยก�รศนูยภ์�ษ�มห�วทิย�ลัยทกัษณิ	สงขล�	
(มห�วิทย�ลัยศรีนครินทรวิโรฒ	สงขล�เดิม)
	 อดีตอ�จ�รย์	ส�ข�ภ�ษ�อังกฤษ	คณะศิลปศ�สตร์และ
วิทย�ศ�สตร์มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	วิทย�เขตกำ�แพงแสน
อดตีครชูำ�น�ญก�รโรงเรยีนมธัยมศกึษ�	(คร	ูคศ.2)หรอื	อ�จ�รย	์2	
ระดบั	6	จงัหวดัก�ญจนบรุ	ีประสบก�รณส์อนในระดบัมธัยมศกึษ�
ม�กกว่�	10	ปี
	 นกัวจิยัผูท้ำ�สญัญ�กบัสำ�นกัง�นเลข�ธกิ�รสภ�ก�รศกึษ�
ต�มโครงก�รโรงเรียนปฏิรูปก�รเรียนรู้
	 วิทย�กรก�รอบรมครูภ�ษ�อังกฤษ	/ค่�ยภ�ษ�อังกฤษ/
เทคนิคก�รสอนภ�ษ�อังกฤษ/วิทย�กรกระบวนก�ร/อบรม	OD	/	
กลุ่มสัมพันธ์/วิทย�กรอบรมก�รใช้	website	www.classstart.org	
/ก�รจัดก�รคว�มรู/้ก�รวจิยัในชัน้เรยีน/โครงง�น/Active	learning	
/จิตตปัญญ�ศึกษ�/PLC	รหัสนักวิจัย	550052
	 ฝึกอบรมศึกษ�ก�รสอนภ�ษ�อังกฤษประเทศ	New	
Zealand	เมือง	Auckland
	 โดยทุนกระทรวงศึกษ�ธิก�ร	Certificate	:Teaching	
Methodology
	 รางวัล	:	ร�งวัล	best	blogger	of	the	month	หรือร�งวัล	
สดุคะนงึ	ปี	2552	จ�ก	www.gotoknow.org	รว่มกบั	สสส ร�งวลั
ชมเชย	ง�นวิจัยเรื่อง	ก�รประเมินผลก�รเรียนรู้โครงง�นภ�ษ�
อังกฤษของนิสิตชั้นปีที่1	มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	วิทย�เขต
กำ�แพงแสน	ส�ข�มนุษยศ�สตร์และสังคมศ�สตร์	ปี	2552
	 มีบทคว�มท�งวิช�ก�รและง�นวิจัยจำ�นวนม�ก	สนใจ
อ�่นตอ่ไดท้ี	่https://www.gotoknow.org/user/khajitfoythong/
profile
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ประวัติผู้เขียน

	 ครูอำาพร	วุฒิฐิโก	

	 ก�รศึกษ�บัณฑิต	ภ�ษ�อังกฤษ	คณะศึกษ�ศ�สตร์และ

พัฒนศ�สตร์	มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	กำ�แพงแสน	

	 กำ�ลังศึกษ�ปริญญ�โท	ก�รสอนภ�ษ�อังกฤษในฐ�นะ

ภ�ษ�ต่�งประเทศ	มห�วิทย�ลัยศิลป�กร	

	 ครูผู้ช่วยโรงเรียนวัดไผ่โรงวัว	จังหวัดสุพรรณบุรี	

	 วิทย�กรค่�ยภ�ษ�อังกฤษ	/วิทย�กรกระบวนก�ร	
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