
โครงงานคณุธรรม “เกบ็ของเข้าที ่สรา้งความมรีะเบยีบวนิยั” 

โรงเรียนวดัประเจยีก 

๑. ปญัหา  

  นักเรียนเล่นของเล่นเสร็จแล้วไม่เก็บไว้ที่เดิม 

๒. สาเหตุของปัญหา  

 -ขาดความรับผิดชอบ 

 -ความเคยชิน 

-รีบร้อน 

-ลืม 

๓. วตัถปุระสงค ์

-เพ่ือปลูกฝังความรับผิดชอบให้แก่นักเรียน 

-เพ่ือสร้างความมีระเบียบวินัยให้แก่นักเรียน 

๔. เปา้หมาย 

๔.๑ เปา้หมายเชิงปรมิาณ 

นักเรียนชั้นอนุบาล ๒ จ านวน ๕ คน 

๔.๒ เปา้หมายเชิงคุณภาพ 

นักเรียนเก็บของเล่นเข้าท่ีเป็นระเบียบเรียบร้อยทุกครั้งหลังจากเล่นเสร็จ ร้อยละ ๑๐๐ 

๕. วธิกีารแกป้ัญหา 

-สร้างข้อตกลงร่วมกัน 

-ร้องเพลงเก็บของพร้อมกันหลังเล่นเสร็จ 

-ชมเชยทุกครั้งที่นักเรียนปฏิบัติได้ดี 

-ครูคอยให้ค าแนะน า 

๖. คุณธรรมเปา้หมายและพฤติกรรมเชงิบวก 

๖.๑ คุณธรรมเปา้หมายที่ตอ้งการบรรล ุ 

 -ความรับผิดชอบ 

 -ความมีระเบียบวินัย 

๖.๒ พฤติกรรมบง่ชีเ้ชงิบวกทีต่้องการบรรลุ 

นักเรียนเก็บของเรียบร้อยทุกครั้งหลังจากเล่นเสร็จ 

๗. หลกัธรรม/พระราชด ารสั/พระราชด าร/ิค าสอน 

๗.๑ หลกัธรรม  



อิทธิบาท ๔ คือ ฉันทะ วิริยะ จิตตะ วิมังสา  

๗.๒ อธบิายการน ามาใช้ในการปฏบิัตโิครงงานคณุธรรม 

        นักเรียนทุกคนมีจิตส านึก มีความรับผิดชอบ มีความสามัคคี ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

๘. ตวัชีว้ดัความส าเรจ็และวธิปีระเมนิ 

๘.๑ ตวัชีว้ดั 

นักเรียนร้อยละ ๑๐๐ เก็บของเข้าที่ทุกครั้งหลังจากเล่นเสร็จ 

๘.๒ วธิกีารประเมนิ 

สังเกตพฤติกรรม 

๘.๓ เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมนิ 

แบบสังเกต 

๘.๔ ชว่งเวลาในการประเมนิ 

หลังจากเล่นของเล่นเสร็จทุกครั้ง 

๙. ชือ่โครงงานคุณธรรม 

“เก็บของเข้าท่ี สร้างความมีระเบียบวินัย” 

๑๐. คณะผูร้ับผดิชอบ  

นักเรียนชั้นอนุบาล ๒ 

๑๑. ครูทีป่รึกษา  

นางจ าเนียร ถนัดอักษร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


