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ประเภทการพฒันาหรือการประดษิฐ์  

ระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่  ๖   
เน่ืองในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังที่ ๖๒   

ประจ าปีการศึกษา  ๒๕๕๕ 



โครงงานคณิตศาสตร์ 
เร่ือง เกมโดมิโนรูปเรขาคณิต 

 
โดย 
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ประเภทการพฒันาหรือการประดษิฐ์  
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บทที ่ ๑ 
บทน า 

ทีม่าและความส าคัญ   
 ผูจ้ดัท าโครงงานไดเ้ล่นเกมโดมิโนท่ีท าจากพลาสติกมีลกัษณะสีด าท่ีมีจุดกลมๆเป็นสีต่างๆ
จึงเกิดความสนใจท่ีจะท าเกมโดมิโนโดยเปล่ียนจุดกลมๆท่ีเป็นสีต่างๆเหล่านั้นให้เป็นรูปเรขาคณิต
เพื่อสร้างเกมโดมิโนแบบใหม่  
วตัถุประสงค์ 
   ๑. สร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิต  
   ๒. ประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีไดเ้ล่นเกมโดมิโนรูปเรขาคณิต  
สมมุติฐาน 
 ๑. ไดเ้กมโดมิโนรูปเรขาคณิต  
   ๒. ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีไดเ้ล่นเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด 
ขอบเขตการศึกษา 

๑. สถานท่ี    โรงเรียนวดัประเจียก 
๒. ระยะเวลา    ภาคเรียนท่ี  ๑  ปีการศึกษา  ๒๕๕๕ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
   รูปเรขาคณิต  หมายถึง  รูปต่างๆ ทางเรขาคณิต  เช่น รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม   
รูปหา้เหล่ียม  รูปหกเหล่ียม  รูปแปดเหล่ียม  รูปวงกลม  
 เกมโดมิโน หมายถึง  เกมต่อภาพหรือส่ิงท่ีเหมือนกนัโดยทัว่ไปตวัโดมิโนจะมีลกัษณะเป็น
แท่งส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ีแบ่งเป็น ๒ ดา้น โดยมีแตม้หรือรูปภาพท่ีเหมือนหรือแตกต่างกนั ๒ ดา้น 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 ๑.  ประโยชน์ต่อตนเอง  
  ๑.๑ นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในการสร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิต 
  ๑.๒ นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติัจริง  
 ๒.  ประโยชน์ต่อโรงเรียน   
    ๒.๑ โรงเรียนเป็นแหล่งเรียนรู้ในการสร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิต 
  ๒.๒ โรงเรียนมีส่ือทางการศึกษาวชิาคณิตศาสตร์ 
  
 



บทที ่ ๒ 
เอกสารที่เกีย่ว 

เรียนรู้เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติด้วยเกมโดมิโน 
           ในการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนนั้นมีวิธีการการจดัการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย เช่น 
บรรยาย สาธิต หรือบทบาทสมมติ ทั้ งน้ีข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของกิจกรรมกับเน้ือหาท่ีจะ
น าเสนอ บทความน้ี จะขอน าเสนอรูปแบบในการจดัการเรียนการสอนเร่ืองความหลากหลายของ
ส่ิงมีชีวติโดยใชเ้กม ซ่ึงเป็นเกมท่ีคนส่วนใหญ่คุน้เคย และน่าจะรู้จกักนัดี คือเกมโดมิโน 
เกมโดมิโนคืออะไร 
             เกมโดมิโน คือ เกมต่อภาพหรือส่ิงท่ีเหมือนกนัโดยทัว่ไปตวัโดมิโนจะมีลกัษณะเป็นแท่ง
ส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ีแบ่งเป็น ๒ ดา้น โดยมีแตม้หรือรูปภาพท่ีเหมือนหรือแตกต่างกนั ๒ ดา้น 

 
 ภาพท่ี ๑ โดมิโนแบบนบัจ านวนและโดมิโนแบบรูปภาพ 

        กติกาการเล่นของเกมโดมิโนมีหลายรูปแบบข้ึนอยูก่บักลุ่มผูเ้ล่นจะตกลงกนั เช่น ให้แต่ละ
ฝ่ายเลือกหยบิตวัโดมิโนท่ีวางคว  ่าอยูต่รงกลางจ านวนหน่ึงก่อน และน าแตม้ท่ีเท่ากนัมาต่อกนั ถา้ต่อ
ไม่ได้ก็ให้น าตวั   ท่ีหยิบได้มาเก็บไวเ้ป็นของตวัเอง และหยิบตวัโดมิโนท่ีอยู่ตรงกลางไปเร่ือยๆ 
จนกวา่จะต่อได ้เล่นไปเร่ือยๆ จนกวา่จะมีผูท่ี้ใชต้วัโดมิโนมาต่อไดจ้นหมดก็จะเป็นผูช้นะในเกมน้ี
ไป หรือให้แต่ละฝ่ายเลือกหยิบโดมิโน  ท่ีมีอยู่กบัตวัมาต่อก่อน ถา้ไม่มีก็ให้หยิบจากโดมิโนท่ีอยู่
ตรงกลางไดห้น่ึงตวั ถา้ไม่สามารถน ามาต่อไดใ้ห้ผา่นไปรอเล่นในรอบต่อไป และใครต่อตวัโดมิโน
ท่ีอยูใ่นมือหมดก่อนก็จะเป็นผูช้นะ 
             แตม้ท่ีอยู่บนตวัโดมิโนแบบนับจ านวนจะมีอยู่ ๒ ค่า คือ ค่าทางด้านซ้ายมือ และค่าทาง   
ขวามือ  ดงัภาพท่ี ๒ 



  
ภาพท่ี ๒ แสดงแตม้บนตวัโดมิโนแต่ละตวั 

          จากตวัอย่างจะเห็นวา่ จ  านวนโดมิโนเท่ากบั n+๑ ตวั นัน่คือ แตม้ ๙ จะมีตวัโดมิโนเท่ากบั 
๑๐ ตวั ดงันั้นจ านวนตวัโดมิโนทั้งหมดจะเท่ากบั n(n+๑)/๒ โดย n คือ จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง นัน่คือ 
หากโดมิโน  มีแตม้ตั้ งแต่ ๐- ๙ กลุ่มตวัอย่างจะมีจ านวน(n) เท่ากบั ๑๐ ดังนั้นจ านวนตวัโดมิโน
ทั้งหมด = [๑๐x(๑๐+๑)]/๒ ตวั = ๕๕ ตวั   
เราจะน าเกมโดมิโนมาใช้ในการเรียนการสอนเร่ืองความหลากหลายได้อย่างไร 
              ในการสอนเร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวิตนั้นรูปแบบของการจดักิจกรรมและเน้ือหา
ข้ึนอยูก่บัระดบัชั้นเรียนท่ีจะสอน หากเป็นระดบัประถมศึกษา ครูอาจจะสอนใหผู้เ้รียนรู้จกักลุ่มของ
ส่ิงมีชีวิตอย่างง่ายๆ เช่น จ าแนกเป็น สัตวน์ ้ า สัตวบ์ก สัตวปี์ก หรือระดบัท่ีสูงข้ึนอาจจ าแนกเป็น 
ปลากระดูกอ่อน  ปลากระดูกแข็ง สัตวส์ะเทินน ้ าสะเทินบก สัตวเ์ล้ือยคลาน และสัตวเ์ล้ียงลูกดว้ย
น ้ านม ซ่ึงในการท่ีจะน าเกมมาประยุกต์เพื่อใช้สอนในหัวขอ้น้ีนั้นจะเน้นให้นักเรียนรู้จกัตวัอย่าง
ของส่ิงมีชีวติ หรือลกัษณะเฉพาะของส่ิงมีชีวติก็ได ้หากจะเนน้ให้นกัเรียนรู้จกัตวัอยา่งของส่ิงมีชีวิต
ก็น าภาพของตวัอย่างส่ิงมีชีวิตแต่ละกลุ่มมาแทนแตม้บนตวัโดมิโน หรืออาจจะเน้นลกัษณะของ
ส่ิงมีชีวิตมาแทนแต้มบนตัวโดมิโน เช่น กลุ่มตัวอย่างคือ ปลากระดูกอ่อน ปลากระดูกแข็ง           
สัตวส์ะเทินน ้ าสะเทินบก สัตวเ์ล้ือยคลาน และสัตวเ์ล้ียงลูกดว้ยน ้ านม (n) = ๕  ทั้งน้ีเพื่อเพิ่มจ านวน      
ตวัโดมิโนจึงเพิ่มตวั Blank อีก ๑ กลุ่ม ท าใหมี้กลุ่มตวัอยา่งรวมเป็น ๖ กลุ่ม  นัน่คือ n = ๖ 



              ดงันั้นเราจึงต้องหาตวัอย่างส่ิงมีชีวิตหรือลักษณะเฉพาะของส่ิงมีชีวิตแต่ละกลุ่มให้ได้
จ  านวนเท่ากบั ๖+๑ = ๗ ภาพ และจบัคู่ภาพตวัอยา่งแต่ละกลุ่มดงัตารางท่ี ๑ 

ตารางท่ี ๑ แสดงการจบัคู่ภาพตวัอยา่งส่ิงมีชีวติของโดมิโนแต่ละตวั 

    จากตารางจะเห็นว่าแต่ละกลุ่มตวัอย่างจะต้องใช้ภาพส่ิงมีชีวิตเท่ากับ ๗ ภาพ หากเป็น
โดมิโนแตม้ปกติจะนิยมใชแ้ตม้ท่ีเหมือนกนั แต่เพื่อให้การเล่นเกมมีความน่าสนใจยิ่งข้ึนจึงแนะน า
วา่ให้ใชภ้าพตวัอยา่งส่ิงมีชีวิตท่ีหลากหลายในแต่ละกลุ่ม เช่น เราอาจใช้ ฉลาม แทน A๑–A๗ ก็ได ้
แต่ถา้หากเราใช ้ ฉลาม แทน A๑ กระเบน แทน A๒ จะให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตวัอยา่งส่ิงมีชีวติในกลุ่ม
ปลากระดูกอ่อน  ท่ีหลากหลายกวา่ 
การท าตัวโดมิโน 

วสัดุอุปกรณ์ 
   ๑. กระดาษแขง็ ขนาด ๔ ซม. X ๘ ซม. 

๒. กระดาษกาว ๒ หนา้ หรือ กาวลาเทก็ซ์ 
   ๓. ภาพตวัอยา่งส่ิงมีชีวติ ขนาด ๔ ซม. X ๔ ซม. 
   ๔. กรรไกร หรือ มีดคตัเตอร์ 

  
ภาพท่ี ๓ วสัดุ อุปกรณ์ 

 



วธีิการท า 
               น าภาพตวัอยา่งส่ิงมีชีวติขนาด ๔ ซม.X ๔ ซม. มาติดบนกระดาษแขง็ขนาด ๔ ซม.
X ๘ ซม. ดงัภาพ 

  
ภาพท่ี ๔ การติดภาพตวัอยา่งส่ิงมีชีวติบนกระดาษแขง็หรือบนตวัโดมิโน  

และท าตวัโดมิโนจนครบตามจ านวน 

  
ภาพท่ี ๕ ตวัอยา่งโดมิโนท่ีท าเสร็จแลว้ 

 วธีิการเล่น 
         กติกาการเล่นข้ึนอยู่กับข้อตกลงของผูเ้ล่น หรือครูผูส้อนอาจเป็นผูก้  าหนดกติกาให้แก่
นักเรียน ทั้งน้ีมีขอ้เสนอแนะว่าในระหว่างการเล่นเกมของนักเรียนครูผูส้อนควรสังเกตและคอย
ซักถามเป็นระยะว่า  เพราะเหตุใดจึงจดัส่ิงมีชีวิตชนิดนั้นๆ เป็นกลุ่มเดียวกนั เพื่อเป็นการทดสอบ
ความเขา้ใจของผูเ้รียน หรือเป็นการประเมินผูเ้รียนไปดว้ย 

  
ภาพท่ี ๖ ตวัอยา่งการต่อตวัโดมิโน 



             จากภาพท่ี ๕ จะเห็นวา่เป็นการเล่นแบบท่ีน าส่ิงมีชีวติประเภทเดียวกนัมาต่อกนั เช่น น าเสือ
โคร่งและหมีขาวมาต่อกนั เน่ืองจากเป็นสัตวเ์ล้ียงลูกด้วยน ้ านมเหมือนกนั และสัญลกัษณ์ สสวท 
เทียบไดก้บัตวั Blank ในเกมโดมิโนนัน่เอง 
 http://biology.ipst.ac.th/index.php/article-year-2554/312-learn-about-the-diversity-of-life-with-a-
domino-game.html 
ประวตัิ 
   โดมิโน่ เป็นเกมท่ีพฒันาจากลูกเต๋า โดยโดมิโน่แต่ละตวัเป็นตวัแทนของโอกาสท่ีลูกเต๋า       
๖ ดา้น ทั้ง ๒ ลูกจะสามารถทอยออกมาได ้ซ่ึงชุดการเล่นของจีนจะรวมโอกาสของการทอยซ ้ าเขา้
ไวด้ว้ย ในขณะท่ีแบบยุโรปจะเลือกเป็นการทอยแบบไม่ซ ้ า และแทนท่ีดว้ยหน้าว่าง เช่ือกนัว่าโด
มิโน่ถูกผลิตข้ึนคร้ังแรก  ท่ีประเทศจีนในคริสต์ศตวรรษท่ี ๑๒ บางกลุ่มเช่ือกันว่าเกมโดมิโน่        
ถือก าเนิดในอียิปตแ์ละอาราเบียนอีกดว้ย โดมิโน่เร่ิมปรากฏให้เห็นในอิตาลีเม่ือตน้ยุค ค.ศ. ๑๗๐๐ 
และเร่ิมแพร่หลายในยุโรปช่วงคริสต์ศตวรรษท่ี ๑๗ ซ่ึงมีการเล่นทั้งในครอบครัวและในผบั ค าว่า
โดมิโน่นั้นสันนิษฐานวา่มาจากช่ือเรียกผา้คลุมสวมศรีษะท่ีนกับวชในศาสนาคริสตใ์ช ้ซ่ึงมีลวดลาย
เป็นจุดสีด าอยูบ่นพื้นสีขาว 

 
Domino แบบ Double Six 

   ปัจจุบนัมีการเล่นโดมิโน่อยา่งแพร่หลายในแถบละตินอเมริกา ซ่ึงเกมท่ีนิยมมากท่ีสุดจะใช้
ตวัเล่นแบบ Double Six หรือโดมิโน่ ๒ ดา้นท่ีมีหนา้ตั้งแต่ ๐ – ๖ จุด ส่วนในประเทศไทยนิยมการ
เล่นโดยใชต้วัเล่นแบบ Double Nine หรือโดมิโน่ ๒ ดา้นท่ีมีหนา้ตั้งแต่ ๐ – ๙ จุด 
http://www.thecardz.com/2010/11/15/domino-history/ 
วธีิเล่น 
   เกมส์น้ีใช้ผูเ้ล่นจ านวน ๒ คนข้ึนไป โดยผูเ้ล่นจะต้องแจกตวัเบ้ียให้กบัผูท่ี้เขา้เล่นเกมส์     
ทุกคน ในจ านวนเท่า ๆ กนั คือ คนละ ๔ เบ้ีย ส่วนเบ้ียท่ีเหลือก็จะเก็บไวก้องกลางในลกัษณะคว  ่าลง
และหงายเบ้ียข้ึนมา ๑ ตวัจากกองกลาง หลงัจากนั้นให้ผูท่ี้ไดรั้บการแจกเบ้ียก่อนเป็นผูเ้ล่นคนแรก
โดยผูเ้ล่นจะต้องทิ้งเบ้ียเพื่อต่อแต้มหัวหรือท้ายเบ้ียตัวท่ีหงายข้ึนมาจากกองกลาง ถ้าผูเ้ล่นนั้ น         
ไม่สามารถท่ีจะทิ้งตวัเบ้ียเพื่อท่ีจะต่อแตม้หวัหรือทา้ยก็ได ้ให้หยิบตวัเบ้ียจากกองกลางข้ึนมา ๑ เบ้ีย    
แต่ถ้ายงัไม่สามารถท่ีจะต่อแต้มหัวหรือท้ายได้ อีกก็ให้รวมเบ้ียไวใ้นมือแล้วบอกผ่าน ซ่ึงผูเ้ล่น      

http://biology.ipst.ac.th/index.php/article-year-2554/312-learn-about-the-diversity-of-life-with-a-domino-game.html
http://biology.ipst.ac.th/index.php/article-year-2554/312-learn-about-the-diversity-of-life-with-a-domino-game.html
http://www.thecardz.com/wp-content/uploads/2010/11/Dominoes_6x6_large.gif
http://www.thecardz.com/2010/11/15/domino-history/


คนต่อไปตอ้งพยายามทิ้งตวัเบ้ียเพื่อต่อแตม้จากผูเ้ล่นคนแรกตามล าดบั โดยเล่นตามกติกาเหมือนกบั
ผูเ้ล่นคนแรก ส าหรับผูเ้ล่นคนใดสามารถต่อแตม้ไดห้มดก่อนก็จะเป็นผูช้นะ แต่ในกรณีท่ีต่อแตม้    
ไม่หมดใหใ้ชว้ธีิการนบัแตม้แทน และถา้หากวา่ผูใ้ดมีแตม้รวมนอ้ยท่ีสุดถือวา่เป็นผูช้นะ 
http://woodgame.noads.biz/game4.php 
โดมิโนส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั 
       เพื่อนๆคะ อาจารยสิ์ริมณี บรรจง เป็นอาจารย์ท่านหน่ึงท่ีมีความสามารถในการท าส่ือการ
สอนส าหรับเด็กมากวนัน้ีอาจารยไ์ด้สอนให้นักศึกษาท าโดมิโน ส าหรับเด็ก ซ่ึงอาจารยบ์อกว่า
โดมิโน ส าหรับเด็กควรมีขนาดใหญ่ อาจารยจึ์งสอนให้ท าขนาด ๒×๔ น้ิว โดยก๊ิฟได้เลือกภาพ
เก่ียวกบัผลไมม้าท าโดมิโน ในคร้ังน้ีค่ะ วสัดุ อุปกรณ์ ท่ีท ามีดงัน้ีค่ะ 

 

         

 

http://woodgame.noads.biz/game4.php


                
   วสัดุ – อุปกรณ์ 

   ๑. กระดาษชานออ้ย                                                   ๑              แผน่ 
   ๒. ท่ีแปะขอบรูปสีเหลือง                                              ๑              มว้น 
   ๓. รูปภาพระบายสีผลไมต่้างๆ ขนาดไม่เกิน ๑ น้ิว         ๔๐           ภาพ 
    (ใชภ้าพผลไมไ้ม่เกิน ๕ ชนิด) 
   ๔. กรรไกร / คตัเตอร์                                                      ๑              อนั 
   ๕. ไมบ้รรทดั                                                                 ๑              อนั 
   ๖. ดินสอ                                                                     ๑              แท่ง 
   ๗. กาวลาเทก๊ซ์                                                              ๑              กระปุก 
   ๘. สติกเกอร์ใส                                                            ๑              แผน่ 
   ๙. กระดาษสีเหลือง                                                         ๑              แผน่ 

   วธีิการท าโดมิโน 
   ๑. ตดักระดาษชานออ้ย ขนาด ๒×๔ น้ิว จ านวน ๒๐ อนั 
   ๒. น ากระดาษสีเหลืองท่ีเตรียมไวแ้ปะบนกระดาษท่ีชานออ้ยทั้งหมด 
   ๓. จากนั้นน าชานออ้ยทั้ง ๒๐ อนัมาวดัคร่ึง ใชดิ้นสอขีดเส้นไว ้
   ๔. น าท่ีแปะของรูปสีเหลืองมาแปะบนกรอบชานออ้ย และแปะคร่ึงบนดินสอท่ีวาดไว ้

ทั้ง  ๒๐ อนั เพื่อแบ่งเป็น ๒ ช่อง 
   ๕. น ารูปผลไมท่ี้เตรียมไวม้าระบายสี จากนั้นก็ตดัให้เป็นรูป 
   ๖. ทากาวลาเทก๊ซ์และน ารูปผลไมแ้ปะบนกระดาษชานออ้ย พยายามอยา่แปะรูปผลไม ้

ชนิดเดียวกนัลงในชานออ้ยอนัเดียวกนัเกิน ๒ อนั เพราะจะท าใหผ้ลไมท่ี้เหลือจะต่อกนัไม่ได ้
   ๗. เคลือบโดมิโนท่ีท าเสร็จดว้ยสต๊ิกเกอร์ใส 
   ๘. เก็บโดมิโนใส่กล่อง  

(ดูวธีิท ากล่องไดท่ี้ http://learners.in.th/blog/sasitorn-edu3204/205864) 
 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
   ๑. เด็กสามารถเรียนรู้ผลไมช้นิดต่างๆบนตวัโดมิโน 
   ๒. ตวัโดมิโนท่ีท ามีภาษาองักฤษอยู ่เด็กๆจะไดเ้รียนรู้เก่ียวศพัทภ์าษาองักฤษของผลไม ้
   ๓. การเล่นโดมิโนจะท าใหเ้ด็กรู้จกัการแยกประเภท เพราะเวลาเด็กเล่นจะตอ้งต่อ 

ผลไมช้นิดเดียวกนั ถึงจะเล่นไดต่้อ 
   ๔. ฝึกการสังเกต เด็กจะตอ้งสังเกตวา่แตงโมตอ้งต่อกบัแตงโมเท่านั้น 
   ๕. พฒันาความสัมพนัธ์ระหวา่งมือและตา 
   ๖. ท าใหเ้ด็กมีพฒันาการทางดา้นสังคม เพราะเวลาเล่นเด็กตอ้งเล่นตั้งแต่ ๒ คนข้ึนไป 

http://learners.in.th/blog/sasitorn-edu


   ๗. ฝึกความมีระเบียบวินยั เม่ือเล่นเสร็จเด็กจะตอ้งรู้จกัเก็บของเขา้ท่ี 
http://www.learners.in.th/blogs/posts/205925 
รูปเรขาคณติ 
     รูปเรขาคณติ หมายถึง รูปต่างๆ ทางเรขาคณิต  เช่น  

 
รูปสามเหล่ียม   มีดา้น  ๓  ดา้น  มีมุม  ๓  มุม 

 
รูปส่ีเหล่ียม   มีดา้น  ๔  ดา้น  มีมุม  ๔  มุม 

 
รูปหา้เหล่ียม   มีดา้น  ๕  ดา้น  มีมุม  ๕  มุม 

 
รูปหกเหล่ียม   มีดา้น  ๖  ดา้น  มีมุม  ๖  มุม 

 
รูปแปดเหล่ียม   มีดา้น ๘ ดา้น  มีมุม ๘ มุม 

 
รูปวงกลม มีเส้นโคง้เป็นวงกลม และห่างจากจุดศูนยก์ลางเป็นระยะทางเท่ากนั 
 

http://www.learners.in.th/blogs/posts/205925


 
รูปวงรี มีเส้นเส้นโคง้เป็นวงรี  โดยห่างจากจุดศูนยก์ลางไม่เท่ากนั  
 http://www.trueplookpanya.com/true/knowledge_detail.php?mul_content_id=209 
รูปเรขาคณติสองมิติ  
   รูปเรขาคณิตสองมิติ แบ่งออกเป็น ๒ กลุ่มใหญ่ๆ ตามลกัษณะของขอบหรือดา้นของรูป 
ไดแ้ก่     กลุ่มท่ีมีขอบหรือดา้นของรูปเป็นส่วนของเส้นตรง กลุ่มน้ีคือ รูปหลายเหล่ียม และกลุ่มท่ีมี
ขอบหรือดา้นเป็นเส้นโคง้งอ เช่น รูปวงกลม และรูปวงรี เป็นตน้ กลุ่มน้ีไม่มีช่ือเรียกโดยเฉพาะ  
http://www3.ipst.ac.th/primary_math/ebook/geometry/cap04/p04-1.asp 

แบ่งตามลักษณะของด้าน หรือ ขอบของรูปนั้น เช่น  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม    รูป
หลายเหล่ียม  หรือ  รูปวงกลม เป็นตน้ ตวัอยา่งรูปเรขาคณิตสองมิติ 

                                              
                           รูปสามเหล่ียม          รูปส่ีเหล่ียม            รูปหลายเหล่ียม        รูปวงกลม 
http://www.math.rwb.ac.th/sopa1/unit9_2.htm 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

http://www.trueplookpanya.com/true/knowledge_detail.php?mul_content_id=209
http://www3.ipst.ac.th/primary_math/ebook/geometry/cap04/p04-1.asp


บทที ่ ๓   
วธีิการด าเนินการ 

วสัดุอุปกรณ์ 
 ๑. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

๒. เคร่ืองพร้ินท ์
๓. กระดาษสีขนาดเอ ๔ 
๔. กรรไกร   
๕. ซองเอกสาร 

วธีิการท า 
 ๑.  สร้างตัวโดมิโน โดยใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างรูปเรขาคณิต ประกอบด้วย                
รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส  รูปหา้เหล่ียม รูปหกเหล่ียม รูปแปดเหล่ียม รูปวงกลม   
 ๒. พร้ินทด์ว้ยเคร่ืองพร้ินทล์งในกระดาษสีขนาดเอ ๔ 

๓.  ใชก้รรไกรตดั 
   ๔.  น าไปทดลองเล่น 
 ๕. น าไปใหน้อ้งๆเล่น 
 ๖. ประเมินความพึงพอใจของนอ้งๆท่ีไดเ้ล่นเกมโดมิโน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที ่ ๔ 
ผลการด าเนินการ 

ผลการศึกษา 
๑. สามารถสร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตได ้ 
๒. นกัเรียนท่ีไดเ้ล่นเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



บทที ่ ๕ 
สรุป อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการศึกษา 
๑. สามารถสร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตได ้ 
๒. นกัเรียนท่ีไดเ้ล่นเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ประโยชน์ 
๑. ไดค้วามรู้ในการท าโครงงาน 
๒. ไดรั้บความรู้เร่ืองการสร้างรูปเรขาคณิต 
๓. ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างรูปเรขาคณิต 
๔.  ไดท้  างานกลุ่มร่วมกบัเพื่อน 
๕.  ไดศึ้กษาคน้ควา้  ทดลอง  และประดิษฐช้ิ์นงาน 
๖.  ไดท้  าของเล่นทางคณิตศาสตร์ 

ข้อเสนอแนะ 
๑. สร้างเกมโดมิโนรูปเรขาคณิตแบบอ่ืนๆเพิ่มเติม เช่น รูปวงรี 
๒. สร้างเกมโดมิโนโดยใชแ้บบอ่ืนๆ เช่น เลขไทย   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 



บรรณานุกรม 
    http://biology.ipst.ac.th/index.php/article-year-2554/312-learn-about-the-diversity-of-
life-with-a-domino-game.html 
   http://woodgame.noads.biz/game4.php 
   http://www.learners.in.th/blogs/posts/205925 
   http://www.math.rwb.ac.th/sopa1/unit9_2.htm 
    http://www.trueplookpanya.com/true/knowledge_detail.php?mul_content_id=209 
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ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินความพงึพอใจ 
๑.  ขอ้มูลทัว่ไป 
   ๑.๑  เพศ 
    หญิง      ชาย  

๑.๒  ชั้น 
  ป.๑     ป.๒    ป.๓     ป.๔    ป.๕ 

 
๒.  แบบประเมิน 

รายการประเมิน ระดบัความพึงพอใจ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด 

ระดบัความชอบท่ีมีต่อเกมโดมิโน      
 
๓. การใหเ้หตุผล 
 ๓.๑ เหตุผลท่ีชอบเพราะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 

๓.๒ เหตุผลท่ีไม่ชอบเพราะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
๔. ความคิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ อ่ืนๆ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
 
 
 
 



ผลการประเมินความพงึพอใจ 
๑.  ขอ้มูลทัว่ไป 
   ๑.๑  เพศ 
    หญิง   จ  านวน  ๕๐ คน    

  ชาย   จ  านวน  ๕๐ คน  
๑.๒  ชั้น 

  ป.๑  จ  านวน ๒๐ คน   
  ป.๒  จ านวน ๒๐ คน  
  ป.๓  จ านวน ๒๐ คน   
  ป.๔  จ านวน ๒๐ คน  
  ป.๕ จ านวน ๒๐ คน 

๒.  แบบประเมิน 
รายการประเมิน ระดบัความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด 
ระดบัความชอบท่ีมีต่อเกมโดมิโน ๕๐ ๓๐ ๒๐ ๐ ๐ 
 
๓. การใหเ้หตุผล 
 ๓.๑ เหตุผลท่ีชอบเพราะ 

 ๓.๑.๑ สนุก 
 ๓.๑.๒ ไดค้วามรู้ 
 ๓.๑.๓ ชอบเล่นเกม  
๓.๒ เหตุผลท่ีไม่ชอบเพราะ 

  ไม่มี 
๔. ความคิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ อ่ืนๆ 
  ไม่มี 

 
 
 
 
 
 



ตัวอย่างเกมโดมิโน 

  

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

  
 

 
 

  
 

 

  
 

 
 



 

  

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

  
 

 

  
 

 

  
 

 
 
 



  

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

  
 

 

  
 

 

   
 
 
 
 



  

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

 

 

 
 

  
 

 
 
 
 



 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

 

 

 
 

  
 

 
 

 



 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 
 



ภาพถ่าย 

 
เกมโดมิโนท่ีพร้ินทอ์อกมายงัไม่ไดต้ดั 

 

 
เกมโดมิโนท่ีพร้ินทอ์อกมายงัไม่ไดต้ดั 

 

 
ซองกระดาษไวใ้ส่เกมโดมิโน 

 
 



 
ตดัเกมโดมิโน 

 

 
ตดัเกมโดมิโน 

 

 
เกมโดมิโนท่ีตดัเสร็จแลว้ 



 
พี่ทดลองเล่นเกมโดมิโน 

 

 
พี่ทดลองเล่นเกมโดมิโน 

 

 
พี่สอนนอ้งให้เล่นเกมโดมิโน 

 
 



 
นอ้งๆเล่นเกมโดมิโน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


