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รายงานการวจิยัเชิงปฏิบัตกิารในช้ันเรียน 
 
เร่ือง รายงานการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
 การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1  
ผู้วจัิย นายจตรนต์  สายอุต 
สถานทีว่จัิย โรงเรียนนารีรัตน์จังหวัดแพร่ 
ปีทีศึ่กษา 2555 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

บทน า 
 เน่ืองจากปัจจุบันการเรียนการสอนในรายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  เป็นเร่ืองเกี่ยวกับทฤษฎีและปฏิบัติทางด้านการเขียนโปรแกรมภาษาซี   
ซึ่งนักเรียนเรียนรู้ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เท่านั้น  หากนักเรียนขาดเรียน  ไม่มีความสนใจในการเรียน  
หรือหากมีกิจกรรมที่ตรงกับชั่วโมงที่เรียนจึงไม่สามารถที่จะเข้าเรียนในชั้นเรียนได้  อาจท าให้เกิดปัญหา
ทางด้านผลลัพธ์ทางการเรียนรู้  เรียนไม่ทันเพื่อนนักเรียน  การไม่ตั้งใจเรียน  และในที่สุดไม่ชอบวิชาที่เรียน 
 จากปัญหาที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น  โรงเรียนยังขาดสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(E-Learning)  เพื่อเสริมองค์ความรูแ้ละทักษะของนักเรียน  ให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น  ผู้วิจัยจึงได้
สร้างสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   
ที่สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา  และมีกิจกรรมต่างๆ  ให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติและค้นคว้าด้วยตนเอง  
นอกจากนี้ยังมีการวัดและประเมินผลก่อนและหลังเรียนอีกด้วย  และน าปัญหาดังกล่าวมาท าการปรับปรุง
คุณภาพทางการศึกษาให้ดียิ่งขึ้นด้วยการน า  QCC  และ  QC  Tool  เข้ามาใช้ในการท าวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
ในชั้นเรียน  โดยการท าวิจัยคร้ังนี้มีทั้งหมด  8  ขัน้ตอน  ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่  1  ระบุประเด็นปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
 ขั้นตอนที่  2  ศึกษาสภาพปัจจุบัน  ระบุตัวชี้วัด  ตั้งเป้าหมาย 
 ขั้นตอนที่  3  วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา 
 ขั้นตอนที่  4  คิดค้นวิธีแก้ปัญหา  สร้างนวัตกรรม  และวางแผนปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่  5  ทดลองใช้นวัตกรรมและติดตามผลการปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่  6  ติดตามผล/ตรวจสอบผลการปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่  7  ทบทวนเป้าหมายแผนปฏิบัติการปรับปรุง 
 ขั้นตอนที่  8  ระบุปัญหาที่ต้องการวิจัยต่อ 
 ซึ่งจะน าเสนอรายละเอียดแต่ละขั้นตอนตามล าดับ  ดังนี้ 
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เร่ืองราวที ่ 1  ระบุประเด็นปัญหาทีต้่องการแก้ไข 
 
 ผู้วิจัยระบุประเด็นปัญหาที่ต้องการแก้ไขในการเรียนการสอนรายวิชา   ง30235  การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  ซึ่งเป็นเร่ืองเกี่ยวกับทฤษฎีและปฏิบัติด้านการเขียนโปรแกรมภาษาซี    
โดยท าการตรวจสอบปัญหาที่ส าคัญในชั้นเรียนจากแบบประเมินปัญหาในการจัดการเรียนการสอน   
จากการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่   4/1  มีนักเรียนทั้งหมด  30  คน  
เป็นนักเรียนชาย  9  คน  และนักเรียนหญิง  21  คน  เมื่อน ามาจัดล าดับของปัญหาโดยการใช้ใบตรวจสอบ
รายการ  (Check  Sheet)  เพื่อจ าแนกปัญหาที่สนใจ  ได้ผลดังนี้ 

ตารางที ่ 1  แสดงปัญหาการเรียนการสอนรายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4/1  มีนักเรียนทั้งหมด  30  คน  เป็นนักเรียนชาย  9  คน  และนักเรียนหญิง  21  คน 

 

ปัญหาทีพ่บ จ านวนนักเรียน รวม 
นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน IIII 3 
นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับศึกษา
เพิ่มเติม 

IIIII IIIII IIIII 11 

นักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน IIIII III 7 
นักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรมวันส าคัญ  
ทางศาสนา  หรือของโรงเรียน 

IIIII IIIII I 9 

รวม 30 
 
 ตารางที ่ 2  น าข้อมูลในใบตรวจสอบรายการ  มาวิเคราะห์ล าดับความส าคัญของแต่ละลักษณะ
ปัญหาตามความถี่  (ขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม)  และสัดส่วนความถี่  เมื่อน าไป
ค านวณค่าสถิติร้อยละ  และร้อยละสะสม  เรียงประเด็นตามล าดับจากมากไปหาน้อย  และน าผลไปเขียนผัง
พาเรโต้  (Pareto)  ดังนี้ 
 

ปัญหาทีพ่บ ความถี่ ร้อยละของความถี่ ร้อยละของความถี่สะสม 
นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับ
ศึกษาเพิ่มเติม 

11 36.67 36.67 

นักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรม 
วันส าคัญทางศาสนา  หรือของโรงเรียน 

9 30.00 66.67 

นักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน 7 23.33 90.00 
นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน 3 10.00 100 

รวม 30 100  
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 แผนภูมิที ่ 1  ผังพาเรโต้ก่อนการปรับปรุง  แสดงร้อยละของปัญหาการเรียนการสอน 
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1 
จ านวน  (คน)        ปัญหาที่พบ 
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 จากผังพาเรโต้  (Pareto)  พบว่า  ลักษณะปัญหาที่ท าให้นักเรียนเกิดปัญหาในการเรียนการสอน
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  มากที่สุด  และเป็นประเด็น
ปัญหาที่ต้องการได้รับการปรับปรุงแก้ไขเป็นอันดับแรก  คือ  ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม ซึ่งมีจ านวนนักเรียนทั้งหมด  11  คน  คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ  36.67  ของปัญหา
ทั้งหมด 
 ผู้วิจัยเสนอปัญหานี้เป็นหัวข้อ  ในเร่ือง  ทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
(E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1  
เพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  ซึ่งประกอบด้วย  เน้ือหาบทเรียน   
แบบกิจกรรมฝึกทักษะ  รวมทั้งการวัดและประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน  ผู้วิจัยได้น าความรู้ 
จากหนังสือเรียน  ค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต  การพัฒนาและอบรมการใช้โปรแกรม 
การจัดการเรียนการสอน  ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (Moodle)  ศึกษาจากหลักสูตรสถานศึกษา 
และหลักสูตรในรายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ของโรงเรียน  เพื่อน ามาสร้างสื่อการเรียนรู้
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  ที่สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา  โดยน าไปประยุกต์กับระบบการ
เรียนการสอน  E-learning  (Open  Source  :  Moodle)  ผ่านเครือข่ายเว็บไซต์ของครูผู้สอนแบบ  Online   
ที่จัดท าขึ้นเพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน  อีกทั้งเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนรู้และทักษะ
กระบวนการคิดอีกด้วย 
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เร่ืองราวที ่ 2  ศึกษาสภาพปัจจุบัน  ระบุตัวช้ีวดั  ตั้งเป้าหมาย 
 
 ผู้วิจัยได้ตรวจสอบปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  รายวิชา   
ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  จ านวน  11 คน  เป็นนักเรียนชาย  3  คน  
และนักเรียนหญิง  8  คน  พบว่าลักษณะของนักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย เพื่อศึกษาเพิ่มเติม   
มี  3  ลักษณะ เรียงล าดับลักษณะของปัญหาจากมากไปหาน้อย  ผลปรากฏดังภาพ 
 
 แผนภูมิที ่ 2  ลักษณะของปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรูท้ี่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม   
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จ านวน (คน)

 จากแผนภูมิที่  2  พบว่ามีนักเรียนจ านวน  11  คน  ที่มีปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  แยกเป็น  ปัญหาที่นักเรียนคิดว่า  สื่อการเรียนการสอนมีไม่เพียงพอ  จ านวน  6  คน  
รองลงมาคือ  ระบบการเรียนการสอนล้าสมัย  จ านวน  3  คน  และเอกสารการเรียนยากต่อการจัดเก็บ  
จ านวน  2  คน 
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 จากประเด็นปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  ผู้วิจัยซึ่งเป็น
ครูผู้สอนประจ ารายวิชาได้ก าหนดตัวชี้วัดความส าเร็จของการแก้ไขปัญหาคือ  จ านวนนักเรียนได้ศึกษาสื่อ
การเรียนรู้ที่ทันสมัย  และได้ตั้งเป้าหมายการแก้ปัญหาไว้ว่า  “เพื่อลดจ านวนความคิดเห็นของนักเรียนที่คิด
ว่าขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม”  จาก 11 คน  ให้ลดลง  เหลือ  0  คน  ในระยะเวลา  4  
สัปดาห/์1 เดือน ดังภาพ 
 
 แผนภูมิที ่ 3  ตัวชี้วัดและเป้าหมายของการแก้ปัญหานักเรียนคิดว่าขาดสื่อการเรียนรูท้ี่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม   
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 9 

เร่ืองราวที ่ 3  วเิคราะห์สาเหตุของปัญหา 
 
 ผู้วิจัยได้ระดมความคิดและสอบถามจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  จ านวน  30  คน  โดยใช้
แบบสอบถาม  น าข้อมูลมาจัดกลุ่มสาเหตุของปัญหาและวัดค่าความส าคัญแล้วจึงน าข้อมูลต่าง  ๆ  มาเขียน
แผนผังก้างปลา  (Cause-Effect  Diagram)  เพื่อรวบรวมข้อมูลอีกครั้งหนึ่งเพื่อระบุว่าสาเหตุใดท าให้เกิด
ปัญหามากน้อยเพียงใด  ดังภาพ 
 
 แผนภูมิที ่ 4  ผังก้างปลาแสดงสาเหตุของปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษา
เพิ่มเติม  ผู้วิจัยเสนอปัญหานี้เป็นหัวข้อ  ในเร่ือง  การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
(E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากแผนผังก้างปลา  ผู้วิจัยซึ่งเป็นครูผู้สอนคัดเลือกสาเหตุส าคัญที่สุดที่นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ 
ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  ผู้วิจัยเสนอปัญหานี้เป็นหัวข้อ  ในเร่ือง  การใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  เพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อ 
การเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยเรียงล าดับตามความถี่  มีสาเหตุ  3  ประการ  ดังนี้ 
 1.  สื่อการเรียนการสอนมีไม่เพียงพอ  เน่ืองจากมีจ านวนน้อยและเป็นข้อมูลเดิม 
 2.  ระบบการเรียนการสอนล้าสมัย  บางคร้ังการเรียนทฤษฏีของวิชาคอมพิวเตอร์  โดยครูผู้สอน  
หนังสือเรียน  และการเขียนลงในสมุดจะท าให้ไม่น่าสนใจ 
 3.  เอกสารการเรียนยากต่อการจัดเก็บ  บางคร้ังอาจสูญหาย  หรือลืมน ามาในชั่วโมงเรียน 
 

4.2  ไม่ได้เรียนเลย 

4.1  ได้เรียนบางครั้ง 

3.2  นักเรียนคุยกับเพื่อน 

3.1  นักเรียนไม่ฟัง เล่นเกม 

2.2  นักเรียนเป็นเด็กพิเศษ 

2.1  นักเรียนไม่เข้าใจที่ครูสอน 

1.3  เอกสารการเรียนยากต่อการจัดเก็บ 

1.2  ระบบการเรียนการสอนล้าสมัย 1.1  สื่อการเรียนการสอนมีไม่เพียงพอ 

       การทดลองใชส่ื้อการเรียนรู้ 
           ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
                    (E-Learning) รายวิชา  ง30235     
                  การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 ระดับช้ัน ม. 4/1 

1.  นักเรียนขาดส่ือการเรียนรู้ทีท่นัสมยั ส าหรับศึกษาเพิม่เตมิ 3.  นักเรียนไม่มคีวามสนใจในวชิาทีเ่รียน 

4.  นักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจาก 
มวีนัส าคญัทางศาสนา  หรือของโรงเรียน 

2.  นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทนัเพือ่น 



 10 

เร่ืองราวที ่ 4  คดิค้นวธิีแก้ปัญหา  สร้างนวตักรรม  และวางแผนปฏบิัติ 
 
 ผู้วิจัยคิดค้นวิธีแก้ปัญหา  โดยน าแนวคิดของการวิจัยเชิงปฏิบัติการและแนวคิดของแบบจ าลอง
คุณภาพมาใช้เป็นนวัตกรรม  เพื่อแก้ไขปัญหา  นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  
ในเร่ือง  การทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235 
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  และก าหนดเลือกสาเหตุส าคัญที่สุด  มาเป็นเป้าหมายของการแก้ปัญหา  ดังนี้ 
 
 ตารางที ่ 3  วิธีแก้ไขสาเหตุ  และนวัตกรรมที่ใช้แก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 

ปัญหา สาเหตุ วธีิแก้ไข นวตักรรมทีใ่ช้ 
นักเรียนขาดสื่อ
การเรียนรู้ 
ที่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษา
เพิ่มเติม 

1. สื่อการเรียน 
    การสอนมี 
    ไม่เพียงพอ 

สร้างสื่อการเรียนการสอนขึ้นมา 
โดยการศึกษาหนังสือเรียน 
หลักสูตรรายวิชาและศึกษา 
การสร้างสื่อการเรียนการสอน 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
(E-Learning  :  โปรแกรม  Moodle) 

สื่อการเรียนรู้ 
ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
(E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  
การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 
- แบบทดสอบก่อน 
  และหลังเรียน 
- เน้ือหาบทเรียน 
- กิจกรรมฝึกทักษะ 

2. ระบบการเรียน 
    การสอนล้าสมัย 

จัดท าระบบการเรียนการสอน  
แบบออนไลน์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต จัดท าการวัดและ
ประเมินผลก่อนและหลังเรียน 

3. เอกสารการเรียน 
    ยากต่อการจัดเก็บ   

บางคร้ังอาจสูญหาย  หรือลืมน ามา
ในชั่วโมงเรียน 

 
 ผู้วิจัยได้สร้างสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ซึ่งประกอบด้วย  เน้ือหาบทเรียน  แบบกิจกรรมฝึกทักษะ  รวมทั้งการวัดและ
ประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน  ผู้วิจัยได้น าความรู้จากหนังสือเรียน  ค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูล
ทางอินเทอร์เน็ต  การพัฒนาและอบรมการใช้โปรแกรมการจัดการเรียนการสอน  ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
(Moodle)  ศึกษาจากหลักสูตรสถานศึกษาและหลักสูตรในรายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ของโรงเรียน  เพื่อน ามาสร้างสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  ที่สามารถเรียนรู้ได้
ตลอดเวลา  โดยน าไปประยุกต์กับระบบการเรียนการสอน  E-learning  (Open  Source  :  Moodle)   
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ผ่านเว็บไซต์ของครูผู้สอนแบบ  Online  ที่จัดท าขึ้นเพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน  อีกทั้งเพื่อกระตุ้นให้
ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนรู้และทักษะกระบวนการคิดอีกด้วย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาในการน าแผนปฏิบัติการปรับปรุงและน านวัตกรรมไปใช้ปฏิบัติ  
ในชั้นเรียนตามขั้นตอนภายในระยะเวลา  4  สัปดาห์  ดังตาราง 
 
 ตารางที ่ 4  แผนปฏิบัติการใช้นวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 

สาเหตุ วธีิแก้ไข นวตักรรมทีใ่ช้ ก าหนดการ (สัปดาห์) 
1 2 3 4 

1. สื่อการเรียน 
    การสอนมี 
    ไม่เพียงพอ 

สร้างสื่อการเรียนการสอน
ขึ้นมา โดยการศึกษา
หนังสือเรียน หลักสูตร
รายวิชาและศึกษา 
การสร้างสื่อการเรียน 
การสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (E-Learning 
: โปรแกรม  Moodle) 

สื่อการเรียนรู้ 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  
การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 
- แบบทดสอบก่อน 
  และหลังเรียน 
- เน้ือหาบทเรียน 
- กิจกรรมฝึกทักษะ 

    

2. ระบบการเรียน 
    การสอนล้าสมัย 

จัดท าระบบการเรียน 
การสอน แบบออนไลน์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
จัดท าการวัดและ
ประเมินผลก่อนและ 
หลังเรียน 

    

3. เอกสารการเรียน 
    ยากต่อการจัดเก็บ   

บางคร้ังอาจสูญหาย  หรือ
ลืมน ามาในชั่วโมงเรียน 

    

 
 จากแผนปฏิบัติการใช้นวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย ส าหรับศึกษา
เพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  เพื่อขจัดสาเหตุที่เป็นเป้าหมายของการแก้ปัญหา  โดยวิธีแก้ไขต่างๆ   
ตามตารางที่  4  และได้ก าหนดระยะเวลาใช้นวัตกรรม  เป็นระยะเวลา  4  สัปดาห์/1  เดือน  โดยน ามา
ผสมผสานกับการเรียนการสอนในชั่วโมงเรียนทุกสัปดาห์  โดยเร่ิมตั้งแต่สัปดาห์ที่  1  เป็นต้นไป 
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ขั้นตอนที ่ 5  ทดลองใช้นวตักรรมและติดตามผลการปฏบิัติ 
 
 ผู้วิจัยน าแผนปฏิบัติการเพื่อน านวัตกรรมไปใช้ปฏิบัติในชั้นเรียนในเดือน  กรกฎาคม  พ.ศ.  2555  
เป็นระยะเวลา  4  สัปดาห์  น าไปทดลองปฏิบัติ  ดังตาราง 
 ตารางที ่ 5  แผนการทดลองปฏิบัติงานเพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  (หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี) 
 

นวตักรรม แผนการทดลองปฏิบัติงาน ระยะเวลา 
สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  
รายวิชา  ง30235 
การเขยีนโปรแกรมภาษาซี 
(หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ความรู้
พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี) 

1.  ศึกษาหนังสือเรียน  หลักสูตรรายวิชา 
2.  ศึกษาการสร้างสื่อการเรียนการสอน 
     ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
     (E-Learning:โปรแกรม Moodle) 

สัปดาห์ที่  1 

-  การวัดและประเมินผล 
   ก่อนเรียน 

ในชั่วโมงเรียนให้นักเรียนทดสอบก่อนเรียน  
โดยให้ปฏิบัติ  1  คน/1  เคร่ือง 
รวม  10  คะแนน  ระบบจะบันทึกคะแนน 

สัปดาห์ที่  2 

-  เน้ือหาบทเรียน 1.  ในชั่วโมงที่มีเรียนให้นักเรียนศึกษา 
     จากสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
      (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียน 
     โปรแกรมภาษาซี โดยให้  1 คน/1  เคร่ือง   
     โดยครูแนะน าและอธิบายการใช้งาน 
2.  นอกเวลาเรียนให้นักเรียนเข้าใช้บริการ 
     ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  หรือ   
     ใช้งานที่บ้านหรือร้านอินเทอร์เน็ต 

สัปดาห์ที่  2-3 

-  กิจกรรมฝึกทักษะ หลังจากที่ศึกษาจากบทเรียนแล้ว  ให้ปฏิบัติ
กิจกรรมฝึกทักษะ  ที่ได้ก าหนดในบทเรียน  จากนั้น
ส่งงานผ่านระบบ  E-Learning  ครูผู้สอนเข้าระบบ
ตรวจงานและให้คะแนน 

สัปดาห์ที่  3-4 

-  การวัดและประเมินผลหลังเรียน ในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียน  ให้นักเรียนทดสอบ
หลังเรียน  โดยให้ปฏิบัติ  1  คน/1  เคร่ือง 
รวม  10  คะแนน  ครูเป็นผู้บันทึกคะแนน 

สัปดาห์ที่  4 
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 ระหว่างปฏิบัติการวิจัย  ผู้วิจัยสังเกตและติดตามผลจากการใช้นวัตกรรม  โดยเก็บคะแนน 
ระหว่างเรียนของนักเรียน  ทั้ง  11  คน  เพื่อศึกษาเพิ่มเติม ให้ส่งงานกิจกรรมฝึกทักษะ  ผ่านระบบ   
E-Learning  รอบแรกเป็นระยะเวลา  1  สัปดาห์  ในสัปดาห์ที่  2  และรอบที่สอง  สัปดาห์ที่  3   
มาท าการวิเคราะห์ลักษณะปัญหาและข้อคิดเห็นเพื่อการติดตามผล  และหาแนวทางการปรับปรุงนวัตกรรม
อย่างต่อเน่ืองดังตาราง 
 
 ตารางที ่  6  ผลการติดตามการใช้นวัตกร รมรอบแรกและแนวทางการปรับปรุงต่อเน่ือง กับปัญหา
นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม 
 

ลกัษณะปัญหา 

จ านวน
นักเรียน 

ทีเ่ป็นปัญหา 
(11 คน) 

จ านวน
นักเรียนหลงั
ใช้นวตักรรม 
รอบแรก 

จ านวน
นักเรียนหลงั
ใช้นวตักรรม 
รอบทีส่อง 

ความเห็น 
ของครู 

แนวทาง 
การปรับปรุง
ต่อเน่ือง 

ส่งงาน
เรียบร้อย 

7 0 0 

นักเรียนมี 
ความกระตือรือร้น
ในการส่งงาน 
มากขึ้น 

ครูผู้สอน
อธิบายกับ
นักเรียนว่า 
เมื่อส่งงาน 
จะมีคะแนน
เก็บระหว่าง
เรียนทุกคร้ัง 
ที่ส่งงาน 

ส่งแต่ไม่เสร็จ 2 0 0 

งานแต่ละชิ้น 
ของนักเรียน 
มีความสมบูรณ์ 

ไม่ส่งเลย 2 1 0 

นักเรียน 
ให้ความร่วมมือ 
ในการจัดการเรียน
การสอนเป็นอย่างดี 

รวม 11 6 0 
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 หลังจากผู้วิจัยได้ด าเนินการต่างๆ  ตามขั้นตอนที่ก าหนดในแผนงานและแนวทางการปรับปรุง
ต่อเน่ืองแล้ว  น ามาแสดงผลการติดตามการทดลองใช้นวัตกรรม  รอบที่  2  หลังการปรับปรุง  รวม  4  
สัปดาห ์ เพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่  4/1  จ านวน  11  คน  ผลปรากฏว่าการปรับปรุงนักเรียนที่เป็นปัญหาลดลงเหลือ  0  คน  ดังตาราง 
 
 แผนภูมิที ่ 5  ผลการติดตามการใช้นวัตกรรมรอบ  2  เพื่อแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ 
ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)   
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1   

0

1

2

3

4

5

6

7
จ านวนนักเรียน

ส่งงานเรียบร้อย ส่งแต่ไม่เสร็จ ไม่ส่งเลย
ลักษณะปัญหา

ก่อนการปรับปรุง

รอบแรก

รอบทีส่อง

 
 จากปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม จ านวน  11  คน  โดยการใช้
สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1  ผลการปรับปรุงแบ่งออกเป็น  2  ระยะ  ได้ผลดังนี้ 
 -   ส่งงานเรียบร้อย  ก่อนการปรับปรุง  จ านวนนักเรียน  7  คน  ลดเหลือ  0  คน  ในสัปดาห์ที่  2 
 -   ส่งแต่ไม่เสร็จ  ก่อนการปรับปรุง  จ านวนนักเรียน  2  คน  ลดเหลือ  0  คน  ในสัปดาห์ที่  2  
 -   ไม่ส่งเลย  ก่อนการปรับปรุง  จ านวนนักเรียน  2  คน  ลดเหลือ  1  คน  และ  0  คน   
ในสัปดาห์ที่  2  และ  3  ตามล าดับ 
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เร่ืองราวที ่ 6  ติดตามผล/ตรวจสอบผลการปฏบิัติ 
 
 ผู้วิจัยได้ทดลองใช้นวัตกรรมแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม
จ านวน  11  คน  โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  รวมระยะเวลา  4  สัปดาห์ 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาเรียกว่า  สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา       
ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ซึ่งประกอบด้วย  เน้ือหาบทเรียน  แบบกิจกรรมฝึกทักษะ  รวมทั้ง 
การวัดและประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน  การหาประสิทธิภาพโดยใช้  T-Score  การวิเคราะห์ข้อมูล

ผู้รายงานหาค่าทางสถิติ  ได้แก่  ความถี่  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ( x )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ( ..DS )   
ดังตาราง 
 
 ตารางที ่ 7  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  กลุ่มตัวอย่าง  11  คน  พบว่า 
 

ล าดับที่ 
เลข
ที่ 

เลข
ประจ าตัว 

ชื่อ - สกุล 
คะแนน
ก่อน
เรียน 

คะแนน
หลัง
เรียน 

1 7 32109 นายเหมือนเทพ  เหมืองจา 4 8 
2 8 32113 นายอัจฉริยะ  วีรนนท์บุรภัทร 3 9 
3 9 32116 นายอุกฤษณ์  ปัทมาภรณ์พงศ์ 5 9 
4 11 32181 นางสาวเกวลี  แสนปัญญา 7 6 
5 14 32266 นางสาวเชิญจุฑา  กะนะแสง 6 8 
6 17 32287 นางสาวณัฐกานต์  กองรัตน์ 5 8 
7 18 32332 นางสาวธนารัตน์  ทะนะค า 4 7 
8 19 32340 นางสาวธมลวรรณ  ลอยลาวัลย์ 4 8 
9 22 32396 นางสาวนีรชา  ทองอิ่น 4 9 

10 23 32457 นางสาวพัชรียา  ก าทรัพย์ 6 7 
11 30 34648 นางสาวทรรศนีย์  ปัญญาไว 3 8 

คะแนน T-Score 41.84 58.16 

ค่าเฉลี่ย  x  6.27 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  S.D. 2.00 
ร้อยละของการเปลี่ยนแปลง 39.03 



 16 

 จากตารางที่  7  พบว่า  การใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา 
ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  มีคะแนนเฉลี่ยของ T-score  
ก่อนเรียนเท่ากับ  41.84  และคะแนนเฉลี่ย  T-score  หลังเรียน  เท่ากับ  58.16  โดยมีประสิทธิภาพค่าเฉลี่ย 
ของการเปลี่ยนแปลง  เท่ากับ  39.03 
 

เร่ืองราวที ่ 7  ทบทวนเป้าหมายแผนปฏบัิติการปรับปรุง 
 
 ตารางที ่ 8  ทบทวนเป้าหมายแผนปฏิบัติการปรับปรุงเพื่อแก้ปัญหาปัญหานักเรียนขาดสื่อ 
การเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1 
 

สาเหตุ วธีิแก้ไข นวตักรรมทีใ่ช้ ผลการปฏิบัติ 
ส่ิงทีค่วรปรับปรุง

เพิม่ 
1.  สื่อ 
     การเรียน 
     การสอนมี 
     ไม่เพียงพอ 

สร้างสื่อการเรียน 
การสอนขึ้นมา  
โดยการศึกษา 
หนังสือเรียน  
หลักสูตรรายวิชา 
และศึกษาการสร้างสื่อ
การเรียนการสอนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
(E-Learning  :   
โปรแกรม  Moodle) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อการเรียนรู้ 
ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
(E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  
การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 
- แบบทดสอบก่อน 
  และหลังเรียน 
- เน้ือหาบทเรียน 
- กิจกรรมฝึกทักษะ 

ครูผู้สอนสร้างสื่อ
การเรียนรู้ 
ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
(E-Learning) 
รายวิชา  
ง30235 
การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 

จัดท าสื่อการเรียนรู้
ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
(E-Learning)  
ในรายวิชา 
และระดับชั้นเรียน
อ่ืน  ๆ 
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สาเหตุ วธีิแก้ไข นวตักรรมทีใ่ช้ ผลการปฏิบัติ 
ส่ิงทีค่วรปรับปรุง

เพิม่ 
2. ระบบ 
    การเรียน 
    การสอน 
    ล้าสมัย 

จัดท าระบบการเรียน 
การสอน แบบ
ออนไลนผ์่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
จัดท าการวัดและ
ประเมินผลก่อนและ 
หลังเรียน 

-  นักเรียนให้ 
   ความร่วมมือ 
   ในการเรียนและ 
   การท างาน 
   เป็นกลุ่มอย่างดี 
-  มีความ 
   กระตือรือร้น 
   ที่จะเรียน  
   การส่งงาน  
   และการวัด 
   และประเมินผล 
   ก่อนและ 
   หลังเรียน 

-  นักเรียน 
   ส่วนน้อยยังแบ่ง 
   เวลาไม่เป็นและ 
   ต้องให้ครู 
   ตามงาน 
   ในสัปดาห์ที่  2 
-  นักเรียนต้องการ 
   แค่ส่งงานกับ 
   คะแนน งานที่ส่ง 
   จึงขาด 
   ความเรียบร้อย 

3. เอกสาร 
   การเรียน 
   ยากต่อ 
   การจัดเก็บ   

บางคร้ังอาจสูญหาย  
หรือลืมน ามาในชั่วโมง
เรียน 

-  ครูน าใบความรู้ 
    แนบไฟล์ผ่าน 
    ระบบ  
    E-learning  
    เพื่อให้นักเรียน 
    ดาวน์โหลด 
    น ามาศึกษา 
    ได้ง่าย 

ออกแบบให้
น่าสนใจมากขึ้น
โดยศึกษา
โปรแกรมอ่ืน  ๆ
เพิ่มเติม 

 
 จากตารางผลการทบทวนเป้าหมาย  แผนปฏิบัติการปรับปรุงเพื่อแก้ไขปัญหานักเรียนขาดสื่อ 
การเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  
รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  ได้สังเกตผลการเปลี่ยนแปลง
ปรากฏว่า  ได้ผลตามเป้าหมายที่วางไว้  นักเรียนมีการปรับตัวในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ
การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   
การนั่งเรียน  การท างานเป็นกลุ่มที่ดี  มีความกระตือรือร้นในการส่งงานมากขึ้น  มีการทบทวนตรวจสอบ
ความเรียบร้อยของงานก่อนส่งมากขึ้น  ซึ่งเห็นผลดีตั้งแต่สัปดาห์ที่  2  เป็นต้นมา 
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เสนอวธิีปฏบิัติเพือ่สร้างมาตรฐานนวตักรรม 
 
 ผู้วิจัยได้ทดลองใช้นวัตกรรมร่วมกับการเรียนการสอน  ผลปรากฏว่า  เป็นที่น่าพอใจและเห็นผลที่ดี  
สามารถแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  เหลือ  0  คน  จาก  11  คน  ภายใน  4  สัปดาห์  ก่อนวัดและประเมินผล 
หลังเรียน  ผู้วิจัยจึงก าหนดมาตรฐานนวัตกรรม คือ 
 1.  สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  -  การวัดและประเมินผลก่อนเรียน 
  -   เน้ือหาบทเรียน 
  -  กิจกรรมฝึกทักษะ 
  -   การวัดและประเมินผลหลังเรียน 
 2.  การเสริมแรงด้านคะแนน  เพื่อใช้เป็นมาตรฐานในการแก้ปัญหาในชั้นเรียน  ต่อไป 
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เร่ืองราวที ่ 8  ระบุปัญหาทีต้่องการวจิัยต่อ 
 
 หลังจากผู้วิจัยได้ใช้นวัตกรรมร่วมในชั้นเรียนแก้ปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  
ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม โดยการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  ปรากฏว่าผลเป็นที่น่าพอใจอย่างมาก   
และมีความต้องการแก้ปัญหาอ่ืนๆ  อีกต่อไป  คือ  
 

ปัญหาทีพ่บ ความถี่ ร้อยละของความถี่ ร้อยละของความถี่สะสม 
นักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรม 
วันส าคัญทางศาสนา  หรือของโรงเรียน 

9 47.37 47.37 

นักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน 7 36.84 84.21 
นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน 3 15.79 100 

รวม 19 100  
 
 แผนภูมิที ่ 6  ผังพาเรโต้แสดงข้อมูลปัญหาที่ต้องการวิจัยต่อไป 
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 ผลการใช้นวัตกรรมในชั้นเรียน  จากแผนผังพาเรโต้จากการวิจัยอย่างต่อเน่ืองได้ทดลองใช้
นวัตกรรมร่วมกับปัญหานักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  ซึ่งเป็นไปตามเป้าหมาย
และปัญหาที่ต้องการแก้ต่อไป  คือ  ปัญหานักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรมวันส าคัญทางศาสนา  หรือ
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ของโรงเรียน  นักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน  และนักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน  โดยสามารถ
น าหลักการสร้างสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  มาประยุกต์ใช้กับงานวิจัยครั้งต่อไป
เพื่อแก้ปัญหาของนักเรียนที่เหลือได้ 
 

สรุปผลการวจิัยในช้ันเรียน 
 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาปัญหา  การใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)   
รายวิชา  ง30235 การเขียนโปรแกรมภาษาซี  คือ  นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  
ปัญหานักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรมวันส าคัญทางศาสนา  หรือของโรงเรียน  นักเรียนไม่มี 
ความสนใจในวิชาที่เรียน  และนักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน  และได้เลือกปัญหาที่ส าคัญที่สุดเพื่อน ามา
แก้ไขอันดับแรก  คือ  นักเรียนขาดสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย  ส าหรับศึกษาเพิ่มเติม  จ านวน  11  คน   
การใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1  ส่วนปัญหานักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรมวันส าคัญทางศาสนา  หรือ
ของโรงเรียน  จ านวน  9  คน  ปัญหานักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน  จ านวน  7  คน  และปัญหา
นักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  ไม่ทันเพื่อน  จ านวน  3  คน  และได้เสนอนวัตกรรมมาใช้ร่วมในกิจกรรมการเรียน  
การสอนในชั้นเรียน  ปรากฏว่า  นักเรียนมีการปรับตัวในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ 
การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   
การนั่งเรียน  การท างานเป็นกลุ่มที่ดี  มีความกระตือรือร้นในการส่งงานมากขึ้น  มีการทบทวนตรวจสอบ
ความเรียบร้อยของงานก่อนส่งมากขึ้น  ซึ่งเห็นผลดีต้ังแต่ระยะแรก  โดยก าหนดการแก้ปัญหาคือ  ภายใน
ระยะเวลา  4  สัปดาห์  โดยผลการทดลองหลังจากครูผู้สอนได้ใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
(E-Learning)  รายวิชา  ง30235  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ในสัปดาห์ที่  1-2  และน าไปทดลองใช้กับ
นักเรียนจ านวน  11  คน  ที่เป็นปัญหา  ในสัปดาห์ที่  3  จ านวนนักเรียนลดลงเหลือ  จ านวน  0  คน   
ซึ่งเป็นไปตามเป้าหมายที่ได้วางไว้ 
 ผู้วิจัยหวังว่าปัญหาของนักเรียนที่คงเหลือ  คือ  ปัญหานักเรียนไม่ได้เรียนเนื่องจากมีกิจกรรม 
วันส าคัญทางศาสนา  หรือของโรงเรียน  นักเรียนไม่มีความสนใจในวิชาที่เรียน  และนักเรียนเรียนรู้ได้ช้า  
ไม่ทันเพื่อน  สามารถน าสื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (E-Learning)  รายวิชา  ง30235   
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  มาประยุกต์ใช้กับงานวิจัยครั้งต่อไปเพื่อแก้ปัญหาของนักเรียนที่เหลือได้จนครบ  
30  คน  ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/1 


