
ครูผูส้อน นายเอกชยั  บุญอาจ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
 สามารถบอกความรู้เก่ียวกบังานมลัติมิเดียได ้

 
ความรู้เกีย่วกบัมัลตมิีเดยี  ( Multimedia ) 

 
 การใชง้านคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั ซอฟตแ์วร์ต่างๆ ท่ีเราใชส่้วนใหญ่จะเป็นประกอบดว้ยส่ือ
หลายๆ แบบ ไม่วา่จะเป็น ขอ้ความ รูปภาพ เสียง และอ่ืนๆ และแนวโนม้ของการพฒันาซอฟตแ์วร์ก็จะมีการ
น าส่ือต่างๆ เหล่าน้ีมาใชร่้วมกนัมากยิง่ข้ึน ซ่ึงเราไม่สามารถหลีกเล่ียงส่ิงเหล่าน้ีได ้  เพื่อใหผู้ใ้ชง้านสามารถ
ใชง้านไดส้ะดวก เพิ่มสีสรรของการใชง้าน เกิดการใชแ้บบปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) ระหวา่งซอฟตแ์วร์และ
ผูใ้ช ้และยงัท าใหเ้กิดประโยชน์ในการใชง้านสูงสุด 

 
1.  ความหมายของมลัติมเีดีย  ( Multimedia ) 

เม่ือกล่าวถึงค าวา่ “มลัติมีเดีย”(Multimedia) มกัจะมีความหมายท่ีค่อนขา้งกวา้งไกล  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
มุมมองของผูท่ี้จะน ามลัติมีเดียไปใชง้านตามความตอ้งการ  ในมุมมองของนกัการศึกษา อาจหมายถึง การน า
ส่ือหลากหลายประเภทมาใชจ้ดัท าเป็นส่ือการเรียนการสอน  มุมมองของผูเ้ยีย่มชมอาจหมายถึงการน าเสนอ
ส่ิงท่ีน่าสนใจท่ีท าใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน   แต่ในมุมมองของคนท างานดา้นผลิตส่ือ อาจหมายถึง การโตต้อบและ
การปฎิสัมพนัธ์กนัระหวา่งคนกบัคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ อยา่งไรก็ตาม  ความหมายท่ีกล่าววา่มาทั้งหมดนั้น
เป็นเพียงแค่แนวความคิดในแต่ละมุมมองเท่านั้น  

ส าหรับค าวา่ “มลัติ” (Multi) หมายถึง หลายๆ อยา่งผสมรวมกนั (ซ่ึงมีศพัทท่ี์ใกลเ้คียงกนั เช่น Many 
, Much และ Multiple) ส่วนค าวา่ “มีเดีย”  (Media) หมายถึง ส่ือ ข่าวสาร ช่องทางการติดต่อส่ือสาร  เม่ือ
น ามารวมกนัเป็นค าวา่ “มลัติมีเดีย” จึงหมายถึง “การน าองคป์ระกอบของส่ือชนิดต่างๆ มาผสมผสานเขา้
ดว้ยกนั ซ่ึงประกอบดว้ย ตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง (Still Image) ภาพเคล่ือนไหวหรืออนิเมชัน่ (Animation) 
เสียง (Sound) และวดีิโอ (Video) โดยผา่นกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือความหมายกบัผูใ้ช้
อยา่งมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Multimedia) และไดบ้รรลุผลตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

ความหมายของ “มลัติมีเดีย” หรือ “ส่ือประสม” มีใชก้นัใน 2 ลกัษณะ คือ 
1.  ใชใ้นความหมายตามค าแปล     หมายถึง  ส่ือท่ีเกิดจากการแสดงผลของขอ้ความ ภาพ และเสียง 

พร้อมๆ กนัในลกัษณะใด ลกัษณะหน่ึง  โดยใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ ไดแ้ก่ โทรทศัน์ ภาพยนตร์ สไลด ์ประกอบ
เสียง หรือการใชว้สัดุอุปกรณ์ต่างๆ ในการสาธิตหรือการสอน    หรือหมายถึง การใชส่ื้อมากกวา่ 1 ส่ือ 
ร่วมกนัน าเสนอขอ้มูลข่าวสาร  โดยมีจุดมุ่งหมายใหผู้รั้บส่ือสามารถรับขอ้มูลข่าวสารไดม้ากกวา่ 1 ช่องทาง   
และหลากหลายรูปแบบ 



2.   ใชใ้นความหมายปัจจุบนั   หมายถึง  การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อน าเอาขอ้ความ ภาพ และเสียงใน
รูปแบบต่างๆ ซ่ึงถูกบนัทึกไวใ้นรูปขอ้มูล มาแสดงผลแปลงกลบัเป็นขอ้ความ ภาพ และเสียง ทางจอภาพ
และล าโพง ผสมผสานกนั  รวมทั้งควบคุมการแสดงผลของส่ือเหล่านั้นโดยโปรแกรม (Program) สั่งงาน
คอมพิวเตอร์ 

โดยทัว่ไปคนมกัจะกล่าวถึงความหมายของค าวา่ “มลัติมีเดีย” โดยมุ่งเนน้ไปท่ีส่ือท่ีใชง้านบนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เพียงอยา่งเดียวเท่านั้น  แต่ในความเป็นจริง ส่ือประเภทอ่ืนๆ เช่น เคร่ืองโทรทศัน์และวทิยกุ็จดั
ไดว้า่เป็นมลัติมีเดีย เช่นกนั แต่อยา่งไรก็ตาม  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ก็ยงัจดัเป็นอุปกรณ์ท่ีไดรั้บความนิยมท่ีใช้
ส าหรับการผลิตส่ือ  การน าเสนอและการติดต่อส่ือสารมากท่ีสุด  เน่ืองจากมีขีดความสามารถและรองรับการ
ท างานไดห้ลากหลาย  จึงท าใหค้  าจ  ากดัความของมลัติมีเดียมกัจะมุ่งเนน้ไปท่ีคอมพิวเตอร์เป็นส่วนใหญ่ 

อยา่งไรก็ตาม  ความหมายของมลัติมีเดียในยคุน้ี  ไม่ไดจ้  ากดัแต่เพียงเร่ืองของภาพและเสียงบน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านแต่ล าพงั  แต่ยงัหมายถึง ระบบอินเทอร์เน็ตซ่ึงพฒันาข้ึนจากการประยกุตใ์ช้
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ประสานเขา้กบัเทคโนโลยเีครือข่ายโทรคมนาคม เกิดเป็นระบบท่ีมีลกัษณะเฉพาะ
และมีศกัยภาพสูงระบบหน่ึง  ซ่ึงการน าเทคโนโลยท่ีีท าใหค้อมพิวเตอร์มีความสามารถในการแสดงออกของ
ขอ้มูลในรูปของการผสมผสานระหวา่ง ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เขา้ดว้ยกนั ตลอดจนมี
การน าเอาระบบโตต้อบกบัผูใ้ช ้(Interactive) มาผสมผสานดว้ย 
   

2.  องค์ประกอบของมลัติมเีดีย 
 มลัติมีเดียเป็น การผสมผสานระหวา่งส่ือหลายๆ ส่ือ ประกอบดว้ย 

1. ขอ้ความหรือตวัอกัษร (Text) 
2. ภาพกราฟิก (Graphic)  
3. ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 
4. เสียง (Sound) 
5. ภาพวดีิโอ (Video) 
 

 2.1  ข้อความ (Text) 
 ขอ้ความ เป็นส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาของมลัติมีเดีย ใชแ้สดงรายละเอียด หรือเน้ือหาของเร่ืองท่ี
น าเสนอ ซ่ึงปัจจุบนั เราสามารถแบ่งประเภทของขอ้ความไดห้ลายรูปแบบดงัน้ี คือ  

1. ขอ้ความท่ีไดจ้ากการพิมพ ์ 
เป็นขอ้ความปกติท่ีพบไดท้ัว่ไป ไดจ้ากการพิมพด์ว้ย โปรแกรมประมวลผลค า(Word 

Processor) เช่น NotePad, Text Editor, Microsoft Word อุปกรณ์น าเขา้คอมพิวเตอร์(Input device ) ท่ีท าให้
เกิดขอ้ความ คือ  แป้นพิมพ ์(Keyboard) 

2. ขอ้ความจากการสแกนดว้ยสแกนเนอร์ 



เป็นขอ้ความในลกัษณะภาพ หรือ Image ไดจ้ากการน าเอกสารท่ีพิมพไ์วแ้ลว้ หรือเอกสาร
ตน้ฉบบั มาท าการสแกน ดว้ยเคร่ืองสแกนเนอร์ (Scanner) ซ่ึงจะไดผ้ลออกมาเป็นภาพ (Image) 1 ภาพ ซ่ึงใน
ปัจจุบนัสามารถแปลงขอ้ความภาพท่ีสแกนไดเ้ป็นขอ้ความปกติ โดยอาศยัโปรแกรม ประเภท OCR (Optical 
Character Reader) เช่น โปรแกรม DocScan OCR, Cuneiform Pro OCR เป็นตน้ 

3.  ขอ้ความไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hyper Text) 
เป็นรูปแบบของขอ้ความ ท่ีไดรั้บความนิยมสูงมาก ในปัจจุบนั โดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสาร

ในรูปของเอกสารเวบ็ไซต ์ เน่ืองจากสามารถใชเ้ทคนิค การลิงค ์ หรือเช่ือมโยงขอ้ความ ไปยงั
ขอ้ความหรือจุดอ่ืนๆ ภาษาท่ีใชใ้นการสร้างเอกสารไฮเปอร์เทก็ซ์ คือ ภาษา HTML (Hyper Text 
Markup Language) เกือบทุกหน่วยงานในปัจจุบนันิยมเผยแพร่ขอ้มูลเป็นขอ้ความไฮเปอร์เทก็ซ์ผา่น
เวบ็ไซต ์ กลุ่มขอ้ความท่ีเป็นไฮเปอร์เทก็เม่ือคลิกจะสามารถเช่ือมโยงไปหนา้ต่อไปได ้ เราเรียกลุ่ม
ขอ้ความน้ีวา่ ไฮเปอร์ลิงค ์ สถานะของเมาส์จะเปล่ียนจากตวัช้ีเป็นรูปมือ (Anchor) นอกจากน้ีเรายงั
พบเอกสารไฮเปอร์เทก็ซ์ไดท่ี้ ส่วนของการใหช่้วยเหลือ (Help) ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

2.2 ภาพกราฟิก (Graphics)  

ภาพกราฟิกหรือภาพน่ิง(Still Image) เป็นภาพท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว เช่น ภาพถ่าย ภาพวาด และ
ภาพลายเส้น เป็นตน้  ภาพน่ิงนบัวา่มีบทบาทต่อระบบงานมลัติมีเดีย เป็นส่ือในการน าเสนอท่ีดี เน่ืองจากมี
รูปแบบท่ีน่าสนใจ สามารถส่ือความหมายไดก้วา้งกวา่ขอ้ความหรือตวัอกัษร  ภาพจะใหผ้ลในเชิงการเรียนรู้
หรือรับรู้ดว้ยการมองเห็นไดดี้กวา่  นอกจากน้ียงัสามารถถ่ายทอดความหมายไดลึ้กซ่ึงมากกวา่ขอ้ความหรือ
ตวัอกัษรเพราะขอ้ความหรือตวัอกัษรจะมีขอ้จ ากดัทางดา้นความแตกต่างของแต่ละภาษา   แต่ภาพนั้น
สามารถส่ือความหมายไดก้บัทุกชนชาติ ภาพน่ิงมกัจะแสดงอยูบ่นส่ือชนิดต่างๆ เช่น โทรทศัน์ หนงัสือพิมพ์
หรือวารสารวชิาการ เป็นตน้  

ประเภทของการเกิดภาพกราฟิก 
1. ภาพกราฟิกท่ีไดจ้ากการสร้างดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น Adobe Photoshop 
2. ภาพกราฟิกท่ีไดจ้ากการสแกนดว้ยสแกนเนอร์ ดงัรูปท่ี 1.1 

 
 

 

 

รูปท่ี 1.1 สแกนเนอร์ 
ภาพกราฟิก สามารถแบ่งไดเ้ป็น  

1. ภาพบิตแมพ (Bitmap)  



เป็นภาพท่ีมีการเก็บขอ้มูลแบบพิกเซล หรือจุดเล็กๆ ท่ีแสดงค่าสี ดงันั้นภาพหน่ึงๆ จึงเกิด
จากจุดเล็กๆ หลายๆ จุดประกอบกนั ท าใหรู้ปภาพแต่ละภาพใชห้น่วยความจ ามากในการจดัเก็บ 
ขนาดของไฟลข์อ้มูลจะมีขนาดใหญ่ เม่ือจะน ามาใช ้ จึงมีเทคนิคการบีบอดัขอ้มูล ฟอร์แมตของภาพ
บิตแมพท่ีรู้จกักนัดี ไดแ้ก่ .BMP, .PCX, .GIF, .JPG, .TIF โปแกรมท่ีใชส้ร้างภาพบิตแมพ เช่น 
Adobe Photoshop 

  ภาพบิตแมพเม่ือท าการขยายเราจะเห็นจุดสีท่ีประกอบกนัแตกกระจายอยู ่นั้นคือ  
 เม่ือเราท าการขยายภาพบิตแมพจะท าใหภ้าพนั้นไม่ชดัเจนความละเอียดลดลง  
 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.2  ภาพกราฟิกประเภทบิตแมพ 

 
2. ภาพเวกเตอร์ (Vector)  

ภาพเวกเตอร์เป็นภาพท่ีสร้างดว้ยส่วนประกอบของเส้นลกัษณะต่างๆ และคุณสมบติั
เก่ียวกบัสีของเส้นนั้นๆ ซ่ึงสร้างจากการค านวณทางคณิตศาสตร์ เช่น ภาพของคน ก็จะถูกสร้างดว้ย
จุดของเส้นหลายๆ จุด เป็นลกัษณะของโครงร่าง (Outline) และสีของคนก็เกิดจากสีของเส้นโครง
ร่างนั้นๆ กบัพื้นท่ีผวิภายในนัน่เอง เม่ือมีการแกไ้ขภาพ ก็จะเป็นการแกไ้ขคุณสมบติัของเส้น เม่ือเรา
ขยายภาพจะไม่ท าใหภ้าพไม่สูญเสียความละเอียดเหมือนภาพบิตแมพ  ภาพแบบเวกเตอร์ ท่ีเรารู้จกั
กนัดีคือ ภาพท่ีเป็นคลิปอาร์ต (Clipart) ของ Microsoft Office นัน่เอง ภาพเหล่าน้ีจะเป็นภาพท่ีเป็น
ฟอร์แมต .WMF นอกจากน้ีคุณจะสามารถพบภาพฟอร์แมตน้ีไดก้บัภาพในโปรแกรม Adobe 
Illustrator และ  Macromedia Freehand 

 
 
 
 
 



 
  
 
 

 
 

รูปท่ี 1.3 ภาพกราฟิกประเภทเวกเตอร์ 
 

 2.3  ภาพเคลือ่นไหว (Animation) 
ภาพเคล่ือนไหว หมายถึง ภาพกราฟิกท่ีมีการเคล่ือนไหวเพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฏ 

การณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง เช่น การเคล่ือนท่ีของอะตอมในโมเลกุล หรือการเคล่ือนท่ีของ
ลูกสูบของเคร่ืองยนต ์ เป็นตน้  ทั้งน้ีเพื่อสร้างสรรคจิ์นตนาการใหเ้กิดแรงจูงใจจากผูช้ม  การผลิต
ภาพเคล่ือนไหวจะตอ้งใชโ้ปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัเฉพาะทางซ่ึงอาจมีปัญหาเกิดข้ึนอยูบ่า้งเก่ียวกบั
ขนาดของไฟลท่ี์ตอ้งใชพ้ื้นท่ีในการจดัเก็บมากกวา่ภาพน่ิงหลายเท่า 

 
2.4   เสียง (Sound) 
 เสียงเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย โดยจะถูกจดัเก็บอยูใ่นรูปของสัญญาณ
ดิจิตอลซ่ึงสามารถเล่นซ ้ ากลบัไปกลบัมาได ้  โดยใชโ้ปรแกรมท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะส าหรับ
ท างานดา้นเสียง  หากในงานมลัติมีเดียมีการใชเ้สียงท่ีเร้าใจและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในการน าเสนอ  
จะช่วยใหร้ะบบมลัติมีเดียนั้นเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิง่ข้ึน  นอกจากน้ี ยงัช่วยสร้างความ
น่าสนใจและน่าติดตามในเร่ืองราวต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี  ทั้งน้ีเน่ืองจากเสียงมีอิทธิพลต่อผูใ้ชม้ากกวา่
ขอ้ความหรือภาพน่ิง  ซ่ึงจะช่วยใหเ้กิดบรรยากาศท่ีน่าสนใจในการรับรู้ทางหู โดยอาศยัจะน าเสนอ
ในรูปของ เสียงประกอบ เพลงบรรเลง เสียงพดู เสียงบรรยาย หรือเสียงพากย ์เป็นตน้  ดงันั้น  เสียง
จึงเป็นองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นส าหรับมลัติมีเดียซ่ึงสามารถน าเขา้เสียงผา่นทางไมโครโฟน แผน่ซีดี ดี
วดีี เทป และวทิย ุเป็นตน้ 
 
 

 ลกัษณะของเสียง ประกอบดว้ย 
1. คล่ืนเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซ่ึงมีฟอร์แมตเป็น .WAV, .AU การบนัทึกจะบนัทึกตามลูก

คล่ืนเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณเสียงท่ีเป็นอนาล็อกใหเ้ป็นสัญญาณดิจิทลั ไฟลป์ระเภทน้ีจะใช้
เน้ือท่ีในการจดัเก็บมาก ท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่ 



2. MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นรูปแบบของเสียงท่ีแทนเคร่ืองดนตรีชนิด
ต่างๆ สามารถเก็บขอ้มูล และใหว้งจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียงตามตวัโนต้ เสมือนการเล่นของ
เคร่ืองเล่นดนตรีนั้นๆ  

 

การบนัทึกขอ้มูลเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์   
 เสียงท่ีท างานผา่นคอมพิวเตอร์ เป็นสัญญาณดิจิตอล ซ่ึงมี 2 รูปแบบคือ 

1. Sound Data  
เป็นเสียงจากท่ีมีการแปลงจากสัญญาณเสียงท่ีเป็นสัญญาณอนาล็อก เป็นสัญญาณ ดิจิทลั 

โดยจะมีการบนัทึกตวัอยา่งคล่ืน (Sample) ใหอ้ยูท่ี่ใดท่ีหน่ึงในช่วงของเสียงนั้นๆ และการบนัทึก
ตวัอยา่งคล่ืนเรียงกนัเป็นจ านวนมาก เพื่อใหมี้คุณภาพท่ีดี ก็จะท าใหข้นาดของไฟลโ์ตตามไปดว้ย 
ตวัอยา่งของ Sound Data คือ ไฟลเ์สียงท่ีเกิดจากการอดัเสียงจริงๆ เขา้ไปในคอมพิวเตอร์ ดว้ย
โปรแกรมบนัทึกเสียง เช่น โปรแกรม Sound Recorder ซ่ึงเป็นโปรแกรมบนัทึกเสียงท่ีใหม้าพร้อม
กบั Microsoft Windows อยูใ่น Accessories 
-->Entertainment->Sound Recorder  เสียงท่ีไดจ้ากการใชโ้ปรแกรมน้ีจะเป็นคล่ืนเสียงแบบออดิโอ 
ท่ีมีนามสกุลของไฟลเ์ป็น .WAV 
2. Synthesize Sound  

เป็นเสียงท่ีเกิดจากตวัวเิคราะห์เสียง ท่ีเรียกวา่ MIDI โดยเม่ือตวัโนต้ท างาน ค าสั่ง MIDI จะ
ถูกส่งไปยงั Synthesize Chip เพื่อท าการแยกเสียงวา่เป็นเสียงดนตรีชนิดใด ขนาดไฟล ์ MIDI จะมี
ขนาดเล็ก เน่ืองจากเก็บค าสั่งในรูปแบบง่ายๆ  

 
  



 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.4 โปรแกรมการบนัทึกเสียง (Sound Recorder) 
 
การอธิบายถึงคุณภาพของเสียง  

 Sample Rate จะแทนดว้ย KHz ใชอ้ธิบายคุณภาพของเสียง อตัรามาตรฐานของ sample rate 
เท่ากบั 11KHz, 22KHz, 44KHz  

 Sample Size แทนค่าดว้ย bits คือ 8 และ 16 บิท ใชอ้ธิบายจ านวนของขอ้มูลท่ีใชจ้ดัเก็บใน
คอมพิวเตอร์ คุณภาพเสียงท่ีดีท่ีสุด ไดแ้ก่ Audio-CD ท่ีเท่ากบั 44kHz ระบบ 16 บิท เป็นตน้  
เสียงท่ีมีคุณภาพดี มกัจะเป็นไฟลท่ี์มีขนาดใหญ่ ใชเ้น้ือท่ีในการจดัเก็บมากดงันั้น จึงตอ้งมี

การบีบอดัขอ้มูลใหมี้ขนาดเล็กลง มาตรฐานการบีบอดัขอ้มูล ท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนั คือ  MPEG 
ซ่ึงเป็นช่ือยอ่ของทีมงานพฒันา Moving Picture Export Group โดยปัจจุบนัมีฟอร์แมตท่ีนิยมคือ 
MP3 (MPEG 1 Audio Layer 3) ซ่ึงก็คือเทคโนโลยกีารบีบอดัขอ้มูลเสียงของมาตรฐาน MPEG 1 
นัน่เอง เป็นไฟลท่ี์นิยมใชก้บัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ย และ CD เพลง MP3 ท่ีนิยมฟังกนัในปัจจุบนั 
เพราะมีจ านวนนบัร้อยเพลงใน CD เพียงแผน่เดียวอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลเสียงไดแ้ก่ 
ไมโครโฟน ล าโพง และ การ์ดเสียง (Sound Card) ดงัรูปที 1.5 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี  1.5 อุปกรณ์ท่ีเก่ียวกบัสียง 
2.5  วดีิโอ (Video) 

วดีิโอเป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความส าคญัเป็นอยา่งมาก  เน่ืองจากวดีิโอใน
ระบบดิจิตอลสามารถน าเสนอขอ้ความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว) ประกอบกบัเสียง



ไปพร้อมกนัไดส้มบูรณ์มากกวา่องคป์ระกอบชนิดอ่ืนๆ ท าใหเ้กิดความน่าสนใจในการน าเสนอ 
มากยิง่ข้ึน  แต่อยา่งไรก็ตามปัญหาหลกัของการใชว้ดีิโอในระบบมลัติมีเดียก็คือ การส้ินเปลือง
ทรัพยากรของพื้นท่ีบนหน่วยความจ าเป็นจ านวนมาก  เน่ืองจากการน าเสนอวดีิโอดว้ยเวลาท่ีเกิดข้ึน
จริง (Real-Time) จะตอ้งประกอบดว้ยจ านวนภาพไม่ต ่ากวา่ 30 ภาพต่อวินาที (Frame/Second)  ถา้
หากการประมวลผลภาพดงักล่าวไม่ไดผ้า่นกระบวนการบีบอดัขนาดของสัญญาณมาก่อน การ
น าเสนอภาพเพียง 1 นาทีอาจตอ้งใชห้น่วยความจ ามากกวา่ 100 MB ซ่ึงจะท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่
เกินขนาดและมีประสิทธิภาพในการท างานท่ีดอ้ยลง  ซ่ึงเม่ือมีการพฒันาเทคโนโลยท่ีีสามารถบีบ
อดัขนาดของภาพอยา่งต่อเน่ืองจนท าใหภ้าพวดีิโอสามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน
และกลายเป็นส่ือท่ีมีบทบาทส าคญัต่อระบบมลัติมีเดีย (Multimedia System) 

  รูปแบบของไฟลว์ดิีโอท่ีใชใ้นการบนัทึกภาพและเสียงท่ีสามารถท างานกบัคอมพิวเตอร์ได้
เลย มีหลายรูปแบบ ดงัน้ี 

1. AVI (Audio / Video Interleave) 
เป็นฟอร์แมตท่ีพฒันาโดยบริษทัไมโครซอฟต ์ เรียกวา่ Video for Windows มี

นามสกุลของไฟลเ์ป็น .AVI เป็นไฟลท่ี์มีขนาดใหญ่ และมีความคมชดัสูง ไฟลป์ระเภทน้ี
มกัจะเป็นฟอร์แมตของการบนัทึกภาพวดิิโอจากกลอ้งวีดิโอดิจิทลั ปัจจุบนัมีโปรแกรม
แสดงผลไฟล ์ .AVI ท่ีติดตั้งมาพร้อมกบัชุด Microsoft Windows คือ Windows Media 
Player 

 
2. MPEG (Moving Pictures Experts Group)  

เป็นรูปแบบของการบีบอดัไฟล ์ เพื่อใหมี้ขนาดเล็กลง โดยใชเ้ทคนิคการบีบอดั
ขอ้มูล (Video Compression) โดยการเขา้รหสัขอ้มูลภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดยบีบ
ขอ้มูลแบบ Inter Frame คือ การน าความแตกต่างของขอ้มูลในแต่ละภาพมาบีบอดั และเก็บ 
โดยคุณภาพของภาพและเสียงยงัดีอยู ่โดย MPEG-1 มีนามสกุล คือ .MPG 

ในปัจจุบนัการเขา้รหสัแบบ MPEG จ าแนกไดเ้ป็น  
1. MPEG-1 ใชใ้นการเก็บขอ้มูลของ Video CD (VCD) 
2. MPEG-2 ใชใ้นการเก็บขอ้มูลของ DVD 
3. MPEG-4 ใชใ้นการเก็บขอ้มูลของไฟล์แบบ Divx 

 Divx คือ ไฟลท่ี์ไดจ้ากการบีบอดัขอ้มูลเหมือน MPEG แต่จะใชว้ธีิการบีบอดัแบบ MPEG4 ซ่ึงจะท า
ใหผ้ลลพัธ์ของไฟลท่ี์ไดมี้ขนาดเล็กกวา่ไฟลจ์ากแผน่ DVD ปกติถึง 75-80% แต่ตอ้งใชอุ้ปกรณ์เฉพาะในการ
อ่านไฟล ์Divx  

3. Quick Time 



เป็นฟอร์แมตท่ีพฒันาโดยบริษทั Apple นิยมใชน้ าเสนอขอ้มูลไฟลผ์า่น
อินเทอร์เน็ต มีนามสกุลเป็น .MOV 

 
เน่ืองจากไฟลว์ดิีโอแต่ละประเภทมีการแสดงผลท่ีไม่เหมือนกนั เป็นเพราะคุณสมบติัของ

ไฟลท่ี์แตกต่างกนั คุณสมบติัพื้นฐานของไฟลว์ดิีโอท่ีควรทราบมีดงัน้ี คือ 
1. ความละเอียดของภาพ (Resolution) 

ความละเอียดหรือ Resolution ของภาพเป็นส่ิงท่ีบอกไดว้า่ไฟลว์ดิีโอจะออกมา
เป็นอยา่งไร เม่ือมีการขยายภาพ การก าหนด Resolution จะแสดง        ความยาว: ความ
กวา้ง ของหนา้จอซ่ึงจะก าหนดขนาดเป็น  4:3  เช่น  1024:768,   800:640   หรือ 640:480  
ดงันั้น ถา้ค่า resolution ยิง่สูง ความละเอียดของภาพก็จะดีดว้ย 
2. ความเร็วในการแสดงภาพ (Frame Rate: Fps) 

ความเร็วในการแสดงภาพ หรือ Frame Rate คือ ความเร็วในการแสดงภาพในหน่ึง
วนิาที โดยความเร็วท่ีจะท าใหเ้กิดภาพเคล่ือนไหว จะอยูท่ี่  7-10 ภาพต่อวินาทีความเร็วใน
การแสดงภาพของฟิลม์ภาพยนตร์ และโทรทศัน์ จะอยูท่ี่     24-30 ภาพต่อวนิาที 
3. อตัราการส่งขอ้มูล (Data Rate) 

Data Rate เป็นการก าหนดอตัราการส่งขอ้มูลภายในฮาร์ดดิสกท่ี์จะแสดงใน 1 
วนิาที ถา้ก าหนด Data Rate ใหมี้ขนาดใหญ่ก็จะท าใหคุ้ณภาพของขอ้มูลดีไปดว้ย แต่จะท า
ใหเ้สียเน้ือท่ีในการจดัเก็บมากดว้ย 

 
 อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัภาพวีดิโอ 

1. กลอ้งวดิีโอดิจิทลั (Video Digital Camera) 
กลอ้งวดิีโอดิจิทลัในปัจจุบนัมีมากมายหลายยีห่อ้ และหลายรุ่น ราคาแตกต่างกนัออกไป 

ทั้งน้ีราคาของกลอ้งวดิีโอดิจิทลัจะข้ึนอยูก่บัความละเอียดของภาพและความคมชดัของเสียงท่ี
บนัทึกได ้ การจดัเก็บขอ้มูลท่ีบนัทึกไดม้กันิยมเก็บไวใ้นเทปท่ีเรียกวา่  Mini DV เพราะเก็บ
ขอ้มูลภาพวดิีโอไดม้าก 

 
 
 
 
 
 
 



 
รูปท่ี 1.6 กลอ้งวดิีโอดิจิตอลและ Mini DV 

 ในการน าภาพวดิีโอออกจากกลอ้งเพื่อน าเขา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์นั้นจะใชก้าร์ดจบัภาพ (capture 
card) คือ การ์ด DV/FireWire  โดยใชส้าย  FireWire หรือ สาย I-link เช่ือมต่อระหวา่งกลอ้งและคอมพิวเตอร์ 
ขอ้มูลท่ีไดจ้ะมีความคมชดัและความละเอียดของภาพสูง 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  1.7 การ์ด DV/Fire Wire และ สาย I-link 
 

2. Webcam 
เป็นอุปกรณ์ท่ีก าลงัไดรั้บความนิยม เพราะใชง้านง่ายและราคาไม่แพง สามารถเช่ือมต่อกบั

คอมพิวเตอร์โดยใช ้USB port 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.8  Webcam  
 ในการใชง้านภาพวดิีโอจะตอ้งมีโปรแกรมต่างท่ีเขา้มาเก่ียวขอ้งมากมาย เช่น 

1. โปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัต่อไฟลว์ดิีโอ เช่น โปรแกรม Window Movie Maker, Adobe Premiere , 
Macromedia  Director 

2. โปรแกรมในการแปลงไฟลต่์างๆ  
3. โปรแกรมท่ีใชเ้ขียนขอ้มูลเพื่อสร้างแผน่ VCD   เช่น  โปรแกรม Nero Burning Rom 

 



3.   ส่ือทีใ่ช้ในการจัดเกบ็ข้อมูลมัลติมีเดีย 
 เน่ืองจากส่ือท่ีประกอบกนัเป็นมลัติมีเดีย มีทั้ง ขอ้ความ  ภาพ  เสียง และวดิีโอ  ดงันั้น  ขนาดของ
ไฟลข์อ้มูลจึงมีขนาดใหญ่ ส่ือท่ีใชใ้นการจดัเก็บมลัติมีเดีย จึงเป็นส่ือท่ีสามารถจดัเก็บขอ้มูลไดสู้ง ส่ือท่ีใชใ้น
การจดัเก็บขอ้มูลมลัติมีเดีย สามารถแบ่งไดเ้ป็น  

3.1 Compact Disk (CD) 
 CD-R ยอ่มาจาก Compact Disk Recordable เป็นส่ือท่ีจดัเก็บขอ้มูลท่ีเป็นจานแสง (Optical 

Disk) สามารถจดัเก็บขอ้มูลไดม้ากถึง 1GB แต่ในปัจจุบนัท่ีพบเห็นทัว่ไปจะมีความสามารถใน
การจดัเก็บขอ้มูลท่ี 650 MB-800 MB ลกัษณะส าคญัของแผน่ CD-R คือ มีลกัษณะเป็น 
Multisession Recording นั้นคือ สามารถท าการบนัทึกขอ้มูลเพิ่มจากเดิมท่ีเคยบนัทึกไวจ้นเตม็
แผน่ได ้

 
 
 
 
 
    รูปท่ี 1.9 CD-R 
 

  CD-RW ยอ่มาจาก Compact Disk ReWritable เป็นแผน่ CD ท่ีใชใ้นการบนัทึกขอ้มูล
เช่นเดียวกบัแผน่ CD-R แต่สามารถท่ีจะท าการฟอร์แมตเพื่อลบขอ้มูลในแผน่ CD เพื่อเขียน
ขอ้มูลลงไปใหม่ไดเ้หมือน Floppy disk และ Hard disk 

 
 
 
 
 
  รูปท่ี 1.10 CD-RW 
 
ในการเขียนขอ้มูลลงแผน่ CD-R และ CD-RW จะตอ้งใชอุ้ปกรณ์ในการเขียนขอ้มูล คือ 

CD-Writer หรือบางคร้ังอาจเรียกวา่  CD-Burner  CD-Writer ทุกเคร่ืองจะมีตวัเลขเขียนก ากบั เช่น  
40x12x48  ตวัเลขกลุ่มน้ี มีความหมายดงัน้ี  
เม่ือ  x คือ จ านวนเท่าของ 150 กิโลบิต/วินาที (Kbps) 
 



40x ความเร็วในการเขียนหรือบนัทึกขอ้มูลลงแผน่ CD-Rได ้40x 150 = 6000 Kbps 
12 x ความเร็วในการเขียนหรือบนัทึกขอ้มูลลงแผน่ CD-RWได ้12 x 150 = 1800 Kbps 
48 x ความเร็วในการอ่านขอ้มูลจากแผน่ CD ได ้48x150 = 7200 Kbps 

 
CD-Writer แบ่งได ้2 ประเภท คือ  
1. แบบติดตั้งภายนอก  (External CD-Writer) 

 
 
 
 
 
   รูปท่ี  1.11 CD-writer แบบติดตั้งภายนอก 
 

2. แบบติดตั้งภายใน (Internal CD-Writer) 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  1.12 CD-writer แบบติดตั้งภายใน 
 

3.2. DVD (Digital Versatile Disk, Digital Video Disk) 
  DVD เป็นส่ือจานแสงท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลเช่นเดียวกบั CD แต่มีความสามารถในการจดัเก็บ
ขอ้มูลไดม้ากกวา่ คือ สามารถเก็บขอ้มูล ได ้ตั้งแต่ 4.7 GB – 17 GB นอกจากน้ีไดฟ์ท่ีใชอ่้านแผน่ DVD ยงั
สามารถอ่านแผน่ CD ไดด้ว้ย แผน่ DVD แบ่งไดเ้ป็น 

 DVD+R (DVD + Recordable) เป็นแผน่ DVD ท่ีใชส้ าหรับบนัทึกขอ้มูลเช่นเดียวกบั  CD-
R แต่ DVD+R สามารถบนัทึกหรือเขียนขอ้มูลไดเ้พียงคร้ังเดียวเท่านั้น ขอ้มูลนั้นจะถูกเก็บ
ถาวรในแผน่ DVDไม่สามารถบนัทึกคร้ังต่อไปได ้

 DVD+RW (DVD+ ReWritable) เป็นแผน่ DVD ท่ีสามารถบนัทึกขอ้มูลและสามารถท า
การฟอร์แมตและบนัทึกใหม่ไดอี้ก เช่นเดียวกบัแผน่ CD-RW 



ทั้งแผน่ DVD+R และ DVD+RW เป็นแผน่ DVD ท่ีสนบัสนุนการใชอุ้ปกรณ์ของ 
Philips, Sony, Hewlett-Packard, Dell, Ricoh และ Yamaha ดงันั้นแผน่ DVD+R และ 
DVD+RW จึงเล่นไดก้บัเคร่ืองเล่น DVD ทัว่ๆ ไป 

  DVD-R (DVD-Recordable) เป็นแผน่ DVD ท่ีใชส้ าหรับบนัทึกขอ้มูลเช่นเดียวกบั  
DVD+R สามารถบนัทึกหรือเขียนขอ้มูลไดเ้พียงคร้ังเดียวเท่านั้น แผน่  

DVD-R  แบ่งไดเ้ป็น   
1. DVD-RG (DVD-Recordable General ) เป็นแผน่ DVD-R ท่ีใชเ้ขียนขอ้มูล

ทัว่ไป  
2. DVD-RA (DVD-Recordable Authoring) เป็นแผน่ DVD-R ท่ีใชเ้ขียนขอ้มูลท่ี

ใชเ้ป็นแผน่มาสเตอร์  
 DVD-RW (DVD-Rewritable) เป็นแผน่ DVD ท่ีสามารถบนัทึกขอ้มูลและสามารถท าการ

ลบขอ้มูลและบนัทึกใหม่ไดอี้ก เช่นเดียวกบัแผน่ DVD+RW 
ทั้งแผน่ DVD-R และ DVD-RW เป็นแผน่ DVD ท่ีสนบัสนุนการใชอุ้ปกรณ์ของ 

Panasonic, Toshiba, Apple, Hitachi, NEC, Pioneer, Samsung และ Sharp 
 DVD-RAM (DVD-Random Access Memory) เป็นแผน่ DVD ท่ีสามารถบนัทึกขอ้มูล 

สามารถลบขอ้มูลและบนัทึกใหม่ไดห้ลายๆ คร้ัง แต่จะใชอุ้ปกรณ์เฉพาะในการอ่านขอ้มูล
จาก DVD-RAM 

 
 
 
 
 
 
   รูปท่ี 1.13 แผน่ DVD ประเภทต่างๆ  
 ในการเขียนขอ้มูลลงแผน่ DVD ตอ้งอาศยั DVD writer ซ่ึงความสามารถของ DVD writer นั้น 
นอกจากจะเขียนขอ้มูลลงแผน่ DVD ไดแ้ลว้ ยงัสามารถเขียนลงแผน่ CD ไดด้ว้ย 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.14 DVD  writer แบบติดตั้งภายในและติดตั้งภายนอก 



 
4.   การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย 
 เน่ืองจากประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดีย ท่ีสามารน าเสนอเน้ือหาไดท้ั้งขอ้ความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดิีทศัน์ และอ่ืนๆ ท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต ประจวบเหมาะสมระบบติดต่อผูใ้ช ้(GUI: 
Graphics User Interface) ท่ีท าใหผู้ใ้ชมี้ความสะดวกในการใชง้าน สร้างสรรคง์าน มีมากข้ึนตามล าดบั มีการ
น าส่ือมลัติมีเดีย มาประยกุตใ์ชก้บังานต่างๆ มากมาย  

ปัจจุบนัมีการพฒันาเทคโนโลยเีครือข่ายและการส่ือสาร ยิง่ส่งเสริมใหก้ารประยกุตใ์ชส่ื้อมลัติมีเดีย
ไดรั้บการพมันาอยา่งกวา้งขวางข้ึน สามารถเผยแพร่ขอ้มูลไดก้วา้งไกล และรวดเร็ว มีผูค้นตอบสนองการใช้
ส่ือมลัติมีเดียมากข้ึน ส่ือการเรียนการสอนระบบมลัติมีเดียผา่นเวบ็ไซต ์ ระบบประชาสัมพนัธ์ออนไลน์ 
ไดรั้บการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง พร้อมๆ กบัเทคโนโลยท่ีีกา้วเกินกวา่จะคาดไดถึ้ง หรือไม่น่าเช่ือวา่จะเกิดข้ึน
ได ้

การประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดีย สามารถจ าแนกไดเ้ป็น 
4.1 คอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) เป็นกระบวนการเรียนการสอน โดย

ใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราวต่างๆ  มีลกัษณะเป็นการเรียนโดยตรง และเป็นการเรียน
แบบมีปฎิสัมพนัธ์  คือ สามารถโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ได ้ ซ่ึงการใชส่ื้อมลัติมีเดียเก่ียวขอ้ง
โดยตรงกบัการออกแบบและพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งมีลกัษณะส าคญั 4 ประการ ซ่ึงเรียกวา่ 4-I   ดงัน้ี คือ 

1. Information – ตอ้งมีเน้ือหาสาระส าคญั 
2. Individualize – ตอ้งตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
3. Interactive – ตอ้งมีการโตต้อบระหวา่งผูใ้ชก้บับทเรียนได ้
4. Immediate Feedback – ตอ้งใหผ้ลยอ้นกลบัโดยทนัที 

 
 
 
 
สามารถแบ่งประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้งัน้ี คือ  

1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเพื่อการสอน (Tutorial Instruction)  
วตัถุประสงคเ์พื่อการสอนเน้ือหาใหม่แก่ผูเ้รียน มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย มีค าถามใน
ตอนทา้ย ถา้ตอบถูกและผา่น ก็จะสามารถเรียนหน่วยถดัไป โปรแกรมประเภท Tutorial น้ี มีผูส้ร้าง
โปรแกรมเป็นจ านวนมาก เพราะสามารถสร้างเพื่อสอนไดทุ้กวชิา 

2.  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการฝึกหดั (Drill and Practice) 



คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะ ฝึกความแม่นย  าหลงัจากท่ีไดเ้รียนเน้ือหาในห้องเรียนมาแลว้ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะไม่เสนอเน้ือหาอีก แต่จะเป็นการใชว้ธีิสุ่มค าถามท่ีน ามาจากคลงัขอ้สอบ 
มีการน าเสนอค าถามซ ้ าๆ เพื่อวดัความรู้จริงๆ ไม่ใช่การเดา  จากนั้นก็ท าการประเมินผล 

3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลอง  (Stimulation) 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะท าใหผู้เ้รียนไดท้ดลองปฏิบติักบัสถานการณ์จ าลอง ท่ีมีความ
ใกลเ้คียงกบัเหตุการณ์จริง เพื่อฝึกทกัษะและเรียนรู้โดยไม่ตอ้งเส่ียงหรือเสียค่าใชจ่้ายมาก โปรแกรม
ประเภทน้ีมกัเป็นโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อให้ผูเ้รียนทราบถึงทกัษะท่ีจ าเป็น 

4.  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการสอน  ( Instructional  Games) หรือ เกมการศึกษา 
   ( Educational  Games)  

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน  มีการแข่งขนั 
เน้ือหาท่ีใหแ้ก่ผูเ้รียนเป็นไปในแง่ของกระบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่างๆ ท่ีช่วยเพิ่ม
บรรยากาศในการเรียนให้น่าเรียนมากยิง่ข้ึน 

5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเพื่อการสอบ (Test) 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีไม่ไดมี้วตัถุประสงคเ์พื่อการสอน แต่เพื่อใชป้ระเมินการสอนของ
ครู และการเรียนของนกัเรียน คอมพิวเตอร์จะประเมินผลในทนัทีวา่นกัเรียนสอบไดห้รือสอบตก  
อยูใ่นล าดบัท่ีเท่าไหร่  และไดผ้ลการสอนท่ีก่ีเปอร์เซ็นต ์

6. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการคน้พบ (Discovery)  
ท าใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสทดลองกระท าส่ิงต่างๆก่อน จนกระทัง่สามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะเสนอปัญหาให้แก่ผูเ้รียนไดล้องผดิลองถูก และใหข้อ้มูลแก่
ผูเ้รียน เพื่อช่วยผูเ้รียนในการคน้พบนั้น จนกวา่จะหาขอ้สรุปท่ีดีท่ีสุดได ้

7. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการแกปั้ญหา (Problem-Solving) 
  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทมีวตัถุประสงคเ์พื่อให้นกัผูเ้รียนไดรู้้จกัารคิด การตดัสินใจ โดยจะมี

เกณฑท่ี์ก าหนดไวใ้หแ้ลว้  ผูเ้รียนจะพิจารณาตามเกณฑน์ั้นๆ 
 

4.2 เวลิด์ไวด์เวบ็ (World Wide Web) 
เวลิดไ์วดเ์วบ็เป็นบริการหน่ึงบนอินเทอร์เน็ตท่ีไดรั้บความนิยมมาก มีลกัษณะของการใชอ้กัษรท่ี

เป็นไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hyper Text) และมีการสร้างไฮเปอร์ลิงค ์(Hyper Link) เพื่อท าการเช่ือมโยงขอ้มูล แต่ละ
เวบ็ไซตจ์ะมีการออกแบบท่ีสวยงาม มีการน าภาพเคล่ือนไหวต่างๆ (Animation) มาประกอบ บางเวบ็ไซตมี์
เสียงเพลงประกอบ การประยกุตใ์ชส่ื้อมลัติมีเดียในเวลิดไ์วดเ์ว็บจึงพบเห็นไดท้ัว่ไป เพื่อสร้างความบนัเทิง
แก่คนท่ีท่องเวบ็ไซต ์

 
การประยกุตใ์ชส่ื้อมลัติมีเดียผา่นเวลิดไ์วด์เวบ็ เช่น 



1. การฟังเพลงผา่นเวลิดไ์วดเ์วบ็ เช่น http://www.kapook.com 
2. การดูสคริปตภ์าพยนตร์   เช่น  http://disney.go.com 
3. การเล่นเกมออนไลน์ผา่นเวบ็ไซต ์ เช่น http://www.freegameonline.com, 

http://www.kidsdomain.com/games 
 
4.3 E-learning 

E-learning (Electronic Learning) คือ การเรียนการสอนผา่นระบบอิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงใน
ปัจจุบนัสถานศึกษาหลายๆ แห่งไดมี้การใช ้ E-learning ประกอบการเรียนการสอน มากยิง่ข้ึน 
ผูเ้รียนสามารถเขา้สู่บทเรียนจากบา้นผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยผา่นการลงทะเบียน และสามารถ
ท าแบบฝึกหดั และทราบคะแนนไดท้นัที นอกจากน้ีจะมีภาพวดิีโอการสอนของอาจารยใ์หน้กัศึกษา
ไดช้มผา่นอินเทอร์เน็ตดว้ย 

  ส่วนประกอบหลกั ๆ ของ E-learning 
1. มีการลงทะเบียนเรียนของนกัศึกษา 
2. บทเรียนต่างๆ ท่ีใชส้อน  
3. แบบทดสอบออนไลน์ 
4. กระดานข่าว เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร ระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั หรือ ผูเ้รียนกบั

อาจารย ์
เวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการ E-learning เช่น 

 www.thai2learn.com 
 www.thaicai.com,  
 www.thaicyberclass.com 

 
 



   
รูปท่ี  1.15 เวบ็ไซตท่ี์เป็น E-learning 

 
4.4 ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) 

ความเป็นจริงเสมือน หมายถึง การท่ีผูใ้ชใ้ส่ถุงมือสมัผสัและจอภาพสวมศีรษะแลว้จะ
เสมือนเขา้ไปอยูใ่นความเป็นจริงของส่ิงแวดลอ้มท่ีคอมพิวเตอร์สร้างข้ึน ซอฟตแ์วร์ท่ีเป็น  Virtual 
reality  จะใชว้ธีิการแสดงผลแบบภาพเคล่ือนไหว เพื่อจ าลองสถานการณ์ต่างๆ เสมือนวา่เราไดอ้ยู่
ในเหตุการณ์นั้น จริงๆ มลัติมีเดียจึงมีความส าคญัอยา่งมากในการสร้างความเป็นจริงเสมือน  

Virtual reality มีประโยชน์อยา่งมากในหลายๆ ดา้น เช่น  
 ดา้นการทหาร เช่น การจ าลองการหดัขบัเคร่ืองบินรบ เพื่อใหเ้กิดความช านาญ

ก่อนท่ีไปขบัจริงๆ เพื่อให้เกิดความปลอดภยัแก่ผูห้ดัขบั 
 ดา้นการแพทย ์ เช่น การจ าลองการผา่ตดัผูป่้วยท่ีอยูไ่กลออกไป ท าใหผู้ป่้วยรอด

ชีวติได ้
  ดา้นสถาปนิก เช่น การจ าลองการการสร้างส่ิงปลูกสร้างต่างๆ   

  



 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1.16 การใชถุ้งมือสัมผสัเพื่อจ าลองการขบัรถ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

  รูปท่ี 1.17  จอสวมศรีษะ 
 
 ในปัจจุบนัการพฒันา Virtual Reality ใหใ้ชป้ระโยชน์ไดม้ากยิง่ข้ึน โดยมีการใชท้รัพยากรในโลก
ของความเป็นจริงเสมือนร่วมกนั (Shared Virtual Environments)  รูปท่ี 1.18   แสดงการใชท้รัพยากรในโลก
ของความเป็นจริงเสมือนร่วมกนั ถึงแมว้า่จะอยูค่นละสถานท่ีกนั ท าใหเ้กิดการใชป้ระโยชน์จากการใช ้
Virtual Reality มากยิง่ข้ึน 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.18 แสดงการใชท้รัพยากรในโลกของความเป็นจริงเสมือนร่วมกััน 
 

5.  ประโยชน์ของมัลติมีเดีย 
 

ปัจจุบนัน้ีส่ือมลัติมีเดีย ไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวติของคนเรามากยิง่ข้ึน โดยมีประโยชน์ ดงัน้ี  
1. มีการประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดียในการสร้างส่ือการเรียนการสอน อนัส่งผลใหเ้กิดระบบ

หอ้งสมุดแบบดิจิทลั (Digital Library) การเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) 
การสร้างหอ้งเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) และการเรียนการสอนแบบกระจาย 
อนัส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งกวา้งขวาง  

2. ในส่วนของภาคธุรกิจ โดยเฉพาะธุรกิจรูปแบบใหม่ท่ีเรียกวา่ E-Commerce อนัจะช่วยให้
การน าเสนอสินคา้ มีความน่าสนใจมากกวา่เดิม  

3. ธุรกิจการพิมพ ์ นบัเป็นอีกหน่ึงธุรกิจท่ีสัมพนัธ์กบัเทคโนโลยมีลัติมีเดีย อนัจะส่งผลให้
หนงัสือ ส่ิงพิมพต่์างๆ มีความน่าสนใจมากข้ึน และปัจจุบนัก็มี          E-Magazine หรือ 
E-Book ออกมาอยา่งแพร่หลาย  

4. ธุรกิจการใหบ้ริการขอ้มูลข่าวสาร เม่ือมีการน าเทคโนโลยมีลัติมีเดียมาช่วย จะท าให้
ขอ้มูลข่าวสารท่ีเผยแพร่ออกไป มีความน่าสนใจมากกวา่เดิม  

5. ธุรกิจโฆษณา และการตลาด มีการใชม้ลัติมีเดียเขา้มาช่วยในการสร้างส่ือโฆษณา ซ่ึงจะ
ช่วยดึงดูดคนเขา้มาชม ดว้ยเทคโนโลยใีหม่ๆ ท่ีมีความแปลกใหม่  



6. การแพทยแ์ละสาธารณสุข ปัจจุบนัมีการสร้างส่ือเรียนรู้ดา้นการแพทย ์ช่วยใหป้ระชาชน
ทัว่ไป มีความสนใจศึกษา เพื่อสร้างความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัการดูแล รักษาสุขภาพ
ตนเอง  

7. นนัทนาการ นบัเป็นบทบาทท่ีส าคญัมาก ทั้งในรูปของเกมการเรียนรู้  
8. มีการประยกุตใ์ช ้ Virtual Reality เพื่อให้เกิดประโยชน์ในดา้นต่างๆ มากยิง่ข้ึน 

 
จะเห็นไดว้า่แนวทางการน ามลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชง้านกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีหลายรูปแบบ

ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการน าไปใชง้าน  ตวัอยา่งเช่น  ส่ือมลัติมีเดียท่ีผลิตเป็นบทเรียนส าเร็จรูป 
(CD-ROM Package) ส าหรับกลุ่มผูใ้ชใ้นแวดวงการศึกษาและฝึกอบรม  ส่ือมลัติมีเดียท่ีผลิตข้ึนเพื่อน าเสนอ
ผลิตภณัฑแ์ละบริการ(Product and Services) ส าหรับการโฆษณาในแวดวงธุรกิจ เป็นตน้ นอกจากจะช่วย
สนบัสนุนประสิทธิภาพในการด าเนินงานแลว้ยงัเป็นการเพิ่มประสิทธิผลใหเ้กิดความคุม้ค่าในการลงทุนอีก
ดว้ย  โดยสามารถแยกแยะประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากการน ามลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชง้านไดด้งัน้ี 
 ง่ายต่อการใช้งาน 
โดยส่วนใหญ่เป็นการน ามลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชง้านร่วมกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อเพิ่มผล ผลิต  

ดงันั้นผูพ้ฒันาจึงจ าเป็นตอ้งมีการจดัท าใหมี้รูปลกัษณ์ท่ีเหมาะสม  และง่ายต่อการใชง้านตามแต่
กลุ่มเป้าหมายเพื่อประโยชน์ในการเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบติังาน ตวัอยา่งเช่น  การใชง้านส่ือมลัติมีเดีย
โปรแกรมการบญัชี 
 สัมผสัได้ถึงความรู้สึก 
ส่ิงส าคญัของการน ามลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชง้านก็คือ เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถรับรู้ไดถึ้งความรู้สึกจากการ

สมัผสักบัวตัถุท่ีปรากฎอยูบ่นจอภาพ ไดแ้ก่ รูปภาพ ไอคอน ปุ่มและตวัอกัษร เป็นตน้ ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถ
ควบคุมและเขา้ถึงขอ้มูลต่างๆ ไดอ้ยา่งทัว่ถึงตามความตอ้งการ ตวัอยา่งเช่น ผูใ้ชค้ลิกท่ีปุ่ม Play เพื่อชมวดีิโอ
และฟังเสียงหรือแมแ้ต่ผูใ้ชค้ลิกเลือกท่ีรูปภาพหรือตวัอกัษรเพื่อเขา้ถึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ เป็นตน้ แสดงไดด้งั
รูป 
 สร้างเสริมประสบการณ์ 

 การออกแบบและพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดา้นมลัติมีเดีย  แมว้า่จะมีคุณลกัษณะท่ีแตกต่างกนั
ตามแต่ละวธีิการ  แต่ส่ิงหน่ึงท่ีผูใ้ชจ้ะไดรั้บก็คือ การสั่งสมประสบการณ์จากการใชส่ื้อเหล่าน้ีในแง่มุมท่ี
แตกต่างกนัซ่ึงจะท าใหส้ามารถเขา้ถึงวธีิการใชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้งและแม่นย  า  ตวัอยา่งเช่น ผูใ้ชไ้ดเ้คย
เรียนรู้วธีิการใชปุ่้มต่างๆ เพื่อเล่นเกมส์บนคอมพิวเตอร์มาก่อน และเม่ือไดม้าสัมผสัเกมส์ออนไลน์ใหม่ๆก็
สามารถเล่นเกมส์ออนไลน์ไดอ้ยา่งไม่ติดขดั  
 เพิม่ขีดความสามารถในการเรียนรู้ 

 สืบเน่ืองจากระดบัขีดความสามารถของผูใ้ชแ้ต่ละคนมีความแตกต่างกนั ทั้งน้ี ข้ึนอยูก่บัระดบั
ความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บการสั่งสมมา  ดงันั้น การน าส่ือมลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชจ้ะช่วยเพิ่มขีด



ความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตวัอยา่งเช่น  การเล่นเกมส์คอมพิวเตอร์  ผูใ้ชส้ามารถเรียนรู้และ
พฒันาทกัษะในการเล่นจากระดบัท่ีง่ายไปยงัระดบัท่ียากยิง่ๆ ข้ึนไป  
 เข้าใจเนือ้หามากยิ่งขึน้ 

 ดว้ยคุณลกัษณะขององคป์ระกอบของมลัติมีเดีย ไม่วา่จะเป็นขอ้ความหรือตวัอกัษร ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวดีิโอ  สามารถท่ีจะส่ือความหมายและเร่ืองราวต่างๆ ไดแ้ตกต่างกนั  ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัวธีิการน าเสนอ  กล่าวคือ  หากเลือกใชภ้าพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว การส่ือความหมาย 
ยอ่มจะมีประสิทธิภาพมากกวา่การเลือกใชข้อ้ความหรือตวัอกัษร  ในท านองเดียวกนั หากเลือกใชว้ดีิโอ  
การส่ือความหมายยอ่มจะดีกวา่เลือกใชภ้าพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว  ดงันั้น ในการผลิตส่ือ ผูพ้ฒันา
จ าเป็นตอ้งพิจารณาคุณลกัษณะใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาท่ีจะน าเสนอ ตวัอยา่งเช่น การผสมผสาน
องคป์ระกอบของมลัติมีเดียเพื่อบรรยายบทเรียน 
 คุ้มค่าในการลงทุน 

 การใชโ้ปรแกรมดา้นมลัติมีเดียจะช่วยลดระยะเวลา  ไม่วา่จะเป็นเร่ืองการเดินทาง การจดัหา
วทิยากร การจดัหาสถานท่ี การบริหารตารางเวลาและการเผยแพร่ช่องทางเพื่อน าเสนอส่ือ เป็นตน้  ท าให้
ประหยดัค่าใชจ่้าย  ในกรณีท่ีไดห้กัค่าใชจ่้ายท่ีเป็นตน้ทุนไปแลว้ก็จะส่งผลใหไ้ดรั้บผลตอบแทนความคุม้ค่า
ในการลงทุนในระยะเวลาท่ีเหมาะสม 
 เพิม่ประสิทธิผลในการเรียนรู้ 

 การสร้างสรรคช้ิ์นงานดา้นมลัติมีเดียจ าเป็นตอ้งถ่ายทอดจินตนาการจากส่ิงท่ียากใหเ้ป็นส่ิงท่ีง่ายต่อ
การรับรู้และเขา้ใจดว้ยกรรมวธีิต่างๆ  นอกจากจะช่วยอ านวยความสะดวกในการท างานแลว้  ผูใ้ชย้งัไดรั้บ
ประโยชน์และเพลิดเพลินในการเรียนรู้อีกดว้ย  ตวัอยา่งเช่น  ผูใ้ช(้User)ออกแบบและสร้างเวบ็เพจ็(Web 
Page) ดว้ยโปรแกรมแมค็โครมีเดียดรีมวิเวอร์ (Macromedia Dreamweaver ) หรือผูใ้ชก้  าลงัศึกษาสารคดี
เก่ียวกบัประวติัศาสตร์และวฒันธรรม 
 
6 อนาคตของมัลติมีเดีย 
 ในยคุปัจจุบนัเราสามารถเห็นเทคโนโลยมีลัติมีเดียอยูท่ ัว่ไป มีการประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดียเพื่อให้
เหมาะกบัระบบสารสนเทศต่างๆ ตามท่ีไดก้ล่าวมา ในอนาคตมลัติมีเดียก็จะยิง่เพิ่มความส าคญัมากยิง่ข้ึนใน
การสร้างมูลค่าเพิ่มใหก้บัขอ้มูลข่าวสารต่างๆ มลัติมีเดียจะท าใหว้ถีิชีวติของการด าเนินชีวติเปล่ียนไปในยคุ
ของ Information Highway การพฒันาผลงานดา้นมลัติมีเดียจะคงมีต่อไปและยิง่เพิ่มความส าคญัมากยิง่ข้ึน
ในอนาคตต่อไป 
 
 
 
 



สรุป 
ระบบมลัติมีเดียมีความหมายท่ีค่อนขา้งกวา้ง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัมุมมองของผูท่ี้สนใจ  อยา่งไรก็ตาม

กระแสนิยมดา้นมลัติมีเดียมกัจะน าคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ช้งานร่วมดว้ย  เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ท่ีมีขีด
ความสามารถในการผลิตส่ือไดห้ลากหลายรูปแบบ  รวมทั้งยงัสามารถน าเสนอและติดต่อส่ือสารไดอี้กดว้ย  
ส าหรับในท่ีน้ีค าวา่ “มลัติมีเดีย” หมายถึง การน าองคป์ระกอบของส่ือชนิดต่างๆ มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั ซ่ึง
ประกอบดว้ย ตวัอกัษร(Text) ภาพน่ิง (Still Image) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวดีิโอ 
(Video)เขา้ดว้ยกนั โดยผา่นกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือความหมายกบัผูใ้ชอ้ยา่งมีปฏิสัมพนัธ์ 
(Interactive Multimedia) และไดบ้รรลุผลตรงตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน  

เน่ืองจากโปรแกรมท่ีใชส่ื้อแบบมลัติมีเดีย ส่วนมากมนัเป็นโปรแกรมท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ปกติ เน่ือง
การแสดงส่ือท่ีเป็นเสียง, ภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหว ท่ีบนัทึกลงเป็นรูปแบบดิจิตอลเก็บไวใ้นคอมพิวเตอร์
นั้น ตอ้งอาศยัเน้ือท่ีในการเก็บขอ้มูลมากกวา่ขอ้มูลท่ีเป็นขอ้ความธรรมดา ส่ือท่ีมกัใชใ้นการเก็บและแจกจ่าย
ขอ้มูลมลัติมีเดียนั้นจึงมกัอยูใ่นรูปแบบของแผน่จานแสง (Optical Disk) แบบต่าง ๆ เช่น ซีดี (Compact Disk 
: CD) หรือส่ือแบบใหม่ท่ีเรียกวา่ ดีวดีี (Digital Video Disk : DVD) เพื่อใชใ้นการเก็บขอ้มูลมลัติมีเดียท่ีมี
ขนาดใหญ่ เหล่านั้นเอาไว ้

 อีกแหล่งหน่ึงท่ีจะพบขอ้มูลมลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อแสดงออกถึงขอ้มูลข่าวสาร จากทัว่ทุกมุม
โลก นัน่คือบริการเครือข่ายใยแมงมุม (Word Wide Web: WWW) ซ่ึงเป็นบริการหน่ึงท่ีอยูภ่ายในเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ของโลกท่ีเรียกวา่อินเตอร์เน็ต (Internet) ซ่ึงเป็นสถานท่ี ท่ีทุกคนสามารถเขา้มาแลกเปล่ียน
ขอ้มูลขา่วสารซ่ึงกนัและกนัไดอ้ยา่งอิสระเสรีโดยไม่มีพรมแดนมาขวางกั้น  
 


