
การวิจัยปฏิบัติการชัน้เรียน

นายอดุล   นาคะโร
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การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน คือ การวิจัยที่มีลักษณะดังนี้

ใคร ครูผู้สอนในห้องเรียน

ท าอะไร ท าการแสวงหาวิธีการแก้ไขปัญหา

ท่ีไหน ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน

เมื่อไร ในขณะท่ีการเรียนการสอนก าลังเกิดข้ึน

อย่างไร

ด้วยวิธีการวิจัยที่มีวงจรการท างานต่อเน่ืองและสะท้อน

กลับการท างานของตนเอง (self – refection) โดย

ขั้นตอนหลัก คือ การท างานตามวง PAOR (Plan, Act, 

Observe, Reflect & Revise)
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การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน คือ การวิจัยที่มีลักษณะดังนี้

เ พ่ือจุดมุ่ งหมาย

ใด

มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้

เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน

ลักษณะเด่นการ

วิจัย

เป็นกระบวนการวิจัยท่ีท าอย่างรวดเร็ว โดยครูผู้สอน

น าวิธีการแก้ปัญหาท่ีตนเองคิดขึ้นไปทดลองใช้กับ

ผู้เรียนทันทีและสังเกตผลการแก้ปัญหานั้น มีการ

สะท้อนผลและการแลกเปล่ียนประสบการณ์ กับ

เ พ่ือนครู ในโรงเรียน เป็นการวิจัยแบบร่วมมือ 

(collaborative research)
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มโนทศันข์องการจดัการเรยีนการสอน

มโนทศัน์เดิม มโนทศัน์ใหม่

การจดัการเรียน
การสอน/

กระบวนการ
เรียนรู้

การวิจยั

ครู นักวิจยั ครนัูกวิจยั

การจดัการเรียน
การสอน/

กระบวนการ
เรียนรู้

การวิจยั
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กระบวนการท าวิจัยในชั้นเรียน

วิเคราะห์ปัญหา                                  
การเรียนการสอน

พิจารณาจาก                              
การเรียนการสอนในชั้น

ศึกษาแนวคิด                          
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

น าปัญหามาเช่ือมโยงกับ
ทฤษฎีและหลักการต่างๆ
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กระบวนการท าวิจัยในชั้นเรียน

พัฒนานวัตกรรมที่
เกี่ยวข้อง

* สร้างนวัตกรรม

* หาประสิทธิภาพ

ออกแบบการวิจัย

* แผนการวิจัย
* ประชากร กลุ่มตัวอย่าง
* เครื่องมือ (สร้าง และหา
คุณภาพ)

* การรวบรวมข้อมูล
* การวิเคราะห์ข้อมูล
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กระบวนการท าวิจัยในชั้นเรียน

ทดลองใช้นวัตกรรม

วิเคราะห์ และสรุปผล

เขียนรายงานการวิจัย
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ปัญหาการวิจัยชั้นเรียน
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การวิเคราะห์ปัญหา

บรรยากาศ
การเรียนรู้

ผู้สอน

เนื้อหาวิชา

นักเรียน
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การวิเคราะห์ผู้สอน

ไม่ใช้จิตวิทยา
การสอน

ไม่ใช้สื่อ

วัดผลไม่ตรง
จุดประสงค์

สอนไม่สนุก
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การวิเคราะห์ผู้เรียน
ครอบครัว
มีปัญหา

ขาดทักษะ เจตคติไม่ดี

ไม่สนใจเรียน
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การวิเคราะห์เน้ือหา

ใช้ในชีวิต
ประจ าวัน
ไม่ได้

ยาก
เกินไป

ไม่เหมาะสม
กับเวลา

ไม่น่าสนใจ
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การวิเคราะห์บรรยากาศการเรียนรู้

เสียงรบกวน

แหล่งการ
เรียนรู้น้อย

แสงสว่างไม่พอ

ห้องเรียนร้อน
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การก าหนดปัญหาการวิจัย
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พบปัญหาหลายปัญหา

จัดล าดับความส าคัญของปัญหา

ได้ปัญหาของการวิจัย
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ตัวอย่าง

ปัญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

- นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิเรื่อง “แรง” ในวิชา
วิทยาศาสตร์ต่ า

- นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชา…………... ต่ า
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ตัวอย่าง

ปัญหาด้านพฤติกรรม

- นักเรียนชอบทะเลาะวิวาท

- นักเรียนแต่งกายผิดระเบยีบในระหว่าง
เรียนวิชา……..เป็นประจ า

- นักเรียนไม่ตั้งใจเรียนวิชา…...
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ตัวอย่าง

ปัญหาด้านทักษะพิสัย

-นักเรียนชั้น………ขาดทักษะในการกลึงข้อ
ต่อสามทาง

- นักเรียนขาดทักษะในการเดาะบอลใน
วิชาวอลเล่ย์บอล
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นวัตกรรม
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นวัตกรรม (Innovation)

Innovation  =   A new idea, method, or device

นวัตกรรม = การกระท าที่เป็นเรื่องใหม่

(ความคิดใหม่  หรือวิธีใหม่ 

หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่)
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นวัตกรรม (Innovation)

แนวความคิด การปฏิบัติ หรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่ยังไม่เคยมีใช้มาก่อน หรือ
พัฒนาดัดแปลงจากของเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้
ทันสมัยและใช้ได้ผลดียิ่งขึ้น
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นวัตกรรมทางการศึกษา

Education Innovation 
นวัตกรรมที่จะช่วยให้การศึกษาและ

การเรียนการสอนมีประสทิธิภาพดียิ่งข้ึน       
ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว  
มีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจและ
ประหยัดเวลาในการเรียน 
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วิธีการก าหนดนวัตกรรม

- สืบค้นแนวคิดจากทฤษฎีการเรียนรู้

- ทดลองคิดสร้างสรรค์จากประสบการณ์ของตนเอง

- แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพ่ือนครูท่ีมีประเด็นสนใจร่วม

- การเรียนรู้ผ่านเครือขา่ยวิจัย (research network)

- ศึกษาผลการวิจัยของนักวิจัยอ่ืน เพื่อน ามาประยกุต์

หรือปรับใช้

- สังเคราะห์แนวคิดจากนวัตกรรมของครูนักวิจัยคนอ่ืน

- สอบถาม ปรึกษาจากผู้รู้
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ประโยชน์ของนวัตกรรมทางการศึกษา

1. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น
2. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนเป็นรูปธรรม
3. ช่วยให้บรรยากาศการเรียนรู้สนุกสนาน
4. ช่วยให้บทเรียนน่าสนใจ
5. ช่วยลดเวลาในการสอน
6. ช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย
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ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา

สื่อการสอน เทคนิควิธีการสอน

สื่อสิ่งพิมพ์
- เอกสาร
ประกอบการสอน

- บทเรียนส าเร็จรูป
- ชุดการสอน
- รายงานการศึกษา
ค้นคว้า

- รายงานโครงการ 
ฯลฯ

สื่อโสต
- ภาพยนตร์                         
วดีิทัศน์

- สไลด์ แผ่นใส
- คอมพิวเตอร์                 
ช่วยสอน

- เทปเพลง เทปเสียง
- หุ่นจ าลอง

ฯลฯ

- การสอนแบบศูนย์การเรียน
- การสอนด้วยการแสดง
บทบาทสมมติ

- การสอนเพ่ือเสริมสร้าง 
ลักษณะนิสัย

- การสอนโดยใช้เทคนิคการ 
สอนซ่อมเสริม

- การสอนแบบโครงการ
ฯลฯ
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ท่ีมาของนวัตกรรม

1.น าเอานวัตกรรมท่ีมีอยู่แล้วมาใช้

- ใช้เต็มรูป

- ใช้เพียงบางส่วน

- เคยใช้ในอดีตไม่ได้ผลเม่ือเวลาผ่านไป
น ามาใช้อีกได้ผลดี

2.คิดค้นหรือริเร่ิมสร้างสรรค์ข้ึนมา
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ตัวแปรในการวิจัยชั้นเรียน

ตัวแปร :  มักจะมี 2 ตัวแปร
- นวัตกรรม เป็น  ตัวแปรต้น

- พฤติกรรมผู้เรียนท่ีต้องการแก้  
หรือพัฒนาเป็น  ตัวแปรตาม 
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แบบแผนการวิจัยชั้นเรียน
(Research design)

แบบแผนการวิจัย เป็นการวางแผนเพื่อตอบ
ค าถาม/ปัญหาวิจัย

การเลือกแบบแผนการวิจัยท่ีเหมาะสม
สามารถควบคุมตัวแปรเกินได้ จะลดความคลาดเคลื่อน
ได้ จะท าให้ข้อมูลมีความถูกต้องเป็นจริงและเช่ือถือได้
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สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการวิจัย

X หมายถึง การจัดกระท า/การจัดกิจกรรม
O หมายถึง การบันทึกผล(ทดสอบ/สังเกต/วัด)
R หมายถึง กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการสุม่
C หมายถึง กลุ่มควบคุม(สอนตามปกติ)
E หมายถึง กลุ่มทดลอง(ใช้ส่ือ/นวัตกรรม)

X หมายถึง ไม่มีการจัดกระท า/การจัดกจิกรรม
R หมายถึง การเลือกกลุ่มตัวอยา่ง/ไม่ได้สุ่ม

หมายเหตุ: บางแห่งใช้ T แทน O
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งานวิจัยชั้นเรียนหรืองานวิจัยเพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอน ส่วนใหญ่ไม่ใช่งานวิจัยประเภท
ส ารวจแต่จะเป็นงานวิจัยเชิงทดลองหรือก่ึงทดลอง  
ดังนั้นจึงมีตัวแปร ๒ ประเภท คือ
ตัวแปรต้น(อิสระ) คือ สื่อ/นวัตกรรม 

จะแทนด้วย X ในการออกแบบแผน
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิ/พฤติกรรมของนักเรียน

จะแทนด้วย O ในการออกแบบแผน
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ตัวอย่าง แบบแผนการวิจัยกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม วัดครัง้เดียว
(The posttest only control group design)

R E X O1

R C O1

กลุ่มที่ศึกษาได้มาจากการสุ่ม ๒ กลุ่ม( ๒ ห้อง)
กลุ่มที่ ๑ ใช้ส่ือ/นวัตกรรม
กลุ่มที่ ๒ ไม่ใช้ส่ือ/นวัตกรรม(สอนตามปกต)ิ
จากนัน้ทดสอบหลังเรียนเพื่อดูความแตกต่างระหว่าง ๒ 
กลุ่ม
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ตัวอย่าง แบบแผนการวจิัย วดั ๒ คร้ัง
(One group pretest posttest design)

O1     X O2

กลุ่มที่ศึกษาได้มาจากเลือกมา( ๑ ห้อง) ท า
การทดสอบก่อนเรียน จัดกจิกรรมโดยใช้ส่ือ/นวัตกรรม
และทดสอบหลังเรียนเพื่อดูความแตกต่าง 
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ตัวอย่าง แบบแผนการวิจัย วัดครัง้เดียว
(One shot case study)

X O

กลุ่มที่ศึกษาได้มาจากการเลือกมา(๑ ห้อง)
จัดกิจกรรมโดยใช้ส่ือ/นวัตกรรม และทดสอบ
หลังเรียน(หลังจัดกิจกรรม)
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ตวัอย่าง แบบแผนการวจิัยกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม วดั ๒ คร้ัง
(Pretest-posttest control group design)

R E O1 X O2
R C O1 O2

กลุ่มที่ศึกษาได้มาจากการสุ่ม  ๒ กลุ่ม( ๒ ห้อง)
ทดสอบก่อนเรียนทัง้ ๒ กลุ่ม เพื่อดคูวามแตกต่างก่อน
กลุ่มที่ ๑ ใช้ส่ือ/นวัตกรรมในการจัดกจิกรรม
กลุ่มที่ ๒ ไม่ใช้ส่ือ/นวัตกรรม(สอนตามปกต)ิ
จากนัน้ทดสอบหลังเรียนเพื่อดคูวามแตกต่างระหว่าง ๒ กลุ่ม  
และดคูวามแตกต่างก่อนและหลัง
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ตัวอย่าง แบบแผนการวิจัย การติดตามผล

O1 X O2 O3 O4 O5

O1 ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน
X จัดกิจกรรมการเรียนการสอน
O2 ถงึ O5 วัดผลซ า้ ๆ ที่มีระยะห่าง  

ประมาณ ๒ สัปดาห์ ถงึ ๑ เดือน
น าผลมาเปรียบเทยีบ(ความคงทนทางการ

เรียน)
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เคร่ืองมือการวิจัย

1. แบบทดสอบ

2. แบบสอบถาม

3. แบบสัมภาษณ์

4. แบบสังเกต

5. แบบประเมินผลงาน
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การอบรมคร้ังน้ี แบ่งสถิติ เป็น 4 กลุ่ม

1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือวัด
2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพนวัตกรรม
3. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ของ

นักเรียน
4. สถิติที่ใช้การศึกษาความพึงพอใจในการใช้

นวัตกรรม
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1.1. หาความเที่ยงตรง 
(IOC: Index of  Item-Objective Congruence)

1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือวัด

ใช้ผู้เชี่ยวชาญหลายๆคน

ใช้ผู้เชี่ยวชาญ

สตูร IOC =
R

N

IOC

R

N

=

=

=

ดัชนีความสอดคล้อง

ผลรวมคะแนนผู้เช่ียวชาญ

จ านวนผู้เชี่ยวชาญดัชนีความสอดคล้อง
มีค่าตั้งแต่ ๐.๕๐ ขึ้นไป
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ตัวอย่างแบบประเมนิ

ให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน

รายการ
เหมาะสม (+1) ไม่แน่ใจ (0) ไม่เหมาะสม (-1)

ข้อเสนอแนะความคิดเหน็
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ตวัอยา่งแบบประเมินขอ้สอบ 1 ขอ้
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ตวัอย่างแบบประเมินแล้ว

ให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน

รายการ

+1

ค่า IOC
แปลผลผูเ้ช่ียวชาญ คนท่ี

54321

ปรบัปรงุ

รวม

+1

+1
+1
+1

+1
+1
+1

+1

+1
+1
+1

+1

+1
+1
+1

+1
+1

+1
-1
+1
+1

-1

0

0

1.0
0.8

0.4
1.0

ใช้ได้
ใช้ได้

ใช้ได้

0.6 ใช้ได้

0.76 ใช้ได้

ค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 
ถือว่า ใช้ได้
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การแปลความหมายค่า IOC

IOC มากกว่าหรอืเท่ากบั 0.5 หมายความว่า ขอ้

ค าถามนัน้  วดัไดส้อดคลอ้ง/ตรงกบันิยามศพัท ์(น าไปใชไ้ด)้

IOC นอ้ยกว่า  0.5 หมายความว่า ขอ้ค าถามนัน้  วดั

ไดไ้ม่สอดคลอ้ง/ตรงกบันิยามศพัท ์(ตดัท้ิง)

การแปลความหมายค่า IOC
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1.สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือวัด (ต่อ)

1.2. การหาความยากง่าย

เป็นการวิเคราะห์รายข้อ

สูตร P =
R
N

P

R

N

=

=

=

ดชันีความยากของขอ้สอบ

จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้นั้นถูก

จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบทั้งหมด

ดชันีความยากท่ียอมรบั

อย ูร่ะหว่าง 0.20-0.80

ทดลองใช้เครื่องมือ
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สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือวัด (ต่อ)

1.3. การหาอ านาจจ าแนก

เป็นการจ าแนกกลุ่มเก่งกลุ่มอ่อน

สูตร r =
R

N

r

R

N

=

=

=

ค่าอ านาจจ าแนก

จ านวนนักเรยีนกลุ่มสูงทีต่อบถูก

จ านวนนักเรยีนกลุ่มสูงหรอืต่ า

ในแต่ละกลุ่มใช้ร้อยละ ๒๕

Ru L
-

u

R = จ านวนนักเรยีนกลุ่มต่ าที่ตอบถูกL

เกณฑอ์ านาจจ าแนกอย ูร่ะหว่าง ๐.๒๐ ข้ึนไป ถา้ต ่ากว่าตอ้งปรบัปรงุ

ทดลองใช้เครื่องมือ
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๑. แบบคเูดอร์-ริชาร์ดสัน;
ใช้กับข้อสอบท่ีมีค าตอบเป็น ๐ กับ ๑

1.4. การหาค่าความเช่ือมัน่ของเครื่องมือ

๒. แบบครอนบัค;
ใช้กับข้อสอบท่ีตอบแล้วได้คะแนนไม่ใช่ ๐ กับ  
๑ เช่นข้อสอบอัตนัย

สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือวัด (ต่อ)

Krudam@hotmail.com 51



2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพนวัตกรรม

2.1 ค่าประสิทธิภาพนวัตกรม  (E1/E2)

E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ

E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์
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เกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2

80/80 หรือ 90/90 
ส าหรับเนื้อหา ความรู้ ความจ า

75/75 หรือ 70/70 
ส าหรับเนื้อหา ทักษะ เจตคติ

โดยท่ีค่า E1/E2 ต้องไม่แตกต่างเกินกว่า ร้อยละ 5
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ค่าประสิทธิภาพนวัตกรม (E1/E2) เกณฑ์ประสิทธิภาพ 2 นัย

E1 =
∑X
A X 100

E1 หมายถึง ร้อยละของน.ร.ที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด  
ระหว่างกระบวนการ

∑X หมายถึง จ านวนน.ร.ที่ผ่านเกณฑ์เฉลี่ยทุก
กิจกรรม

A หมายถึง จ านวนน.ร.ทั้งหมด

นัยที่ 1
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E2 =
∑Y
B X 100

E2 หมายถึง ร้อยละของน.ร.ที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด  
หลังกระบวนการ

∑Y หมายถึง จ านวนน.ร.ที่ผ่านเกณฑ์หลังเรียน

B หมายถึง จ านวนน.ร.ทั้งหมด

นัยที่ 1
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ค่าประสิทธิภาพนวัตกรม (E1/E2) เกณฑ์ประสิทธิภาพ 2 นัย

E1 =
∑X
N
A X 100

E1 หมายถึง คะแนนเฉลี่ยร้อยละของน.ร.ทุกคน   
ระหว่างกระบวนการ

∑X หมายถึง ผลรวมคะแนนน.ร.ทุกคนระหว่างกิจกรรม

A หมายถึง ผลรวมคะแนนเต็มทุกกิจกรรม
N หมายถึง จ านวนน.ร.ทั้งหมด

นัยท่ี 2
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E2 =
∑Y
N
B X 100

E2 หมายถึง คะแนนเฉลี่ยร้อยละของน.ร.ทุกคน   
หลังกระบวนการ

∑Y หมายถึง ผลรวมคะแนนน.ร.ทุกคนหลังเรียน

B หมายถึง คะแนนเต็มหลังเรียน

N หมายถึง จ านวนน.ร.ทั้งหมด

นัยท่ี 2
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น.ร.
10

คะแนนทดสอบคะแนนทดสอบ/กจิกรรมระหวา่งเรยีน 
54321

รวม

ค่าประสิทธิภาพนวัตกรม(E1/E2) การทดสอบประสิทธิภาพ

รวม หลงัเรยีน

1
2
3
4
5

ผา่น(คน)

10 10 10 10 50 50
7
7
8
7
7

7
7
7
9
7

8
7
7
6
8

5
7
7
7
7

7
7
7
7
7

5 5 4 4 5 4

34
35
36
36
36

E1

80
177 70.8

39
37
38
40
42

78.4196

E2

1005

คะแนนร้อยละ 70จ านวนท่ีผ่านเกณฑ์ ร้อยละ70
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การทดสอบประสิทธิภาพ

จ านวนท่ีผ่านเกณฑ์ ร้อยละ70วิเคราะห์ นัยท่ี 1

E1 =
∑X

X 100A = 4
X 1005

= 400
5 = 80

E2 =
∑Y

X 100B = 5
X 1005

= 100= 500
5
ดังนั้น  สื่อมีประสิทธิภาพ 80/100
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การทดสอบประสิทธิภาพ

วิเคราะห ์นัยท่ี 2

E1 =
∑X

X100A =
177

X1005
50

ดังนั้น  สื่อมีประสิทธิภาพ 70.8/78.4

คะแนนร้อยละ 70

N =70.8

E2 =
∑Y

X100B =
196

X1005
50

N =78.4
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สูตรหาค่าดัชนีประสิทธิผล

เกณฑท่ี์ยอมรบัว่านวตักรรมมีประสิทธิภาพมีค่าตัง้แต่ .50 ข้ึนไป

E.I  =   
Posttest Score – Pretest Score

Maximum Possible Score – Pretest Score

2.2 ค่าประสิทธิผลนวัตกรรม
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E.I  =  ดัชนีประสิทธิผล

Posttest Score = คะแนนทดสอบหลงัเรยีน

ท่ีผ ูเ้รยีนทกุคนท าได้

Pretest Score  = คะแนนทดสอบกอ่นเรยีนท่ี

ผ ูเ้รยีนทกุคนท าได้

Maximum Possible Score = คะแนนสงูสดุท่ีเป็นไปได้

ซ่ึงก็คือ คะแนนเต็ม
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C.V  =
X

S.D

2.3 ค่าสัมประสิทธิ์ของความผันแปร 

Coefficient of variation (CV)  : ค่าสัมประสิทธ์ิของความผันแปร 
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ค่าที่ค านวณได้

ถ้าค่า C.V ที่ค านวณได้ต่ ากว่า   ร้อยละ 10
หมายถึง การสอนมีระดับคุณภาพดี

ถ้าค่า C.V ที่ค านวณได้อยู่ระหว่าง ร้อยละ 10-15
หมายถึง การสอนมีระดับคุณภาพปานกลาง

ถ้าค่า C.V ที่ค านวณได้สูงกว่า   ร้อยละ 15
หมายถึง ต้องปรับปรุงการสอน              
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3. สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหผ์ลสมัฤทธ์ิของนกัเรยีน

3.1 การเปรยีบเทียบคะแนนกอ่นเรยีน – หลงัเรยีน  (ความกา้วหนา้)

3.2  การหาค่า t - test

3.3  การหาค่า F - test
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กรณีตวัอยา่งการวิเคราะหผ์ล (ความกา้วหนา้)

ความสามารถในการเขียนประโยค Past simple tense ของนกัเรียน ชัน้ ม. ๓ ก่อนและ
หลงัการใช้ชดุฝึกทกัษะ

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน ผลต่าง(หลงั-ก่อน) ผลต่างก าลงัสอง

๑ ๓ ๖ ๓ ๙

๒ ๔ ๘ ๔ ๑๖

๓ ๒ ๖ ๔ ๑๖

๔ ๓ ๗ ๔ ๑๖

๕ ๑ ๕ ๔ ๑๖

๖ ๓ ๖ ๓ ๙

๗ ๔ ๘ ๔ ๑๖

๘ ๕ ๙ ๔ ๑๖

๙ ๓ ๗ ๔ ๑๖

๑๐ ๒ ๖ ๔ ๑๖

รวม ๓๐ ๖๘ ๓๘ ๑๔๖
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ผลการวิเคราะหค์วามกา้วหนา้

รอ้ยละของคะแนน

ความกา้วหนา้ของ

คะแนนรายบุคคล

=
คะแนนหลงัเรียน (x )

2 -คะแนนก่อนเรียน (x )
1

x 100

คะแนนเตม็

ถา้ก าหนดเกณฑ ์“ความแตกตา่งมากกว่ารอ้ยละ ๔๐”

จากผลการวิเคราะหพ์บว่า นกัเรยีนคนท่ี ๑ และ ๖ ต า่กว่าเกณฑ์

นกัเรยีนที่ผ่านเกณฑ ์จ  านวน ๘ คน คิดเป็นรอ้ยละ ๘๐  
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กรณีตวัอยา่งการวิเคราะหผ์ล  ค่า t - test

ความสามารถในการเขียนประโยค Past simple tense ของนกัเรียน ชัน้ ม. ๓ ก่อนและ
หลงัการใช้ชดุฝึกทกัษะ

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน ผลต่าง(หลงั-ก่อน) ผลต่างก าลงัสอง

๑ ๓ ๖ ๓ ๙

๒ ๔ ๘ ๔ ๑๖

๓ ๒ ๖ ๔ ๑๖

๔ ๓ ๗ ๔ ๑๖

๕ ๑ ๕ ๔ ๑๖

๖ ๓ ๖ ๓ ๙

๗ ๔ ๘ ๔ ๑๖

๘ ๕ ๙ ๔ ๑๖

๙ ๓ ๗ ๔ ๑๖

๑๐ ๒ ๖ ๔ ๑๖

รวม ๓๐ ๖๘ ๓๘ ๑๔๖
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ผลการวิเคราะห์

ขอ้ ๒
t =

D - D( )
2

(n-1)

n
2

D

จากขอ้มูล

t = 38

10(146) – (38)
2

10-1

=
38

1.33
= 2.85

ค่า t ท่ีได้จากการเปิดตาราง เมื่อ df = 9 ค่าa = 0.05 ได้
ค่า 1.833   ค่าที่ค านวณได้จากสูตร เท่ากับ 2.85
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ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

จากผลการวิเคราะห์พบว่า ค่าท่ีค านวณได้สูงกว่าค่าท่ีได้
จากการเปิดตามรางท่ี ระดับนัยส าคัญ 0.05 แสดงว่า การเรียน
จากชุดฝึกทักษะท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ

สภาพการเรียน

ก่อนเรียน

หลงัเรียน

10

D D
2

tN x

10

3.0

6.8

38 146 2.85
*
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4.1 ค่าความถ่ี/รอ้ยละ

4.2 ค่าเฉลี่ย/S.D

4. การศึกษาความพึงพอใจในการใชน้วตักรรม
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การเขียนรายงานการวิจยัในชัน้เรียน
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โครงสร้างรายงานวิจัยชั้นเรียน

- ส่วนประกอบตอนต้น เช่น ปก สารบัญต่างๆ

- ส่วนเนื้อหา  มี 5 บท

- ส่วนประกอบตอนท้าย เช่น บรรณานุกรม ภาคผนวกต่างๆ
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1. ส่วนประกอบตอนต้น

• ปกนอก

• ปกในหรือใบปะหน้า

• สารบัญ

• สารบัญตาราง

• สารบัญภาพ                    บางแห่งเรียก            

• สารบัญแผนภูมิ                 รวมกันเป็นสารบัญภาพ
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2. ส่วนเนื้อหา

บทที่ 1 บทน า
• ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา/ภูมิหลัง
• วัตถุประสงค์การวิจัย
• สมมุติฐาน (อาจอยู่ในบทท่ี2)
• ความส าคัญของการวิจัยหรือประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
• ขอบเขตการวิจัย (ประชากรกลุ่มตัวอย่าง/ตัวแปร/ขั้นตอนโดยสรุป)
• ข้อจ ากัดในการวิจัย(ถ้ามี)
• กรอบแนวคิดการวิจัย
• นิยามศัพท์เฉพาะ
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บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง

• เนื้อหาตามตัวแปร (ต้นหรือตาม)

• เนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับตัวแปร

• งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

–งานวิจัยในประเทศ

–งานวิจัยต่างประเทศ
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บทที่ 3  วิธีด าเนินการวิจัย

• ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

• แบบวิจัย (เนื่องจากเป็นวิจัยเชิงทดลอง)

• เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

• การเก็บรวบรวมข้อมูล

• สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
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บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

- ผลการวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ หรือตามสมมติฐาน
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บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ

• สรุปผลการวิจัย

• อภิปรายผลการวิจัย

• ข้อเสนอแนะ

- ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้

- ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
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3. ส่วนประกอบตอนท้าย

• บรรณานุกรม

• ภาคผนวก

- ภาคผนวก ก. รายช่ือผู้เช่ียวชาญ

- ภาคผนวก ข. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

- ภาคผนวก ...
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แนวทางการเขียนเค้าโครงการวิจัย

–สอดคล้องกับเน้ือหา/มีตัวแปรครบ

–กระชับ แต่สมบูรณ์

–ไม่ควรเกิน 2  บรรทัด ถ้าเกินอาจตัดส่วนขยายออก

–เป็นค านาม โดยใส่ “การ”  เพิ่มเข้าข้างหน้ากริยา

–ตัดค าบางค าออกได้ เช่น ผล/ผลของ/การศึกษา

1. การตั้งชื่อเรื่อง
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ตัวอย่างการตั้งชื่อเรื่อง

• การสร้างพัฒนา(ตัวแปรต้น/ตัวแปรตาม)ของ/
ส าหรับนักเรียนชั้น...

• การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง... 
ของ นร. ชั้น...

• การใช้คลังข้อมูลภาษาเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษในระดับช่วงชั้นที่...
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2. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา

- ใช้ความคิดตัวเองให้มากที่สุด และเขียนโน้มน้าวสร้างความ
ประทับใจแก่ผู้อ่านเห็นความส าคัญทีจ่ะท าวิจัย

- เน้นเขียนเป็นความเรียงจากใหญ่ไปย่อย ลักษณะ “กรวย”

- อย่าลืมเข้าสู่จุด/พ้ืนท่ี/กลุ่มท่ีจะท า ย่อหน้าสุดท้ายสรุปเหตุผล
ท่ีจะท า แทนตัวเองว่า “ผู้วิจัย”

- อ้างอิงเฉพาะงานวิจัยท่ีเด่นๆ

- หน้าละ 3 – 5  ย่อหน้าๆละ 1  ประเด็น
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3.วัตถุประสงค์

- เขียน Output  ที่ได้จริงๆ หรือจะทดลองอะไรเป็นข้อๆ

- อย่าเขียนเกินจริง ถึง Outcome  หรือ Impact

- ไม่จ าเป็นต้องมีหลายข้อ
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ตวัอยา่งการเขียนวตัถปุระสงค์

1.เพ่ือสรา้ง/พฒันา .....(ช่ือนวตักรรม)

2.เพ่ือตรวจสอบ( ___________ )ท่ีสรา้งหรือ

พฒันาข้ึน

( ขอ้ 2 อาจแยกย่อยออกเป็นหลายขอ้ตามความ

ประสงคท่ี์จะตรวจสอบ )
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4. สมมติฐาน

- เขียนเป็นขอ้ ๆ

- มีท่ีมาชดัจากงานวิจยั/ทฤษฎ/ีแนวคิด/หลกั

เหตผุล/ประสบการณ์

- เม่ือมีค าถามว่าท าไมตัง้สมมติฐานอยา่งน้ี ตอ้งมี

เหตผุลอธิบายได้

- ควรตัง้แบบมีทิศทาง เช่น สงูกว่า นอ้ยกว่า

- ไม่ใชค้ าว่า “อาจจะ”  “น่าจะ”
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ตวัอยา่งการตัง้สมมตุติฐาน

• หลงัไดร้บันวตักรรม นร. มี...สงูกว่ากอ่น/ต ่ากว่า

กอ่น

• นร. กล ุม่ท่ีไดร้บันวตักรรมมี...สงูกว่านร.กล ุม่ท่ี

ไม่ไดร้บันวตักรรม

• แรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิของ นร. หลงัจากใชห้นงัสือ

นิทานสงูกว่ากอ่นใชนิ้ทาน

• แรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิของ นร. กล ุม่ท่ีใชห้นงัสือนิทาน

สงูกว่า นร. ท่ีไม่ใชห้นงัสือนิทาน
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5. ขอบเขต

- ประชากรและกล ุม่ตวัอยา่ง

- ตวัแปรทกุตวั  ทัง้ตวัแปรหลกัและยอ่ย  (ถา้มี)

- พ้ืนท่ี

- เวลา

- ขัน้ตอนโดยสรปุ

- อ่ืนๆ
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6. ข้อจ ากัดการวิจัย
คล้ายข้อตกลงเบื้องต้นแต่ไม่มเีหตุผลทางวิชาการ

เพียงพอ  ต้องใช้เหตุผลอื่น  เช่น  การบริหาร เวลา 
งบประมาณ  สภาพ  ฯลฯ

ตัวอย่างการเขียน

• เก็บข้อมูลจากข้อเท็จจริงไม่ได้  อาศัยการรับรู้แทน

• ใช้แบบวิจัยท่ีมีการสุ่มไม่ได้  เพราะกลุ่มตัวอย่างน้อย

• ใช้แบบวิจัยท่ีมีกลุ่มควบคุมไม่ได้ เน่ืองจากสอนนักเรียนห้องเดียว

• ใช้แบบวิจัยท่ีมีการสุ่มสมบูรณ์ไม่ได้ เน่ืองจากมีข้อจ ากัดในการ
จัดการเรียนการสอน
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7. กรอบแนวคิด  
แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรจากการสรุป

ทบทวนผลการศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง อย่างน้อยต้องมี 
ดังน้ี

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม

บทเรียนส าเร็จรูป
-ผลสัมฤทธ์ิ

-เจตคติ
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8. นิยามศัพท์เฉพาะ

• นิยามตัวแปรต้น

• นิยามตัวแปรตาม

• ศัพท์ส าคัญอื่นๆ
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9. เอกสารที่เก่ียวข้อง
- เป็นการเขียนสรุป (วิเคราะห)์  และเขียนใหม่ (สังเคราะห์)
- เขียนตามตัวแปรต้น/ตาม( โดยมีหัวข้อหลักและรอง )
- อาจเพิ่มความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร
- งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ
- เลือกเอกสารเกี่ยวข้องใหม่/น่าเชื่อถือ
- สรุปหัวข้อย่อย/รอง/หลัก/ทัง้บท
- สรุปทั้งบทประมาณ 15  บรรทัด ให้สอดคล้องกับเร่ือง
วัตถุประสงค์ กรอบแนวคิด สมมติฐาน

- อ้างอิงตามรูปแบบของหน่วยงาน/มีจรรยาบรรณในการอ้างอิง
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10. ขั้นตอนการวิจัย

- เขียนเป็น Flowchart  ได้จะดี

- เนื่องจากเป็น การวิจัยเชิงทดลอง ถ้าบอก
รายละเอียดการพัฒนานวัตกรรม จะดี
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11. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
 ประชากร

- บอกจ านวน

- คุณลักษณะ

- ถ้ามีหลายกลุ่มบอกให้ครบ

 กลุ่มตัวอย่าง
- บอกจ านวน

- คุณลักษณะ

- วิธีไดม้า / สุ่ม – เลือก แบบไหน เพราะเหตุใด

Krudam@hotmail.com 94



12. แบบการวิจัย

- บอกชื่อแบบวิจัยท่ีใช้

- บอกสัญลักษณ์

- อาจเกร่ินน าเหตุผลที่ใช้แบบนั้นๆ
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13. เครือ่งมือการวิจยั

- บอกว่าใชก้ี่ประเภท / ชนิด  กี่ฉบบั

- มีท่ีมาอยา่งไร  เลือก / ปรบั / สรา้ง

- บอกจ านวนดา้น / ขอ้

- จะพฒันาคณุภาพดา้นความตรง  ความเท่ียง  ความ

ยาก  อ านาจจ าแนกอยา่งไร

- จะทดลองใชก้บัใคร

- เกณฑก์ารใหค้ะแนน

- การแปลความหมาย
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14. สถิติท่ีใช้

- บอกสถิติท่ีใช้ทั้งหมด

- ถ้าใช้โปรแกรมส าเร็จรูปค านวณไม่ต้องบอกรายละเอียดสูตร

- อาจแบ่งสถิติเป็น 4  กลุ่ม
– บรรยาย / พื้นฐาน เช่น X,  SD, %,  ความถ่ี

– อ้างอิง / ทดสอบสมมติฐาน T-Test, F-Test ฯลฯ

– หาคุณภาพเคร่ืองมือ IOC,  KR-20/อัลฟ่า ความยาก อ านาจ
จ าแนก

– อ่ืนๆ เช่นตรวจสอบคุณภาพนวัตกรรม
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15. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

- เสนอเร่ืองตามล าดับวัตถปุระสงค์

- เสนอผลที่ได้จากการวิเคราะห์
ตรงไปตรงมา

- ไม่แสดงความเห็น
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16. สรุป อภิปรายผล แนวข้อเสนอแนะ

- สรุปผล น าสาระจากบทท่ี 4 มาสรุปอีกครั้ง

- อภิปรายผล น าผลเด่นๆ มาอภิปราย/ถ้าไม่เป็นไปตาม
สมมุติฐานต้องหาเหตุผลมาแสดงให้มากโดยยึดงานวิจัย 
ทฤษฎีและหลักการต่างๆ 

- ข้อเสนอแนะ การน าไปใช้ ต้องมาจากผลการวิจัย เป็น
รูปธรรม/ปฏิบัติได้/ระบุผู้ใช้การวิจัยครั้งต่อไป ให้เสนอ
เพ่ิมจากเรื่องเดิมและจะได้ค าตอบหรือพัฒนาต่อยอด
อย่างไร
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สวัสดี
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