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โจทยของผูสอน

• การสำเร็จการศึกษาคืออะไร
• เยาวชนตองมีทักษะอะไรบางเพื่อการเขาสูตลาด
แรงงานโลก

• ระบบการศึกษาในปจจุบันชวยสอนใหเยาวชนได
มีทักษะ Lifelong Learning และ Soft Skills 

หรือไม
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ผูสอนตองทำอยางไร

•สอนใหนอยลง
•ทำใหผูเรียนเรียนรูใหมากข้ึน
•ทำใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบใหมากข้ึน
• ผูสอนตองเปนโคช
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หองเรียนกลับทาง

• ศึกษาเนื้อหาท่ีบาน
• ใชส่ือออนไลนเขาชวย
•ทำการบานและกิจกรรมท่ีหองเรียน
• เนนแลกเปลี่่ยนเรียนรู
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ClassStart.org

• Learning Management System
• ใหบริการฟรีท่ัวประเทศ
• ผูสอนไมตองดูแลเครื่องขายและระบบเอง
•สรางความรวมมือในการเรียนการสอนระหวาง
สถาบันและชุมชนได
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ClassStart.org

•สมาชิกท้ังผูเรียนและผูสอน = 77,500 คน
• ชั้นเรียนทุกระดับการศึกษา = 6,655 ชั้น
•สถานศึกษาทุกระดับ = 500 แหง

6



ตัวอยางหองเรียนกลับทาง
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การเตรียมความพรอม

• ออกแบบแผนการเรียนการสอนท่ีเนนกิจกรรม
การเรียนรู

• รวบรวม สราง คนหา เนื้อหา และ vdo clips 
ของแตละบทและแตละกิจกรรม

• ออกแบบการวัดผล
• นำเนื้อหาและกิจกรรมวางบน ClassStart
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ตัวอยางเนื้อหาการสอน
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เทคนิคการกระตุนใหผูเรียนดู

เนื้อหามากอน
•สรุปเนื้อหากอนเขาสูกิจกรรม
•Quiz เนื้อหากอนเริ่มเขาสูกิจกรรม
• ผูเรียนบันทึกส่ิงท่ีไดเรียนรูลงใน ClassStart 
กอนมาเรียน

•คัดเลือกบันทึกเดนมาแลกเปลี่ยน
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ปญหาท่ีพบ

•ความสามารถดานภาษาอังกฤษของผูเรียน
•ความเอาใจใสในการเรียน
• ทักษะการส่ือสารท้ังฟงพูดอานเขียน
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ตัวอยางการวัดผล

•10% บันทึกการเรียนรู
•10% การถามตอบในชั้นเรียน
•30% กรณีศึกษา, โครงงาน, quizzes 
• 25% สอบกลางภาค
•25% สอบปลายภาค
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บันทึกการเรียนรูคืออะไร
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บันทึกการเรียนรูคืออะไร

• 10% บันทึกการเรียนรู 
• ทุกคนบันทึกเริ่มต้ังแตวันแรกท่ีเรียน
• บันทึกส่ิงท่ีไดรับจากการเรียนรูในหองเรียนและ
นอกหองเรียน

• บันทึกอะไรก็ไดท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนในวิชา
นั้นๆ
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บันทึกการเรียนรูดีอยางไร

• ฝกทักษะการส่ือสาร
• ฝกทักษะการเรียนรูอยางตอเนื่อง
• ใชเปนพื้นท่ีลปรร.&คลังความรูของผูเรียนท้ังหอง
• ใชทบทวนวาผูสอนสอนเขาใจหรือไม
• ใชทบทวนวาผูเรียนไดเรียนรูอะไรจากกิจกรรมบาง
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การแลกเปลี่ยนเรียนรู

• เกมสแยงกันตอบ ทุกคำตอบไดคะแนน
• ผูเรียนเปนผูบันทึกคำตอบลงใน ClassStart 
เพื่อใหผูสอนลงคะแนน
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ตัวอยางการจัดเก็บคะแนนการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู
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กิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน

โจทยทาทาย แตไมยากเกินไป เชื่อมโยงโลกความเปนจริง

การทำกรณีศึกษาในหองเรียนและนำเสนอ

การทำงานสงเปน vdo clips

การโตวาทีสด

ผูเรียนไดฝกเปนผูสอนและออกแบบการสอนเอง

การทำ workshops
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กิจกรรมการเรียนรูเปนทีม
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กิจกรรมการเรียนรูเปนทีม

20



ใหผูเรียนรูคะแนนเปนระยะ
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ประเมินหองเรียนกลับทาง

เปนการทดลอง พรอมเรียนรู สำคัญท่ีสำเร็จ

หรือผิดพลาดอยางไร

ใหผูเรียนสะทอนกลับรูปแบบการเรียนการสอน

benchmark grades และ attendance
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“สอนนอย เรียนรูมาก”“หองเรียนกลับทาง”
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