
 
 
 
 

ค าชีแ้จง 
ความสามารถและทกัษะ                                                   

ตามจดุเนน้การพฒันาคณุภาพผูเ้รยีน 
“ ทกัษะการคดิขัน้พื้นฐาน” 

 
 
 
 
 
 

 
ชั้นประถมศกึษาปทีี ่๓ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา 
ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 

กระทรวงศกึษาธกิาร 
 

สงวนลิขสทิธิ ์                                    กนัยายน ๒๕๕๕ 
 

 
 



๒ 
 

ลกัษณะเครือ่งมอืวดัและประเมนิผล  
             ๑.๑  โครงสรา้งในการสรา้งเครื่องมือวดั และประเมินผลตามทกัษะการคิด 
 

ชัน้ ทักษะการคดิ 
เลือกตอบ

(ข้อ) 
เขยีนตอบ 

(ข้อ) 
รวม 
(ข้อ) 

คะแนน
เต็ม 

เวลา  
(นาที) 

ป.๓ 
ทักษะการรวบรวมข้อมูล   
ทักษะการเช่ือมโยง 

๑๖ ๑ ๑๗ ๑๘ ๕๐ 

 
 

๑.๒  โครงสร้างในการสร้างเครื่องมอืวดั และประเมนิผลตามพฤติกรรมบ่งชี้ 
ทักษะการคดิ  
 

ชั้น ทักษะการคิด พฤติกรรมบ่งชี้ 
เลือก 
ตอบ
(ข้อ) 

เขียน
ตอบ 
(ข้อ) 

รวม 
(ข้อ) 

ป.๓ 

๑. ทักษะการคิด 
เชื่อมโยง 

 
 

๒. ทักษะการ 
รวบรวมข้อมลู 

๑. สามารถบอกความสัมพันธ์ และความหมายของ
ระหว่างข้อมูลต่างๆ ท่ีน ามาเชื่อมโยงกัน 
 
๑. สามารถเก็บข้อมลูได้ตามจุดประสงค ์
๒. สามารถน าเสนอข้อมูลทีเ่ก็บรวบรวมได ้
 

๘ 
 
 
 

๓ 
๕ 
 

๑ 
 
 
 
- 
๑ 

๙ 
 
 
 

๓ 
๖ 

รวม ๑๖ ๒ ๑๘ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓ 
 

แนวการตอบ 
ตอนที ่๑ แบบทดสอบวดัความสามารถ และทกัษะการคดิเชือ่มโยง  
พฤตกิรรมตวับง่ชี้   สามารถบอกความสัมพันธ์ และความหมายของระหว่างข้อมูลต่างๆ  
ท่ีน ามาเชื่อมโยงกัน 
๑.   (๒)  ๒.  (๓)   ๓.  (๒) 
๔.  (๓)  ๕.  (๒)    
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
ตอบถูกได้ ๑ คะแนน  
ตอบผิดได้ ๐ คะแนน 
 
๖. 

ข้อความ เป็นสาเหตุทีท่ าให้เด็กอ้วนหรือไม่ 
๑. เล่นเกมคอมพิวเตอร ์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนไมไ่ด้ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. กินขนมขบเคี้ยว ใช่  /  ไม่ใช่ 
๔. ข้อเข่าเสื่อมก่อนวัย ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. ออกก าลังกาย ใช่  /  ไม่ใช่ 
 
๗. 

ข้อความ เป็นผลที่เกิดจากเด็กอ้วนหรือไม่ 
๑. เล่นเกมคอมพิวเตอร ์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนไมไ่ด้ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. ออกก าลังกาย ใช่  /  ไม่ใช่ 
๔. ข้อเข่าเสื่อมก่อนวัย ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. โรคเบาหวาน ใช่  /  ไม่ใช่ 

 
๘. 

ข้อความ ท าให้สุขภาพดีหรือไม่ 
๑. จิตใจรา่เริงแจม่ใส ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ออกก าลังกายสม่ าเสมอ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. นอนหลับพักผ่อนให้เพียงพอ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๔. รับประทานอาหารที่มีประโยชน์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. ความเครียด ใช่  /  ไม่ใช่ 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
ตอบถูกได้ ๑ คะแนน  
ตอบผิดได้ ๐ คะแนน 
 
 
 
 
 
 



๔ 
 

ข้อ๙. 
เกณฑ์การให้คะแนน 
        อธิบายเป็นค าพูดของนักเรียน สอดคล้องกับเนื้อหาในบทความ  สมเหตุสมผล  เช่น  พ่อจะมี
สุขภาพแย่ลง  เพราะ ความเครียดจะท าลายสุขภาพพ่อกินอาหารไม่ดี นอนไม่หลับ พ่อจะมีสุขภาพดี
ลดลง เพราะ ความเครียดจะท าให้พ่อไม่ร่าเริง  อารมณ์เสีย สุขภาพไม่ดี  สุขภาพไม่เปลี่ยน เพราะพ่อ
ออกก าลังกาย นอนหลับและเล่นกีฬาพ่อของฉันไม่เป็นอะไร  เพราะพ่อของฉันเป็ นตลก ขี้เล่น 
อารมณ์ดีเสมอ ได้ ๒ คะแนน                                                    
        อธิบายเป็นค าพูดของนักเรียน สอดคล้องกับเนื้อหาในบทความ  ขาดความสมเหตุสมผล ได้ ๑ 
คะแนน 
        อธิบาย ไม่สอดคล้องกับเนื้อหาในบทความ  และขาดความสมเหตุสมผล ได้ ๐ คะแนน 
 
ตอนที ่๒  แบบทดสอบวดัทักษะการรวบรวมขอ้มลู   
พฤตกิรรมตวับง่ชี้  สามารถเก็บข้อมูลได้ตามจุดประสงค์ (ข้อ ๑๐ – ๑๒)  
๑๐.   (๑)  ๑๑.  (๓)   ๑๒.  (๑) 
๑๓.  (๓)  ๑๔.  (๓)   ๑๕.  (๒) 
๑๖.   (๒)  ๑๗.  (๓) 
เกณฑ์การให้คะแนน 
ตอบถูกได้ ๑ คะแนน  
ตอบผิดได้ ๐ คะแนน 
 
 
การสรปุผลการประเมนิ 
 การสรุปผลการประเมินผู้เรียนรายบุคคล เกณฑ์การผ่านผู้เรียนได้ผลการประเมินในระดับ
พอใช้ขึ้นไป ให้ถือว่าผ่านจุดเน้นทักษะการคิด   
 เกณฑ์การประเมิน 
 รอ้ยละ ๘๐ ขึ้นไป     หมายถึง ดีมาก 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙  หมายถึง ดี 
 ร้อยละ  ๖๐ – ๖๙  หมายถึง       พอใช้  (ผ่านจุดเน้นทักษะการคิด) 
 ร้อยละ  ๕๐ – ๕๙  หมายถึง       ผ่าน 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๕๐  หมายถึง ไม่ผ่าน   
 



๕ 
 

 
สรปุผลการประเมนิความสามารถและทักษะตามจุดเนน้การพฒันาคณุภาพผูเ้รียน 

ด้านทักษะการคิดขัน้พืน้ฐานชัน้ประถมศึกษาปีที ่๓ 
              นักเรียนต้องได้ผลการประเมินในระดับพอใช้ขึ้นไปทุกตอน คือ 
                           ตอนที ่๑ ทักษะการรวบรวมข้อมูล 
                           ตอนที ่๒ ทักษะการเชื่อมโยง  

ที ่ ชื่อ-สกลุ นักเรยีน ผลการประเมิน สรปุ 
ตอนที ่๑ ตอนที ่๒  

๑. เด็กหญิงมารยาท เรียบร้อย ด ี ดีเยี่ยม ผ่าน 
๒. เด็กชายลักษณะ  ดีจริง ด ี ด ี ผ่าน 
๓. เด็กหญิงมีจริง  ใช่นะ พอใช้ ด ี ไม่ผา่น 
๔. เด็กชายว่าน แป้งปัน ควรปรับปรุง ควรปรับปรุง ไม่ผา่น 

 

 
ตัวอย่างการน าผลการประเมินเข้าระบบอย่างไรจากฐานข้อมูลสถานศึกษา 
๑. จ านวนนักเรียนทั้งหมดในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ใส่ในช่องเป้าหมายเท่ากับ ๔ (คน) 
๒. จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน ? (สรุป) ใส่ในช่องผลลงคะแนนที่ได้เท่ากับ ๒ (คน) 
 



 
 

 

 

เครื่องมอืวดัและประเมนิผล 
ความสามารถและทกัษะ                                                             

ตามจดุเนน้การพฒันาคณุภาพผูเ้รยีน 
“ ทกัษะการคดิขัน้พื้นฐาน” 

 
 

 
ชั้นประถมศกึษาปทีี ่๓ 

 

 

 

 

 

ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา 
ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 

กระทรวงศกึษาธกิาร 

สงวนลิขสทิธิ ์         กันยายน ๒๕๕๕ 



๒ 

 

แบบวดัความสามารถและทักษะการคดิเชื่อมโยง และการรวบรวมข้อมลู 
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่๓ 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
ค าชีแ้จง 
๑.  แบบวัดความสามารถและทักษะการเชื่อมโยง และการรวบรวมข้อมูล ระดับชั้นประถมศึกษา 
     ปีที่ ๓ ฉบับนี้ มีทั้งหมด ๑๗ ข้อ จ านวน ๑๘  คะแนน  แบ่งออกเป็น  ๒ ตอน คือ     
      ตอนที่ ๑ แบบวัดความสามารถและทักษะการเชื่อมโยง    จ านวน ๙ ข้อ คะแนนเต็ม ๑๐ คะแนน 
      ตอนที่ ๒ แบบวัดความสามารถและทักษะการรวบรวมข้อมูล จ านวน ๘ ข้อคะแนนเต็ม ๘ คะแนน 
 

 ตอนที่ ๑ แบบวดัความสามารถและทกัษะการเชื่อมโยง จ านวน ๙ ข้อ คะแนนเต็ม ๑๐ คะแนน 
มี ๓  ลักษณะ  ดังนี้   

๑.๑   แบบเลือกตอบ : เลือกค าตอบที่ถูกที่สุด ๑ ค าตอบ จ านวน ๕ ข้อ คือ ข้อที่ ๑- ๕ 
         (ข้อละ ๑ คะแนน) ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วให้ท า 
            เครื่องหมาย     ทบัหมายเลขค าตอบให้ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการลงในกระดาษค าตอบ   
๑.๒   แบบเลือกค าตอบจากกลุ่มสัมพันธ์กัน จ านวน ๓  ข้อ คือ ข้อที่  ๖  -  ๘   (ข้อละ ๑ คะแนน)   
           ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับข้อความมากที่สุด  ๑  ค าตอบ โดย 
           ให้ท าเขียนวงกลม ( ) ล้อมรอบค าว่า “ใช่”  หรือ “ไม่ใช่” ที่ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการ 
           ลงในกระดาษค าตอบ ( ตอบถูกทั้ง  ๕   ข้อความ จึงจะได้คะแนน) 
๑.๓  แบบเขียนตอบ จ านวน ๑ ข้อ คือ ๙  (ข้อละ ๒  คะแนน) ให้นักเรียนเขียนค าตอบลงใน 
           กระดาษค าตอบ พร้อมเขียนอธิบายเหตุผลประกอบ 

 

ตอนที ่๒ แบบวดัความสามารถและทกัษะการรวบรวมขอ้มลู จ านวน ๙ ข้อ คะแนนเต็ม ๑๐ 
คะแนน 

๒.๑  แบบเลือกตอบ : เลือกค าตอบที่ถูกที่สุด ๑ ค าตอบ จ านวน ๘  ข้อ คือข้อที่ ๑๐  - ๑๕ , ๑๗ -๑๘   
       (ข้อละ ๑ คะแนน) ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียวแล้วให้  
       ท าเครื่องหมาย  ทับหมายเลขค าตอบให้ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการลงในกระดาษค าตอบ   

๒. นักเรียนมีเวลาท าข้อสอบ  ใช้เวลา ๕๐ นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓ 

 

ตอนที ่๑ แบบทดสอบวดัความสามารถ และทกัษะการคดิเชือ่มโยง  
 พฤติกรรมตวับง่ชี ้  สามารถบอกความสมัพนัธ ์และความหมายของระหวา่งข้อมลูตา่งๆ ที่น ามาเชือ่มโยงกนั 
ค าชีแ้จง ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดเพ่ือมองหาความสัมพันธ์ของข้อมูล  แล้วใช้ 
               ความสัมพันธ์ที่ค้นพบตอบค าถาม ข้อ ๑ –๕ 
๑.   
 
 
       
        
ข้อใดมีความสัมพันธ์เหมือนหรือใกล้เคียงกับภาพที่ก าหนดให้มากท่ีสุด    (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
         ๑.  คน :  รถ  
       ๒.  ผึ้ง  :  รัง          

๓.  เด็ก :  โรงเรียน   
 

๒. 
                                                      

 
   

 
       ข้อใดมีความสัมพันธ์เหมือนหรือใกล้เคียงกับภาพที่ก าหนดให้มากที่สุด (ข้อละ ๑ คะแนน)       
         ๑.  จิ้งจก  :  เพดาน 
       ๒.  ไส้เดือน  :  แผ่นดิน 

๓.  เรือประมง  :  ทะเล     
 

๓.      จากรูป น าหินสีต่าง ๆ มาร้อยเป็นสายสร้อย   
                                                หินก้อนที่อยู่ใน  ?    ควรเป็นรูปใด  (ข้อละ   ๑ คะแนน)   

 
           ๑. 
 

            ๒.                  
               
          ๓.         
๔. ให้พิจารณาแบบรูป 
 

          … … … 
รูปที่ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒ 

  
      

? 



๔ 
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   รูปที่ ๑๐, ๑๑ และ ๑๒   ของแบบรูปที่ก าหนดให้ต่อไปนี้คือรูปใด (ข้อละ   ๑ คะแนน)   
 
 ๑.                 
       ๒.                 

๓.              
 
๕.  
 

      
 
  
 

 

 
จ านวนใน                                      คือจ านวนใด  (ข้อละ   ๑ คะแนน)   

      ๑.   ๑๗   ,  ๑๕  
       ๒.   ๑๙  ,   ๑๓      

๓.   ๑๑  ,   ๑๗  
 

 
ค าชีแ้จง   ให้ใช้ข้อมูลในบทความท่ีก าหนด  ตอบค าถามข้อ  ๖ – ๗ 
 
 
 
 
 
 
 
๖. จากบทความ “เด็กอ้วน”   ข้อความต่อไปนี้เป็นสาเหตทุี่ท าให้เด็กอ้วนหรือไม่ ให้นักเรียนเขียน 
    วงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ ไม่ใช่” ในตารางข้างล่าง   (ข้อละ ๑  คะแนน)    
 

ข้อความ เป็นสาเหตุที่ท าให้เด็กอ้วนหรือไม่ 
๑. เล่นเกมคอมพิวเตอร ์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนไมไ่ด ้ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. กินขนมขบเคี้ยว ใช่  /  ไม่ใช่ 
๔. ข้อเข่าเสื่อมก่อนวัย ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. ออกก าลังกาย ใช่  /  ไม่ใช่ 
 
 

                                           เด็กอ้วน 
                 เด็กอว้น จะท าใหเ้กิดปัญหาต่าง ๆ ตามมา คือ 
ท ากิจกรรมร่วมกบัเพ่ือนไม่ได ้  ขอ้เข่าเส่ือมก่อนวยั และโรคเบาหวาน 
การกินขนมขบเค้ียว  เล่นเกมคอมพิวเตอร์เป็นสาเหตุส าคญัท าใหเ้ด็กอว้น 
วธีิลดความอว้น  โดยการควบคุมการกิน และออกก าลงักาย 
 



๕ 

 

๗. จากบทความ “เด็กอ้วน”   ข้อความต่อไปนี้เป็นผลที่เกิดจากเด็กอ้วนหรือไม่   ให้นักเรียนเขียน 
    วงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ ไม่ใช่” ในตารางข้างล่าง   (ข้อละ ๑  คะแนน)    

ข้อความ เป็นผลที่เกิดจากเด็กอ้วนหรือไม่ 
๑. เล่นเกมคอมพิวเตอร ์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อนไมไ่ด้ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. ออกก าลังกาย ใช่  /  ไมใช่ 
๔. ข้อเข่าเสื่อมก่อนวัย ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. โรคเบาหวาน ใช่  /  ไม่ใช่ 

 
ค าชีแ้จง   ใชข้้อมูลในบทความท่ีก าหนด  ตอบค าถามข้อ  ๘ – ๙ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๘. จากบทความ “สุขภาพดี”   ข้อความต่อไปนี้ท าใหสุ้ขภาพดีหรือไม่ ให้นักเรียนเขียนวงกลม 
   ล้อมรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ ไม่ใช่” ในตารางข้างล่าง   (ข้อละ ๑   คะแนน)    
 

ข้อความ ท าให้สุขภาพดีหรือไม่ 
๑. จิตใจรา่เริงแจม่ใส ใช่  /  ไม่ใช่ 
๒. ออกก าลังกายสม่ าเสมอ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๓. นอนหลับพักผ่อนให้เพียงพอ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๔. รับประทานอาหารที่มีประโยชน์ ใช่  /  ไม่ใช่ 
๕. ความเครียด ใช่  /  ไม่ใช่ 
 
 
๙. จากบทความ “สุขภาพดี”    ถ้าพ่อเครียดกับการท างาน สุขภาพของพ่อมีแนวโน้มจะเป็นอย่างไร 
      จงให้เหตุผลประกอบค าตอบของนักเรียน โดยอธิบายเป็นค าพูดของนักเรียนเอง (ข้อละ ๒ คะแนน)    
................................................................................. .....................................................................................................
............................................................................................................................. .........................................................
............................................................................................................................. .........................................................        
.................................................................................................................................................................... ..................
................................................................................................................. ..................................................................... 
 
 

                               สุขภาพด ี
            การมีสุขภาพดี จะตอ้งมีองคป์ระกอบสองอยา่ง คือ  
ร่างกายแขง็แรง และจิตใจร่าเริงแจ่มใส การท าใหมี้สุขภาพดี 
มีหลายอยา่ง เช่น รับประทานอาหารท่ีมีประโยชน์  
ออกก าลงักายสม ่าเสมอ นอนหลบัพกัผอ่นใหเ้พียงพอ 
และท ากิจกรรมนนัทนาการ นอกจากน้ีแลว้ ตอ้งรู้จกัระมดัระวงัส่ิงท่ีจะเกิดความเสียหายต่อร่างกายของตนเอง เช่นความเครียด 
เพราะความเครียดจะบัน่ทอนสุขภาพดีได ้



๖ 

 

ตอนที ่๒   แบบทดสอบวดัทักษะการรวบรวมขอ้มลู   
พฤตกิรรมตวับง่ชี ้ สามารถเกบ็ขอ้มลูไดต้ามจดุประสงค์ (ขอ้ ๑๐ – ๑๒)  

ค าชีแ้จง ให้นักเรียนใช้ข้อมูลที่ก าหนดให้ เพ่ือตอบค าถามข้อ ๑๐ – ๑๒ 
 

    
 
 
    
 
   
๑๐.  จากข้อมูลข้างต้น นักเรียนคิดว่า  ด.ช. บุญนัฐศ์   มีข้อสงสัย หรืออยากทราบเรื่องอะไร  
          (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
 ๑.  เพ่ือน ๆ มีสัตว์เลี้ยงอะไรบ้าง  
       ๒.  ท าไมเพ่ือน ๆ ชอบเลี้ยงสัตว์  
       ๓.  เพ่ือนคนใด ที่มีนิสัยชอบเลี้ยงสัตว์   
 
 ๑๑.  จากข้อมูลข้างต้น นักเรียนคิดว่า  ด.ช. บุญนัฐศ์   ก าหนดจุดประสงค์ในการเก็บข้อมูลอย่างไร 
         (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
 ๑.  เพ่ือท าโครงงานส่งครู  
       ๒.  เพ่ือท างานตามที่ครูมอบหมาย 
       ๓.  เพ่ือส ารวจจ านวนสัตว์เลี้ยงของเพ่ือน ๓ คน      
  
 ๑๒.  ด.ช. บุญนัฐ  ควรใช้วิธกีารใดเก็บรวบรวมข้อมูลจึงจะเหมาะสมที่สุด 
         (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
         ๑.  สอบถามเพ่ือน    
       ๒.  อ่านสมุดบันทึกของเพ่ือน     

๓.  ไปบ้านเพ่ือนเพ่ือนับสัตว์เลี้ยง 
 
พฤตกิรรมตวับง่ชี ้  สามารถน าเสนอข้อมลูทีเ่ก็บรวบรวมได้  (ข้อ ๑๓  - ๑๕) 

ค าชีแ้จง ให้นักเรียนใช้ข้อมูลจากกราฟรูปภาพ  เพ่ือตอบค าถามข้อ ๑๓ -๑๕ 

 
             
 
 
 
 

ด.ช. บุญนฐัศ ์ ไดจ้ดบนัทึกขอ้มูลการส ารวจจ านวนสตัวเ์ล้ียงของเพ่ือน 3 คน ดงัน้ี 
            ด.ช. แดง  เล้ียงไก่  ๑๐ ตวั   แมว  ๑  ตวั  
            ด.ช. ด า    เล้ียงไก่  ๒๐ ตวั   สุนขั  ๓  ตวั  
            ด.ช. เขียว เล้ียงไก่  ๘ ตวั    เป็ด   ๑๐  ตวั   หมู  ๔  ตวั  

 
 
 



๗ 

 

๑๓. พ่อค้าขายหมูได้กี่ตัว  (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
             ๑.  ๗  ตัว  
             ๒   ๑๔  ตัว   
             ๓.  ๒๘  ตัว     
 
 
๑๔. ในเวลา ๑ เดือนพ่อค้าขายสัตว์ได้ท้ังหมดกี่ตัว  (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
             ๑.     ๑๒   ตัว   
             ๒.     ๒๔   ตัว 
             ๓.     ๔๘   ตัว      
 
๑๕. พ่อค้าขายแมวเป็นอย่างไร เมื่อเทียบกับการขายสัตว์อื่น ๆ    (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
             ๑.  ขายแมวไดม้ากกว่าสัตว์อื่น ๆ    
             ๒.  ขายแมวไดน้้อยกว่าสัตว์อื่น ๆ      
             ๓.  ขายแมวไดเ้ท่า ๆ กับสัตว์อื่น ๆ    

 

ค าชีแ้จง ให้นักเรียนใช้ข้อมูลในตาราง  เพื่อตอบค าถามข้อ ๑๖ - ๑๗  

ข้อมูลจ านวนนักเรียนท่ีเดินทางมาโรงเรียนด้วยวิธีการต่าง ๆ  มีดังนี้ 

 
 

การเดินทางมาโรงเรยีน ชื่อเพื่อน 
รถยนต์ส่วนตัว สุดา            สมชาย           เอกชัย         ดุสิต              
รถประจ าทาง บุญนาค      โสภาพร         มาริสา        ปาริชาติ        สมใจ      
รถรับจ้าง ทิวา             ดวงใจ           สายหยุด      วรรณิศา       
รถจักรยาน สมพงษ์       รักชาติ          แก้วใจ          อธิฐานพร      รัตนา       
เดิน สมชาย         สาธิต           ธิดา                

 
๑๖. ข้อไม่ถูกต้อง  (ข้อละ  ๑ คะแนน) 
             ๑.  นักเรียนท่ีเดินมา มีจ านวนน้อยท่ีสุด  
             ๒.  นักเรียนมาด้วยรถรับจ้าง มจี านวนมากที่สุด 
             ๓.  นักเรียนท่ีมาโรงเรียนด้วยรถรับประจ าทางและรถจักรยานมีจ านวนเท่ากัน 

 

 

 



๘ 

 

 

๑๗.  ข้อใดน าเสนอข้อมูลจ านวนนักเรียนท่ีเดินทางมาโรงเรียนไมถ่กูตอ้ง (ข้อละ  ๑ คะแนน) 

        ๑.                                                                    

 

 

 

      ๒.    

 

 

 
         
         
 
          ๓.  
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