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ความคิดสรางสรรคความคดสรางสรรค

ความคดิสรางสรรค  เปนลักษณะของความคิดที่ประกอบดวย 

อารมณ  ความรูสึก  และการรบัรูเขาใจเชิงเหตุผล  เกี่ยวของกันทั้งดานศิลปะ ู ู ุ

และวิทยาศาสตรในเชิงรูปธรรม

ิ   ี่ ี่  ั ป ี ิความคดิสรางสรรคทีเกยีวของกับการแกปญหา  มีการจินตนาการ 

หรอืคาดการณปญหาลวงหนา  รวมทั้งการเสนอวิธกีารแกปญหาหรอืการหาคําตอบ 

ี่ไ  ป ั  ป ิ ี่ ํ     ป ิ   ทีไมเปนลักษณะธรรมดาอยางปกติทีเคยกระทามาแลว  ผูแกปญหาเชิงสรางสรรค 

มักกระทําใหเกิดผลงาน “ที่มคีณุคาเกินความตองการ  และประโยชนขั้นพื้นฐาน

ิ่ ํ ิ ”ของสงกระทาและคดเสมอ”
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ความคิดสรางสรรค (ตามหลักสตรฯ 2551)ความคดสรางสรรค (ตามหลกสตูรฯ 2551)

เปนความสามารถทางสมองมนุษยที่คดิไดกวางไกล  หลายแงมมุ  

หลายทิศทาง  นําไปสูการคดิประดษิฐสิ่งของ  และแนวทางการแกปญหาใหมู ฐ

ลักษณะการคดิอยางสรางสรรคมี 4 ลักษณะ  ประกอบดวย

ิ ิ ิ่ความคิดริเริม (Originality)

 ใ ิความคลองในการคิด (Fluency)

ความยืดหยุนในการคิด (Flexibility)

ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)



ความคิดริเริ่ม (O i i lit )ความคดรเรม (Originality)

คอื  ลักษณะความคดิที่แปลกใหม  แตกตางจากความคดิเดมิ  

ประยุกตใหเกดิสิ่งใหมขึ้นที่ไมซ้ํากับของเดมิ  ไมเคยปรากฏมากอนุ ฏ



ความคิดริเริ่มนั้น  ฟงดูเผินๆ เหมือนจะผุดเกิดขึ้นเองได

แตที่จริงความคิดชนิดนี้จะเกิดมีขึ้นไมได  ถาปราศจากพื้นฐานแตทจรงความคดชนดนจะเกดมขนไมได  ถาปราศจากพนฐาน...

เมื่อไดนํา “ความรู” กับ “ความคิดพิจารณา” นั้นมาประสานกัน

     ี  ึ ส ส   “ ิ ใ ”เขาอยางถูกถวน  พอเหมาะพอด  จงจะสามารถสราง “ความคดใหม”

ที่พรอมมูลดวยสาระและหลักการ  อันเรียกวา   “ความคิดริเริ่ม”

ีพระบรมราโชวาท  ในพิธีพระราชทานปรญิญาบัตร

มหาวิทยาลัยเชียงใหม  ๒๔ มกราคม ๒๕๓๕



ความคลองในการคิด (Fl )ความคลองในการคด (Fluency)

คอื  ความสามารถในการคดิหาคําตอบไดอยางคลองแคลว  รวดเร็ว

และมีปรมิาณมากในเวลาจํากัด

(....เลนเกม 1 นาที....)



ความยืดหยนในการคิด (Fl ibilit )ความยดหยุนในการคด (Flexibility)

คอื  ความสามารถในการคดิหาคําตอบไดหลายประเภท  และหลายทิศทาง

ดดัแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเปนหลายสิ่งได



ความยืดหยุนในการคิด :

ถาไมเปนไปตามที่คิดไว  ก็ตองปรับใหไดโดยไมยึดติด

 ี“ ป ” ี่ ิ ึ้ ไ    ส ป ั ป ี่ ไ   ัม “รูปแบบ” ทคดขนไดหลากหลาย  สามารถปรบเปลยนไดคลองตว



ความคิดละเอียดลออ (El b ti )ความคดละเอยดลออ (Elaboration)

คอื  ความคดิในรายละเอียดเพื่อตกแตงหรอืขยายความคิดหลักให

สมบูรณยิ่งขึ้นู



ความคิดริเริ่ม (Originality)

ความคลองในการคิด (Fluency)ความคลองในการคด (Fluency)

ความยืดหยุนในการคิด (Flexibility)

ิ ีความคิดละเอียดลออ (Elaboration)



ิ   ไ  ิ ี ั ใ    ความคิดสรางสรรค....จะไมเกิดเพียงลกัษณะใด

โดยเฉพาะ  แตจะเกิดรวมกันทั้ง 4 ลกัษณะ  โดยเฉพาะ  แตจะเกดรวมกนทง 4 ลกษณะ  

     โดยอาจมีบางลักษณะที่เดนชัดมากเปนพิเศษ

และจะตองอาศัยการคิด “สังเคราะห” แล จ ตองอาศยการคด สงเครา ห  

เพื่อใหเกิดเปน “ความคิดสรางสรรค”



Technological Process
กระบวนการเทคโนโลยี

Technological Process

• กําหนดปญหาหรือความตองการ (Identify)

รวบรวมขอมล  (I f ti )• รวบรวมขอมูล  (Information)

• เลือกวธิีการ (Selection)

• ออกแบบและปฏิบัติการ (Design and making)

• ทดสอบ (Test)

• ปรับปรงแกไข (Modify) ความคิดริเริ่ม (Originality)
 ใ ิ

ุ ( y)

• ประเมินผล (Assessment)
ความคลองในการคิด (Fluency)

ความยืดหยนในการคิด (Flexibility)ว ม ุนใน ร ( e b ty)

ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)



วิธีการเรียนการสอน

วิธีการเรียนการสอน Torrance et al (1961) ไดคนพบวา 

วธการเรยนการสอน

วธการเรยนการสอน Torrance et al (1961) ไดคนพบวา 

จากการฝกอบรมครใูนเรือ่งวิธีการสอนโดยเนนหลัก 5 ประการ ในการสอน 

เพื่อใหเกิดความคดิเชิงสรางสรรค คอื

1. ยอมรับคําถามของนักเรียน และสนองตอบดวยความเต็มใจ 

เพอใหเกดความคดเชงสรางสรรค คอ

2. สนับสนุนการคิดคนจินตนาการ 

3. แสดงใหนักเรียนประจักษถึงคุณคาทางความคิดใหมๆของเขา ๆ

4. ใหโอกาสนักเรียนนําความคิดไปสูการปฏิบัติโดย

    ไมประเมินผลหรือวิจารณแตประการใด 

5. ยึดหลักการประเมินผลโดยเหตุ และขอตกลงในสิ่งที่กระทํา

    กันขึ้นกอนระหวางครและนักเรียน     กนขนกอนระหวางครูและนกเรยน 
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Alex F Osbond
วิธีการแบบสวนบุคคล
Alex F. Osbond

P t t th ?

Osborn’s idea stimulation check lists.

Put to other uses ?  
Modify ? 
M if ?Magnify ? 
Minify ? 
S b tit t ?Substitute ?
Rearrange ?
R ?Reverse ?
Combine ? 
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Put to other uses?
เอาไปทําอยางอื่น

Put to other uses?

จะมีหนทางใดบาง ที่จะใชประโยชนสิ่งนั้น   

ใหตางออกไปจากที่มันมีอย หรือเปนอยจากของเดิมใหตางออกไปจากทมนมอยู หรอเปนอยูจากของเดม
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Modify?Modify?
ปรับแตง

การเปลี่ยนแปลง ดดัแปลง แกไขบางสวนเล็กๆนอยๆ จากของเดมิ  

จะทําใหดขีึ้นหรอืไม ?   เชน   สี   รูปทรง  เสียง  การเคลื่อนไหว  การใชงาน
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Magnify?
ขยาย 

่ ้

Magnify?

  การขยายสวน  การเพิ่มเตมิสวนใหมๆ เขาไปในของเดมิจะทําใหดขีึน้ ?   

เชน เพิ่มประโยชนใชสอยเขาไปอีกเพิ่มความแข็งแรง  เพิ่มความสูง  เพิ่ม

่ความยาว   เพิ่มความหนา
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Minify?
ยอใหเล็ก
Minify?

การลดสวน   การตดัออก  การยอสวนจะทําใหมันดขีึ้นกวาเดมิ ?  

เชน    ยอสัดสวนของเดมิลง  ตดัฟงกชั่นที่ไม จําเปนบางสวนออก  

แยกชิ้นสวน หรอื การทํางานบางสวนออกมาตางหาก
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Substitute?
่ ่

แทนที่
Substitute?
การแทนที่ใหม   หาสิ่งใหมมาทดแทน จะทําไดหรอืไม ? เชน ใชกรรมวิธีการ

ผลิตใหม  ใชระบบการทํางานใหม     ใชวัสดุใหม   ใชพลังงานแบบใหม เปลี่ยน

สวนประกอบบางสวนใหม
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Rearrange?

้

จัดลําดับใหม
Rearrange?

การจัดสวนประกอบใหม      ใหแปลกออกไปจากเดมิ จะทําใหดขีึ้นหรอืไม ? 

เชน  การสลับที่สวนประกอบบางชิ้น การสลับที่ลวดลาย ใหเกิดความงามใหมที่ดแูปลก

้ไปจากเดมิ  รวมทั้งสี จังหวะชองไฟ และองคประกอบตางๆ
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Reverse?
กลับคา
Reverse?

ในกระบวนการการออกแบบนําเอาความการกลับหนาเปนหลัง

 กลับซายเปนขวา กลับดําเปนขาว เปลี่ยนจากบวกเปนลบ หรอืทําใหเกิดผลตรงกนัขาม  

่ ่ ่ ้จากที่เคยมีอยูหรอืเปนอยู     จะชวยทําใหเกิดสิ่งใหมๆ  ที่ดีกวาเดมิขึ้นมา  ?  
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Combine?Combine?
รวมกัน

การผสมสิ่งที่คลายกัน หรอืใกลเคียงกัน เขาดวยกัน  

 การรวมฟงกชั่นที่คลายกัน  เขาดวยกัน สิ่งเหลานี้ทําใหเกดิของใหม 

ที่ดีกวาของเดมิ ซึ่งแยกกันอยูหรอืไม ? 
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“ ความคิดสรางสรรค  ไมใชพรสวรรค 

ความคิดสรางสรรค   มีไดแตตองฝกฝน”

*ความคิดสรางสรรคที่ดีตองเปนเชิงสรางสรรคไมใชทําลายลาง

Copyright @ 2006 The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology : Technology Project 



บุคลิกภาพกับความคิดสรางสรรคุ
ผูที่มคีวามคดิสรางสรรคสูงนั้น มักมคีณุลักษณะ ที่เกี่ยวของ 

        กับความสามารถ ดังตอไปนี้คอื
ความฉลาด Intelligence ความเอาใจใสใฝรู Awareness

ความสามารถที่ตอบสนองความคิด ไดคลองแคลว Fluencyความสามารถทตอบสนองความคด ไดคลองแคลว Fluency

ปรับสภาพความคิดไดงาย Flexibility มีความคิดรเิริม่ Originality

คุณลักษณะประกอบอื่นๆ เชน ความรอบคอบพถิพีถินัชางสังเกต Elaboration

ความชางสงสัย Sk ti i การมีอารมณขัน H ื้ ั้ ั ัความชางสงสย Skepticism การมอารมณขน Humor ความดือรันดันทุรัง Persistence

สนุกสนานขี้เลน Playfulness ความเชื่อมั่นในตนเอง Self-confidenceุ y

และ ความไมชอบคลอยตามผูอื่นโดยงาย Non-conformity
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